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Resumen

Las exigencias académicas crecen paralelamente con el avance de la
globalizacion. Por lo tanto, es primordial la formacion de los educandos en todas las
asignaturas de la escuela, en particular del area de matematica donde todavia existen
brechas para alcanzar los niveles satisfactorios en los examenes nacionales e
internacionales. Por ende, se desarrolld la investigacion denominada “La resolucion
de problemas aditivos en estudiantes del 3° grado “A” Primaria, Institucion Educativa
“César Vallejo” Yauya, Ancash- 2022.”, la cual se planted como objetivo determinar
el nivel de desempefio en la resolucion de problemas aditivos en los nifios del grado y
en la institucién ya descrita. La investigacion fue de tipo cuantitativo, disefio no
experimental. La poblacién se concordd por los 24 estudiantes del 3° grado y la
muestra correspondié a los 12 estudiantes del 3° grado “A”. En conclusion, los
resultados arrojados y analizados, respecto al alcance de la resolucion de problemas
aditivos en los estudiantes del 3° grado de la I.E. “César Vallejo”- Yauya son muy
positivos, pues mas de la mitad de los educandos que corresponde al 70% alcanza un
nivel satisfactorio y esperado.

Palabras clave: Resolucion de problemas, problemas aditivos.
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Abstratc

Academic demands grow in parallel with the advance of globalization. Therefore, the
training of students in all school subjects is essential. Particularly in the area of
mathematics where there are still gaps to reach satisfactory levels in national and
international exams. Therefore, it was developed this research entitled "The resolution
of additive problems in 3" grade "A" primary students, Educational Institution "César
Vallejo" Yauya, Ancash - 2022, It was proposed as an objective to determine the level
of outcome in the resolution of additive problems in the students of the mentioned
grade and institution. This research was in a quantitative type, non-experimental
design. The population was agreed by 24 students of the 3" grade and the sample
corresponded to 12 students of the 3™ grade "A". In conclusion, the obtained and
analyzed results, regarding the scope of the resolution of additive problems in students
of the 3™ grade of the I.E. "César Vallejo"- Yauya, there are very positive, because
more than the half of the students which corresponds to the 70% reached an expected
and satisfactory level.

Keywords: problem solving, additive problems.
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Introduccion

La velocidad del mundo es cada vez acelerada al igual que las exigencias en la
educacion, pues exige de realizar las asignaciones concretas de la vida corriente de
manera rapida y eficaz.

El mundo globalizado exige responder nuevos retos con nuevas estrategias.
Frente a esta situacion la escuela y todos los actores educativos cargan una tarea vital
que es educar y preparar a los educandos para enfrentar este avance feroz y global.

Sin embargo, el logro de esta vision se encuentra lejos; ya que, los resultados
arrojados en los examenes realizados de la ECE y PISA evidencian deficiencias en las
areas bésicas de la escuela; entre ellas el area de matematica que como enfoque
principal tiene la resolucion de problemas.

Esta area de la resolucion de problemas y la matematica en general, juegan un
rol importante en el desarrollo de la civilizacion; no obstante, en la actualidad se esta
creando una cultura anti- matematica, es decir, el espanto numérico a consecuencia de
la escasa implementacion de las estrategias didacticas en las aulas. (Mercedes & Lema,
2012)

Respecto a lo mencionado, se manifiesta la gran debilidad en torno al alcance
de los niveles esperados por parte de los estudiantes frente a la resolucion de
problemas. Por lo tanto, hay una gran labor para todos los docentes que es de eliminar
el pensamiento terrorifico de los aprendices hacia la matematica en el campo
educativo.

Por otro lado, (Ortiz, 2018) elogia a la matematica considerandola como una
belleza, pues mediante ella el ser humano desde los primeros tiempos de existencia ha
buscado la interpretacion de la naturaleza; pero, posee también la parte oscura y
espantosa que es la necesidad de encontrar maneras para ensefiar esta ciencia. Hay el
hilo dorado de la Ensefianza Aprendizaje Matematica, que diversos investigadores han
desarrollado ensefianzas mediante el conductismo, constructivismo tratando de
encontrar la respuesta dentro del laboratorio del saber (salon).

Esta es la parte complicada de la matematica y el laberinto oscuro de muchos
maestros: encontrar variadas maneras de ensefiar matematicas. Pero, como se reitera,

en esta nueva era hay muchos medios que brindan la facilidad para eliminar esta
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barrera, hay muchos estudios que se han efectuado buscando la respuesta a este
problema que ya sirven como base.

Por ende, pretendiendo de resolver este problema se desarrollo la tesis
denominada “Resolucion de problemas aditivos en los educandos del 3° grado “A”
primaria, Institucion Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022, la
investigacion tuvo como objetivo general: Determinar el nivel de desempefio en la
resolucion de problemas aditivos en los nifios del 3° grado “A” primaria, Institucion
Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022 y para alcanzar esta meta
desarroll6 los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de desempefio en las
estrategias de familiarizacion para la resolucion de problemas aditivos en los
estudiantes del 3° grado “A” primaria, Institucion Educativa “CESAR VALLEJO”
Yauya, Ancash -2022, identificar el nivel de desempefio en la blsqueda de estrategias
para la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado “A” primaria,
Institucion Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022 e identificar el nivel
de desempefio en la ejecucion de estrategias para la resolucion de problemas aditivos
en los estudiantes del 3° grado “A” primaria, Institucién Educativa “CESAR
VALLEJO” Yauya, Ancash -2022.

En este aspecto, la investigacion se fundamentd en tres dimensiones:

En la dimension tedrica, porque el estudio posee informaciones confiables,
actualizados, novedosos prestos para futuros investigadores de la misma linea
temaética.

En la dimensidn préctica, porque permitié a los docentes y educandos a
conocer las deficiencias y fortalezas en la resolucion de problemas, para asi recurrir a
estrategias nuevas y provechosas.

En la dimension metodoldgica, porque se sugirio estrategias y aspectos para
mejorar en la ensefianza y rendimiento del tema investigado.

La investigacion que se ejecuto fue de tipo cuantitativo, disefio no experimental
transeccional descriptiva.

La realizacion de esta investigacion es cuantiosa y se le consigna como
conveniente, porque se busca de conocer mas a profundo la resolucion de problemas
para luego llevarlo al campo educativo. De la misma manera, se busca de conocer los

niveles de los educandos en esta asignacion para luego inculcar a ellos a amar la
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matematica buscando estrategias mas efectivas y acertadas, pues la matematica trae
beneficios innumerables para los educandos, tanto en el ambito escolar y social.

Los contenidos de la presente indagacion se estructuran en capitulos:

Capitulo I: se comprende la descripcion de la realidad problematica, la
formulacién del problema, los objetivos y la justificacion.

Capitulo I1: se abarca el marco tedrico, los antecedentes y bases teodricas que
respaldan el estudio.

Capitulo I11: se modera la metodologia de la investigacion.

Capitulo 1V: se presentan los resultados, el procesamiento, interpretacion y
discusion del estudio indicado.

Capitulo V: esta referida a las conclusiones interpretadas de los resultados

logrados y las proposiciones pertinentes a tener en consideracion.
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Capitulo I: Planteamiento Del Problema

1.1. Descripcion De La Realidad Problemética

El mundo actual cada vez exige ciudadanos preparados en varias ramas de la
ciencia. Requiere estudiantes con capacidades para desenvolverse en varios &mbitos
de la educacidn, siendo uno de ellos la resolucién de problemas matematicos, ya que
siempre estaran presentes durante la vida corriente.

Los examenes de la resolucion de problemas aditivos aplicados en los
estudiantes de 2° y 4° grado de primaria, en el afio 2018, muestran los siguientes
resultados: los paises asiaticos ocupan los primeros puestos, siendo China el pais que
ocupa el primer lugar en el nivel mundial, con 591 puntos. En el continente americano,
Canadéa ocupa el primer lugar con 512 puntos, seguidamente estan los paises, como:
Estados Unidos con 478, Uruguay con 418, Chile con 417 y México con 409 puntos.

La educacion y los resultados en esta materia siguen siendo un problema para
el pais, porque, se ubica en el puesto 65 de 79 paises con 400 puntos en la resolucién
de los problemas aditivos, evidenciando la baja calidad de la ensefianza que se presta
en la nacion. (Oficina de Medicién de la Calidad de Aprendizajes, 2018)

De acuerdo a los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE)
2018, evaluado a los aprendices del 4° de primaria, en el &mbito nacional, Tacna es el
departamento donde el 60,1% de estudiantes se encuentran en el nivel satisfactorio en
la resolucion de las situaciones aditivas. A través de estos resultados, el pais muestra
resultados convincentes respecto a los afios anteriores. Sin embargo, estos resultados
siguen insuficientes en el area rural, ya que el 26,3% de los estudiantes se encuentran
previo al inicio, es decir, aun tienen dificultades en la resolucién de problemas aditivos.
(Oficina de Medicion de la Calidad de Aprendizajes, 2018)

Esto se presencia a consecuencia de que la gran parte de ellos hablan su lengua
materna, el quechua, motivo por el cual no comprenden la situacion a resolver ni
comprenden las palabras claves que se encuentran dentro del problema. Influye
también el desconocimiento de los métodos a utilizar para resolverlos.

Por otro lado, las causas comunes que dominan para que los estudiantes no

logren un nivel satisfactorio son: el bajo nivel econémico, el alto nimero de educandos
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que no han cursado el nivel inicial y un mayor nimero de alumnos repitentes.
(Ministerio de Educacién, 2018)

Igualmente, influye la baja calidad de ensefianza en las escuelas, por ejemplo,
los maestros no hacen uso de los materiales concretos. Otro factor que incita, es el
descuido a la diversidad de aprendizaje, cuando los maestros no desarrollan estrategias
de acuerdo a los diferentes niveles de aprendizaje de sus alumnos. (Ministerio de
Educacién, 2018)

De la misma manera, la mecanizacion es otra causa para que los estudiantes no
logren satisfactoriamente, porque esta contrariedad les priva de la reflexion frente a un
problema.

Influye también la gestion y el equipamiento escaso de la institucion educativa;
el monitoreo y el descuido por parte de los actores educativos. Por ende, la UNESCO
en uno de sus objetivos exige que los gobiernos se esmeren en respaldar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad para todos. Asi poder lograr alcanzar los productos
de los aprendizajes pertinentes y efectivos. (Fuentes, Paéz, & Esther, 2019)

Los educadores de matematica se deben mantener alertos a los cambios del
mundo global, para implementar en su ensefianza nuevos métodos y formas de ensefiar.

Los resultados que muestran la Evaluacion Censal de Estudiantes 2018 acerca
de la region Ancash, subraya que solo el 24,7% de los estudiantes logran
satisfactoriamente resolver problemas aditivos y el 11,4% se ubican previo al inicio.
La mayoria de los alumnos con bajo rendimiento académico se ubican en el ambito
geogréfico rural. (Ministerio de Educacion, 2018)

En este ambito los materiales didacticos del Ministerio son insuficientes,
escasos Yy en condiciones precarias. Asimismo, en este espacio laboran docentes con
baja preparacion en su especialidad que a consecuencia no logran transmitir lo que el
educando requiere en su formacion. Por ende, es imperioso que los directivos
encargados de la UGEL brinden a los maestros acompafiamiento y capacitaciones, para
enriquecer sus estrategias y métodos de ensefianza en la solucién de situaciones
aditivas.

La situacion de la educacion de la provincia de Carlos Fermin Fitzcarrald, sigue
siendo preocupante, porque en la ECE 2018, aplicada en los nifios del cuarto grado de
primaria los resultados acenttan logros insatisfactorios, puesto que solo el 14,4 % de

los estudiantes alcanzan el nivel satisfactorio, mientras que el 22,5 de los educandos
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se ubican en el nivel previo al inicio. (Oficina de Medicion de la Calidad de
Aprendizajes, 2018)

La mayoria de los estudiantes son de la zona rural, de las escuelas mas alejadas
de la provincia, incluido el distrito de Yauya.

En este &mbito, la educacion sigue siendo deficiente, porque los padres no se
involucran e interesan en el aprendizaje de sus hijos, no acuden a la escuela para
verificar sus calificaciones y no se encuentran comprometidos con los docentes para
la buena educacion integral de sus hijos. Esto es una consecuencia de que muchos de
ellos viven alejados del centro de estudio, son pobres y se encuentran enfocados en los
trabajos de la chacra para sobrellevar a su familia.

Igualmente, en este sector se enfatiza la necesidad de incluir mas horas de
matematica o realizar actividades extracurriculares relacionadas con la mencionada
facultad, asi para desarrollar con los aprendices diversos métodos y estrategias de
solucion en las situaciones aditivas.

Ademas, afecta de gran importancia el desinterés propio de los estudiantes
hacia la asignatura de la matematica, ya que gran numero de ellos odian las
matematicas, las perciben como complicadas y aburridas, puesto que este sentimiento
es transmitido desde la casa. Los docentes no aplican estrategias didacticas en el
procedimiento de las actividades y no desarrollan los temas a profundo.

1.2. Formulacion Del Problema
1.2.1. Pregunta General

¢Cual es el nivel de desempefio en la resolucién de problemas aditivos en los
nifios del 3° grado “A” primaria, Institucion Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya,
Ancash — 20227
1.3. Objetivos De La Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar el nivel de desempefio en la resolucion de problemas aditivos en
los nifios del 3° grado “A” primaria, Institucion Educativa “CESAR VALLEJO”
Yauya, Ancash -2022.

1.3.2. Objetivos Especificos

a. ldentificar el nivel de desempefio en las estrategias de familiarizacion

para la resolucién de problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado
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“A” primaria, Instituciéon Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya,
Ancash -2022.

b. Identificar el nivel de desempefio en la basqueda de estrategias para la
resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado “A”
primaria, Institucién Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -
2022.

c. Identificar el nivel de desempefio en la ejecucion de estrategias para la
resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado “A”
primaria, Institucién Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -
2022.

1.4. Justificacion De La Investigacion

Los estudios que pretenden alcanzar el buen aprendizaje de la resolucion de
problemas aditivos, siguen en proceso, puesto que numerosos investigadores
contindan implementando en sus estudios estrategias para solucionar esta deficiencia.

Por ende, se cree que la realizacién de este estudio es cuantiosa, porque en la
dimensién teorica contiene informaciones relevantes, especificados y actualizados
sobre los diferentes puntos que abarca la resolucién de problemas, sea, en sus
dificultades, estrategias y beneficios. Ademas, contienen en si aportes valiosos de los
diferentes autores desazogados sobre la resolucién de problemas entre ellos POLYA.
De la misma manera, la investigacion posee informaciones relevantes para un
investigador posterior que quiere efectuar un proyecto en la misma linea temaética; ya
que contiene en si referencias completas, actualizados y confiables; permitira ampliar
el horizonte de su conocimiento sobre la asignatura.

Asimismo, en la dimension metodoldgica el estudio sugiere y manifiesta las
estrategias diversas que ya han sido aplicadas para ensefiar la resolucion de problemas
en los ambitos rurales y que han brindado resultados satisfactorios. También, permitira
ampliar el conocimiento de estrategias nuevas de los docentes para transmitir a sus
educandos el placer de aprender la matematica utilizando diversos medios.

Por consiguiente, en la dimension practica beneficia a los docentes en conocer
los niveles de logro y deficiencia de los educandos en la asignatura que se investiga,
asi podran acudir o buscar estrategias para poder solucionar o mejorar las brechas
resaltadas. Junto a este beneficio los docentes también integraran a sus estrategias otras

gue desconocian.
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Capitulo I1: Marco Tedrico

2.1. Antecedentes De La Investigacion
2.1.1. Antecedentes Internacionales

En el ambito internacional, Lopez de Nava (2019), ejecutdé un estudio
denominado “Comprension de lectura, representacion y discurso en resolucion de
problemas matematicos en educacion primaria”, el cual tuvo como finalidad, analizar
la relacion de la representacion de conocimiento de la comprension de lectura y de
resolucion de problemas aritméticos con palabras en alumnos de primero a sexto grado
de primaria. El estudio efectuado fue de tipo cualitativo- transversal. Tuvo como
poblacién de muestra a 80 estudiantes del primero a sexto grado. La investigadora
empled como instrumento un cuestionario dirigido a todos los alumnos de tipo papel
y lapiz con una estructura abierta constituida por: a) un item sobre representacion de
comprension de lectura, b) un item representacion de resolucion de problemas
aritméticos, ¢) dos problemas aritméticos con palabras de suma, d) dos problemas
aritméticos con palabras de resta. Con el mencionado estudio se llegé a la conclusién
de que el conjunto de conocimiento en lectura y matematica con los que cuenta un
alumno, es resultado de las maltiples deficiencias presentes desde los primeros afios
de formacion bésica. (Lépez de Nava, 2019)

Fuentes, Paez y Esther, (2019) pusieron en marcha un estudio titulado,
Dificultades de la resolucion de problemas matematicos de grado 501 Colegio Floresta
Sur, sede b, jornada tarde, Localidad de Kennedy. La presente investigacion fue de
tipo cualitativo, enfoque mixto y tuvo como objetivo identificar las causas que
conllevan a las dificultades en la resolucion de problemas matematicos de estructura
aditiva simple de los estudiantes de dicha institucion, con el propdsito de buscar
estrategias que permitan potenciar las habilidades del pensamiento matematico
aplicado para la vida cotidiana. Tuvo como poblacion a 9 estudiantes con sus
respetivos padres de familia del grado ya mencionado. Se empleo el instrumento de la
prueba diagnostica de entrada, entrevista semiestructurada a Estudiantes, encuesta
semiestructurada a Padres de Familia y la prueba de verificacion. De acuerdo con la
investigacion se llego a la siguiente conclusion: es importante trabajar la comprension

de textos, la estructura de la pregunta y el contexto de las situaciones planteadas desde
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todas las areas del conocimiento y desde el nivel de preescolar, dado a que esto incide
en cdmo el estudiante comprende o no las situaciones planteadas, para adquirir el
proceso en la resolucion de problemas que se les planteen de acuerdo al nivel de
complejidad. (Fuentes, Paéz, & Esther, 2019)

2.1.2. Antecedentes Nacionales

En el nivel nacional, Enciso (2017), efectu6 el estudio denominado:
“Resolucion de problemas aditivos en estudiantes de segundo grado de la institucion
educativa “Santa Rosa de Carabayllo”, 2017, el cual tuvo como objetivo: determinar
la resolucion de problemas aditivos en estudiantes del grado ya mencionado. El estudio
efectuado fue de tipo bésica, con el enfoque cuantitativo, el método descriptivo simple
y disefio no experimental corte transversal. Como muestra tuvo 220 estudiantes de los
cuales 160 formaron parte de la muestra. La autora emple6 como instrumento un
cuestionario de conocimientos que calificé de respuestas en escala dicotémica, asi
lleg6 a la siguiente conclusion: los educandos del segundo grado obtuvieron los
siguientes resultados el 45,6 % se ubico en el nivel medio, el 36,3 %, en el nivel bajo
y el 18,1 %, en el nivel alto. (Enciso, 2017)

Por otro lado, Céaceres (2018) realizd una investigacion sefialada: Programa
Matteambet para la resolucion de problemas aditivos en nifios de primer grado en el
Callao, 2018. El mencionado estudio tuvo como propdsito sefialar la influencia del
programa Matteambet en la resolucion de problemas aditivos en nifios de primer grado
de primaria. Fue una investigacion de tipo pre experimental correspondiente al enfoque
cuantitativo. Tuvo con muestra a 30 estudiantes del distrito de Callao. El instrumento
que aplicé para medir fue la prueba para medir la variable resolucion de problemas
aditivos — PMVRPA (ad hoc). La autora llegé a la siguiente conclusién: el programa
Matteambet brind6 una buena influencia; ya que, en los aprendices se percibio la
mejora en los problemas tipo igualacion y un menor progreso en la dimension de
cambio y comparacion. (Céaceres, 2018)

Asimismo, Clemente (2019), ejecutd una investigacion titulada: “Método
Polya y la resolucién de problemas aditivos de enunciado verbal (PAEV) en
estudiantes de cuarto grado de primaria”. Esta investigacion tuvo como meta sefialar
la relacion del método de Polya con la resolucion de problemas de estructuras aditivos.

Dela misma manera tuvo como propasito responder la problematica de la institucion.
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La investigacion correspondio al enfoque cuantitativo, de tipo basico y disefio no
experimental, correlacional, de corte transversal. Tuvo como muestra 1130 estudiantes
de cuarto grado de primaria. Utilizd como instrumento de evaluacion listas de cotejo
por cada variable. La autora después de realizar el estudio llegé a la siguiente
conclusién: que el método de Polya y la resolucion de problemas aditivos se
correlacionan directamente. (Clemente, 2019)

2.1.3. Antecedentes Locales

En el nivel institucional, (Valencia, 2017) efectud la investigacion sefialada
taller de juegos de céalculo mental, basado en el enfoque sociocultural, utilizando
material concreto, para mejorar la comprension y resolucion de problemas aritméticos
en los estudiantes de 3° grado “B” de educacion primaria de la Instituciéon Educativa
n°® 84129 “César Vallejo, distrito de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald,
departamento de Ancash, en el afio 20167, el estudio tuvo como propésito analizar si
el taller de juegos de calculo mental, mejora la comprension y resolucion de problemas
aritméticos en los estudiantes de 3° grado “B” de Educacion Primaria. La investigacion
fue de tipo cuantitativo, de nivel explicativo y de disefio pre experimental con un solo
grupo. Tuvo como poblacion a 13 estudiantes de 3° grado de Educacion Primaria, de
las cuales, 9 fueron nifios y 4 nifias. El instrumento que se empled fue la lista de cotejo.
La autora lleg6 a la siguiente conclusion antes de la ejecucion del taller ninguno de los
educandos alcanzaba un nivel suficiente pero después del taller, el 85% de estudiantes
aprobaron la prueba ejecutada. Asi se llego a la conclusion de que el taller de juegos
de célculo mental mejord pertinentemente las cuatro capacidades de la resolucion de
problemas. (Valencia, 2017).

Dionicio (2017) ejecutd una investigacion titulada “Taller empleando
estrategias heuristicas, bajo el enfoque Sociocultural, utilizando material concreto,
para mejorar la resolucién de problemas con las magnitudes fundamentales del
Sistema Internacional de Unidades en los estudiantes de 3° grado “A” de Educaciéon
Primaria de la Institucion Educativa N° 84129 “Cesar Vallejo”, distrito de Yauya,
provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio 2016. El
objetivo fue analizar si el taller empleando estrategias heuristicas, utilizando material
concreto, mejora la resoluciéon de problemas con las magnitudes fundamentales del
Sistema Internacional de Unidades en los aprendices del grado investigado. El tipo de

investigacion fue de enfoque cuantitativo, de nivel explicativo con un disefio pre-
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experimental. La poblacion estuvo constituida por 27 estudiantes del tercer grado y la
muestra por 14 nifios de 3° grado “A” de Educacion Primaria. Tuvo como instrumentos
la guia de observacion, el cuestionario, la prueba escritay la lista de cotejo. Al concluir,
se obtuvieron los siguientes resultados: antes de la ejecucion del taller, los educandos
se encontraron en un nivel insuficiente, pero después de la ejecucion del taller el 100%
de los estudiantes, aprobaron. A partir de ello se puede afirmar la mejora de las
capacidades de la resolucién de problemas. (Dionicio, 2017)

Igualmente, Cerna (2018) realiz6 una investigacion titulada “Juegos didécticos
para favorecer la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del 2° grado
de Educacién Primaria de la I. E César Eguzquiza Duran del distrito de Piscobamba
de la provincia Mariscal Luzuriaga, Ancash 2018”. Se plante6 como objetivo analizar
la influencia de juegos didacticos para favorecer la capacidad de la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del 2° grado. El estudio correspondi6 a un
disefio pre experimental, con enfoque cuantitativo. Tuvo como poblacion a 15
estudiantes. Se aplicd como instrumento la encuesta con 20 problemas del Ministerio
de Educacion. El autor llegé a la conclusién que la aplicacion de los juegos didacticos
favorece la capacidad de la resolucion de problemas. (Cerna, 2018)

2.2. Bases Teoricas

2.2.1. ¢Qué Es La Resolucion?

El término “resolucidon’ siempre esta presente en la vida habitual, ya que hasta
para un pequefio fallo se necesita una solucién, es decir, eliminar el problema. Este
término, en muchas ocasiones puede resultar satisfactorio, porque se quita de encima
algo muy pesado y complicado; sin embargo, en el Area de Matematica esta misma
expresion puede resultar aterradora; pues al ponerse a resolver un problema
matematico se necesita seguir algunos pasos. Muchas veces esta palabra hace que los
aprendices reaccionen con el término: “no”, o sea, que dificil y complicado. Al
respecto Pérez y Merino, (2010-2012) mencionan que la resolucion en el aspecto
general se define como: un acto de encontrar una solucion para una dificultad.

La resolucion en el area de matematica se puede definir como la accion de
resolver un problema, solucionar la situacion planteada efectuando algunos pasos
metodoldgicos, comprendiendo el problema, buscando estrategias pertinentes para su

solucion, aplicando la estrategia disefiada y finalmente evaluando el proceso para
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evitar cualquier tipo de error. Seguir esta metodologia beneficiard también para que el
alumno no experimente aburrimiento durante la resolucion de problemas.
2.2.1.1. Grados y Etapas de Solucion.

Cualquiera que sea la situacion, para llegar a su solucidn se requiere seguir
algunos pasos, en otros términos, avanzar las gradas hasta llegar a la meta trazada. Esto
es necesario cuando se requiere llegar a una solucion, pues muchos intentan solucionar
los problemas sin estructurar los pasos que en consecuencia solo se frustran en el
camino.

De acuerdo a la IIPE Buenos Aires, (2000) “Una metodologia apropiada de
resolucion tendria que partir de trabajar en etapas que le permitan al equipo gestor
comprender el problema: seleccionar los indicadores que lo registran objetivamente,
delimitar su manifestacion, estudiar su “historia”, analizar y sintetizar sus causas”
(p.5).

En base al texto anterior, para empezar a solucionar un problema se debe
empezar planteando una metodologia, conociendo la historia del problema para
proceder a buscar una solucién.

De acuerdo a los autores mencionados en la investigacion como Orton, las
etapas que se deben seguir en una solucion son: conocer el problema, es decir,
comprender la situacion; identificar la estrategia pertinente para su solucion;
solucionar el problema, o sea poner en marcha la estrategia. Finalmente revisar los
resultados obtenidos. Asimismo, Graham sostiene las siguientes etapas: la
preparacion, donde se analiza el problema; la incubacion, donde se analiza el problema
inconscientemente; y por Gltimo la comprobacion en el cual se revisa la solucion.

Por otro lado, André divide las etapas de solucién en: identificar el problema,
es decir, hay una dificultad entre lo que se quiere y lo que se desea. Luego precisar el
problema, o sea reconocer lo esencial de la situacion; analizar el problema, quedarse
solo con la informacion principal; generar las diversas soluciones; revisar las
soluciones brindadas; identificar la solucion que mas se aproxime al problema.
Finalmente comprobar la solucion mediante revisiones pertinentes. (Vega, 2017)

En conclusion, las fases deben estar en el dominio de los maestros; ya que son
preponderantes desarrollarlas para facilitar a los educandos en la comprension y
resolucion autonoma del problema. Muchos maestros no dominan este aspecto por lo

que los estudiantes carecen de estrategias y se aburren en resolver. (Chiquillan, 2018)
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2.2.1.2.  Métodos de Solucion.

Como ya se menciond anteriormente, para desarrollar un problema se necesita
seguir un plan, una forma estructurara de pasos que se debe realizar para llegar a la
solucion.

Para Garcia “El método es el modo ordenado y sistematico de proceder para
llegar a un resultado o fin determinado” (Garcia 2005 citado en Rodriguez (2019) p
33). En base a lo citado el método es un medio por el cual se llega a resolver un
problema de manera mas facil. Es una estrategia imprescindible en este procedimiento.
También seria entendido como una herramienta preponderante para evitar
complejidades y dificultades en la resolucion.

En base a Acufia y Huerta (2017) hay tres estrategias distintas que son eficaces
para seguir, tales como:

A. Resolucion por anélisis gradual. Se desarrolla progresivamente
avanzando de una fase a la posterior, pero revisando la fase anterior
antes de pasar a la otra. Se diria que no habria prisa, el individuo tiene
el problema en sus manos.

B. Resolucion por ensayo y error. Se pretende llegar a la solucion sin
seguir algln paso, se espera que la solucion llegue repentinamente a la
mente. Pero este método no es provechoso; ya que no sirve para
desarrollar un problema posterior.

C. Resolucion por intuicion comprensiva. Se intenta llegar a la solucion
l6gicamente, es decir, mentalmente sin la necesidad de conectar los
pasos seguidos, debido a que la intuicion comprensiva se encarg6 de
enlazarlos.

2.2.1.3.  Importancia De La Resolucion De Problemas.

Todo acto es realizado con algin objetivo o para un beneficio. La resolucion
de problemas también trae consigo innumerables beneficios tanto en el aspecto
académico, social e interpersonal. Como lo menciona (Johnson, 2012) la resolucion de
problemas matematicos implicitamente prepara a los aprendices a resolver las
situaciones de la vida habitual, construyendo en ellos un nuevo aprendizaje. Ademas,
les forma para que ellos tomen conciencia de las decisiones de su contexto. Les abre
el medio de la argumentacion, ya que, deben explicar de manera fluida los pasos

seguidos en la resolucion y deben realizar la comparacion con los procedimientos de

24



otros compafieros, asi formar nuevos conocimientos. La resolucion de problemas, no
solo beneficia en el intercambio de procesos que se han seguido sino en las relaciones
interpersonales; es decir, entre comparieros, porque un estudiante que no logra puede
acudir a otro compariero para pedir ayuda y poder resolver juntos el problema
planteado.

La mencionada autora (Johnson, 2012), enlista los rentables beneficios que
brinda la resolucion de problemas:

Interpretar informacion. ¢ Seleccionar los datos que necesita para responder a

la pregunta que plantea el problema. * Representar la situacion que plantea el

problema. « Planificar y ejecutar estrategias de resolucion. ¢ Analizar si los
resultados son razonables. ¢ Identificar si el procedimiento utilizado es valido.

(p. 9)

Asimismo, (Dionicio, 2017) enfatiza la relevancia de la resoluciéon de
problemas, porque todas las actividades diarias que se desarrollan dependen de esta
capacidad.

Respecto a ello se resalta que la vida esta llena de situaciones, las cuales se
traducen a un problema donde se necesita conocer a profundo esta situacion, buscar
una solucion, una estrategia y luego aplicarla. La resolucion de problemas es una
accion que siempre se va a efectuar inconscientemente.

Ademas, la comprension, interiorizacion y la expresion de las definiciones
matematicas se desarrollan mediante la resolucion de problemas. Por ende, el dominio
de esta asignatura favorece en la aplicacién de estos pasos o conocimientos en la vida
concreta. O sea, lo que se aprenden de manera abstracta dentro de las aulas pueden ser
practicadas en las situaciones diarias. Este ideal debe ser el motivo para que la
resolucion de problemas se desarrolle de forma creativa, participativa y motivador
(Gamarra, 2017).

2.2.2. Definicion de Problema

En la vida habitual que se conlleva, se presentan diversas situaciones
complicadas que alteran la existencia plena, interrumpiendo y distrayendo al hombre.
Esta situacion puede ser grande o pequefia, pero cualquiera que sea, se siente como
una necesidad, el cual motiva y a la vez exige buscar soluciones de diversas formas; a

esto se le debe considerar como problema. En el aspecto general, el problema puede
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ser definido de distintas maneras; ya que cada individuo experimenta de una manera
diversa.

Por otro lado, un problema en el Area de Matemética se le entiende como una
incognita que necesita ser resuelta, brindando demostraciones concretas en las
diferentes ramas, como, algebra, geométrica, aritmética, etc.

Como se ilustra en el diccionario Real Academia Espariola (RAE) (2018), el
“problema” se define de la siguiente manera: “la dificultad que hay que superar”,
mientras que en el Area de Matematica y otras ciencias se precisa como
“planteamiento de una situacion sobre la que se formulan una 0 mas preguntas a las
que hay que responder aplicando métodos cientificos” (2018, p.569).

De acuerdo a lo mencionado, el problema en el aspecto general se identifica
como una deficiencia que necesariamente tiene que ser solucionada; especificamente
en el campo matematico y otras ciencias, se le considera como una hipétesis frente a
una situacion que requiere ser resuelta siguiendo o empleando los pasos del método
cientifico.

Valencia (2017) define el problema de la siguiente manera:

el problema es una situacion, en la cual el estudiante pone en accién todo su
conocimiento, lo cuestiona y lo modifica generando nuevos saberes. Ademas, el autor
sostiene que todos los problemas presentan una situacion inicial, una situacién final y
los pasos para realizar la operacion (p. 55).

En relacion a lo ilustrado, un problema en el ambito escolar es una realidad
donde el estudiante emplea todos sus conocimientos, adecuéndolos al problema. Se
afirma que, para desarrollar cada problema, se necesita seguir algunos pasos los cuales
tienen una situacion inicial y final que hay que seguirla.

Por otro lado, Vega (2017), define el problema como “una situacion nueva,
ante la cual hay que buscar dar reflexivamente un respuesta coherente” (p. 28).

Igualmente, en las Rutas de Aprendizaje del IV ciclo del 3° y 4° grado del nivel
primario, el problema se concreta como un reto, o una dificultad que espera ser
resuelta. Se menciona que los desafios deben ser interesantes, para que sean los
estudiantes quienes solucionen con interés y sin ninguna brecha. (Ministerio de
Educacidn, 2015)

En conclusion, el problema tanto en el nivel general y matematico, es una

brecha que exige ser solucionada poniendo en marcha todos los conocimientos y

26



siguiendo pasos dindmicos e interesantes (méas centradamente en el &mbito escolar),
analizando datos o situaciones y aplicando todos los conocimientos respecto a ello.
2.2.3. Tipos De Problema.

2.2.3.1.  Problemas Matematicos.

Los problemas matematicos segun Escalante (2015) se clasifican en:

Problema de reconocimiento. - Se busca de desarrollar una proposicion de un
teorema, es decir, un factor especifico.

Problemas de algoritmos o de repeticidn. - Se necesita desarrollar ejercicios
siguiendo un proceso algoritmico.

Problemas de traduccién simple o compleja. — Se necesita traducir a un
lenguaje matematico una expresion en escrita u oral para ser desarrollado.

Problemas de proceso. - Se puede llegar a la solucion siguiendo varios
caminos.

Problemas sobre situaciones reales. — Se trata de solucionar problemas reales
traduciendo al contexto y lenguaje matematico.

Problemas de puzles. - No se necesita resolver el problema siguiendo pasos
matematicos, sino simplemente intuitivamente o magicamente.

2.2.3.2.  Problemas Aditivos

Los problemas aditivos son un tipo de problemas matematicos donde se
aumentan o se quitan. En general tratan de los problemas que para su solucion
necesitan el desarrollo de la adicidn y sustraccion.

Como sostiene (Palacios, 2018) los problemas aditivos son situaciones donde
se requiere sumar y restar. Asimismo, Valencia (2017) menciona que este tipo de
problema se resuelve mediante la sustraccion y la adicion.

Para (Noa Cueva, 2015) los problemas aditivos son aquellas situaciones que
para ser resueltas requieren la aplicacion de la suma y la resta con todas sus
propiedades, es decir, en la resta aplicar las propiedades de la sustraccion y en la suma
de la adicion.

2.2.3.3. Tipos de Problemas Aditivos.
2.2.3.3.1. De Cambio.

Este tipo de problema empieza o parte de una cantidad de inicio, luego para
conseguir la cantidad final se le quita y se le aumenta algo en el transcurso de la

resolucion. Por ejemplo: Se establece la cantidad inicial que es 20, luego se le afiade
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2: en este proceso la cantidad inicial ha cambiado aumentando; pero si hubiese quitado
2 la cantidad inicial hubiese cambiado disminuyendo para obtener la cantidad final
(Valencia, 2017).

Segun Noa Cueva (2015) las cantidades quitadas o aumentadas deben ser de la
misma naturaleza que la cantidad inicial; es decir si la cantidad inicial es una pelota,
las cantidades aumentadas y quitadas deben ser pelotas.

Coulibaly y Morin (2018) “Una cantidad es sometida a una accion directa o
implicita que la modifica: INICIAL + CAMBIO = FINAL” (p. 7).

Palacios(2018) menciona, en base a ello una autora nombra 6 tipos de
cambio, tales como:

e Cambio 1: Se conoce la cantidad inicial y luego se le aumenta. Se pregunta

por la cantidad final.

e Cambio 2: Se conoce la cantidad inicial y luego se le hace disminuir. Se

pregunta por la cantidad final.

e Cambio 3: Se conoce la cantidad inicial y la final (mayor). Se pregunta por

el aumento.

e Cambio 4: Se conoce la cantidad inicial y la final (menor). Se pregunta por

la disminucion.

e Cambio 5: Se conoce la cantidad final y su aumento. Se pregunta por la

cantidad inicial.

e Cambio 6: se conoce la cantidad final y su disminucion. Se pregunta por la

cantidad inicial. (p. 25)

2.2.3.3.2. De combinacion.

Otro tipo de problema es de combinacion, el cual junta dos cantidades que se
diferencian en algunas caracteristicas para obtener la cantidad final. Por ejemplo, rosas
+ /- claveles = flores.

Se trata de situaciones donde dos conjuntos forman parte de un todo, por ende,
la interrogante final puede preguntar por el todo o por una parte de las partes.
(Coulibaly & Morin, 2018)

Respecto a ello Noa Cueva (2015) manifiesta lo siguiente “A partir de aqui
surgen dos tipos en los que se trabaja la adicion y sustraccion en acciones de “juntar”
0 “separar”, situaciones en las que describen una relacion entre colecciones que

responden al esquema: parte - parte- todo” (p. 32).
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En base a Palacios (2018) existen dos tipos de combinacion:

Combinacién 1.- En el cual se conocen ambos fragmentos y se cuestiona por
el todo.

Combinacidén 2.- Se conoce uno de los fragmentos y el todo.

2.2.3.3.3. De comparacion.

En esta variante de problema, el enunciado indica la comparacion entre dos
cantidades sea de superioridad o inferioridad.

En ello hay tres partes, una, la cantidad que sirve como referencia (el nimero
con el cual se requiere comparar); dos, la que se comparay tres la diferencia que existe
entre las dos cantidades (Noa Cueva, 2015).

Por ejemplo: Medaly comié 5 manzanas, mientras que Annya comié 2
manzanas mas que Medaly ¢ Cuantas manzanas comié Annya?

Los datos del ejemplo estarian detallados de la siguiente manera:

Referencia (Medaly comié 5 manzanas) considerado como un dato del
problema.

La que se compara (Manzanas que comid Annya) que seria considerado como
la incognita del problema.

Diferencia (Annya comié 2 manzanas mas que Medaly) considerado como
dato.

Hay 6 tipos de comparaciones:

e “Comparacion 1: Se conoce la cantidad referente y comparada. Se pregunta
por la diferencia en mas”. e “Comparacion 2: Se conoce la cantidad referente y
comparada. Se pregunta por la diferencia en menos”. @ “Comparacion 3: Se conoce la
cantidad referente y la diferencia en mas. Se pregunta por la cantidad comparada”. e
“Comparacion 4: Se conoce la cantidad referente y la diferencia en menos. Se pregunta
por la cantidad comparada”. e “Comparacion 5: Se conoce la cantidad referente y la
diferencia en mas con la cantidad comparada. Se pregunta por la cantidad comparada”.
e “Comparacion 6: Se conoce la cantidad referente y la diferencia en menos con la
cantidad comparada. Se pregunta por la cantidad comparada”. (Palacios, 2018)(p. 26)

2.2.3.3.4. De igualacion.

Se presentan dos cantidades diferentes, donde a la otra cantidad debe quitar o

aumentar para ser igual que a la otra.
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Este problema para ser resuelta constituye de tres partes: la referencia, lo que
se iguala la cantidad comparada y la diferencia que se refiere a lo que falta o sobra
para igualar (Noa Cueva, 2015).

Ejemplo: Angel compré 10 caramelos, mientras que Aderlyn compré 4
caramelos, ¢Cuéntos caramelos més necesita comprar Aderlyn para tener la misma
cantidad de caramelos que Angel?

Cantidad Comparada (Angel compré 10 caramelos) Dato

Referencia (Cantidad de caramelos que debe comprar Aderlyn) incognita

Diferencia (Si Aderlyn compra otros caramelos mas tendré la misma cantidad
de caramelos que Angel)) Dato.

Se evidencia 6 tipos de igualacion:

e “Igualacion 1: Se conoce las dos cantidades. Se pregunta por el aumento de

la cantidad menor para igualarla al mayor”. e “Igualacion 2: se conocen las dos

cantidades. Se pregunta por la disminucion de la cantidad mayor para igualarla

a la menor”. e “Igualacion 3: Se conoce la primera cantidad y lo que hay que

afiadir a la segunda cantidad para igualarla con la primera. Se pregunta por la

segunda cantidad”. e “Igualacion 4: Se conoce la cantidad del primero y lo que
hay que quitar a la segunda para igualarla a la primera cantidad. Se pregunta
por la cantidad del segundo”. e “Igualacion 5: se conoce la cantidad del primero

y lo que hay que afadirle para igualarla con la segunda cantidad. Se pregunta

por la cantidad del segundo”. e “Igualacion 6: Se conoce la cantidad del

primeroy lo que hay que quitarle para igualarla con la del segundo. Se pregunta
por la cantidad del segundo”.

(Palacios, 2018)(p. 26; 27)

2.2.4. Estrategias Para Resolver Problemas Matematicos

En muchas ocasiones se ha percibido en los estudiantes una reaccién
escalofriante cuando se le menciona el area de matematica, como si esta asignacion
fuese la peor que existe 0 como un gran peso que se debe llevar solo por ser estudiante.
Ademas, se ha oido conversaciones acerca de su eliminacion del area en la formacion
basica. Todo esto evidencia que los maestros de matematica deben poner todo su
empefio en su ensefianza.

Por otra parte, en alguin momento se ha experimentado el aburrimiento hacia el

area ya mencionada, pero esta mira puede variar y se puede empezar a percibir sencillo
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y entretenido, cuando el docente utilice muchas estrategias didacticas; ya que estos son
medios cuantiosos para inculcar a los educandos a querer la matemaética. Por ende, es
grato mencionar a muchos autores que sostienen esta afirmacion, tales como (Dionicio,
2017) quien menciona que “las estrategias didacticas son un aspecto fundamental en
el proceso de ensefianza, puesto que posibilita el desarrollo de una ensefianza mas
activa, motivadora y significativa” (p. 22).

Ademas, Jaldin (2017) menciona que al aplicar las estrategias didacticas se
responsabiliza a los aprendices en la construccion de su conocimiento, poniendo en
marcha sus saberes previos y superando dificultades que se les presentan.

Respecto a la utilizacion de las estrategias, Juarez y Villafuerte (2011)
mencionan los tipos de estrategias que hay y para qué sirven cada una de ellas:

Estrategias que sirven para desarrollar el aprendizaje mediante la auto
interrogacion y el descubrimiento de errores.

Estrategias que son beneficiosas en estructurar la informacion, tales como: el
agrupamiento, el esquema y los esquemas graficos.

Estrategias afectivas. Las cuales son imprescindibles para motivar a los
educandos, eliminar la ansiedad y el aburrimiento.

Los mismos autores mencionan la estrategia que los estudiantes utilizan en los
calculos de la adicion y sustraccion que es: el conteo de los dedos y de los materiales
concretos como pepas, piedras, etc. Estas estrategias le sirven al estudiante para
calcular mas facilmente, ya que en la suma les permite: contar hacia arriba desde el
namero mayor, cuantificar por delante desde el principio y recitar todos, mientras que
en la sustraccion les permite realizar calculos como: quitar de, quitar hasta, afiadir
hasta, contar hacia abajo desde, numerar descendiendo hasta, cuantificar avanzando
por arriba desde y apareja

La siguiente es una lista de estrategias que se pueden emplear para solucionar
los problemas aditivos.

2.2.4.1.  Materiales Didacticos o Concretos.

Los materiales didacticos en el nivel primario son herramientas
imprescindibles; pues son medios que conectan el mundo ficticio con el real. Respecto
a ello, (Dionicio, 2017) manifiesta que el material concreto beneficia a los estudiantes
en la comprension de conocimientos abstractos mediante la manipulacion,

estimulando en ellos el pensamiento y la creatividad. Ademas, afirma que el uso del
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material didactico, es necesario no solo en la asignatura de la matematica, sino cumple
el mismo potencial en las demas areas, pero es mas imprescindible en esta area.

Por otro lado, Jaldin (2017) fundamenta las caracteristicas que debe tener un
material didactico: debe estar elaborado de un material que resista la manipulacion de
los aprendices; debe llamar la atencién del estudiante; deben estar relacionados con el
tema y deben facilitar el entendimiento del mismo.

Al respecto, se recalca que los materiales deben estar disefiados
especificamente pensado en los nifios y con el objetivo de introducir en ellos el tema
que se va a desarrollar.

2.2.4.2.  Juegos Matematicos.

El aprendizaje de las matematicas puede ser atrayente para los aprendices, si
en ellas se aplican los juegos; ya que los nifios perciben esta estrategia como la
satisfaccién mas plena de su vida, donde se desenvuelven sin ningun recelo. El juego
es una manera sencilla de despejarse de la rutina y los problemas, es un acto innato
que al realizarlo se siente una relajacion Unica.

Aplicar esta estrategia en aprendizaje de la matematica es notable; ya que
involucra a los colegiales a resolver problemas matematicos mediante una actividad
mas interesante.

Segln Huizinga,

el juego es una accién u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos

limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente

obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene fin en si mismay
va acompafiada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de -
ser de otro modo- gque en la vida corriente. Citado por Federacion de ensefianza

de CC.0O0. de Andalucia (2010) (p. 1)

De acuerdo con Cerna (2018), los juegos matematicos son imprescindibles en
el ambito educativo, pues los aprendices desarrollan capacidades, habilidades y
destrezas en la clasificacion de figuras y la definicion de caracteristicas.

Huaracha (2015) autor que principalmente se centra en los juegos matematicos
menciona que:

Los juegos matematicos, en el transcurso de la historia han sido creados por

grandes pensadores y sistematizados por educadores para contribuir a estimular y
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motivar de manera divertida, participativa, orientadora y reglamentaria el desarrollo
de las habilidades y capacidades logico intelectuales. (p. 21)

En base a la misma autora, el juego matematico ayuda a desarrollar y mejorar
las habilidades l6gicas de los chicos. Ademas, considera a los juegos matematicos
como recursos pedagdgicos para orientar a los estudiantes de una manera dinamica a
la resolucion de problemas, con el propésito de generar actitudes positivas frente al
aprendizaje de esta area. Esta misma autora sostiene que el MINEDU (2013) pone
énfasis en cuatro rigurosas caracteristicas de los juegos, tales como:

e Desarrollar conceptos matematicos.

e Facilitar tareas para la practica de algoritmos y fomento de
prueba.

e Desplegar habilidades del conocimiento y razon.

e Brindar espacios para manejar el pensamiento l6gico y para
aprovechar técnicas heuristicas indicadas para la resolucion de
problemas.

Los juegos que se deben realizar en esta area no pueden ser cualquiera; deben
ser juegos especificamente disefiados para ayudar en esta asignacién de la resolucion
de problemas aditivos.

Algunos ejemplos de juegos son:

Juego de la ruleta: el cual consiste en hacer girar una ruleta grande elaborada
de cartdn y otros materiales con el objetivo de encontrar nimeros.

Juego “carrera de sacos y coches”: en el enfrentamiento los respectivos
corredores avanzan, en coherencia al nimero que sale al tirar el dado.

Juego con los dados: para ello se requiere de dos dados. Se empieza tirando
un dado hasta completar la hoja con las tablas.

Juego “tumba lata”: se necesita formar una torre con latas. El participante
debe tirar la pelota con la meta de derribar la torre.

2.2.4.3. El Método De Polya.

Muchos autores de diferentes estudios aprueban este método como el mejor en
la resolucion de problemas; ya que trae consigo cuatro pasos, muy claros y sencillos a
sequir.

Segun Acufay Huerta (2017), lo esencial en el método de Polya es que permite

revisar, y esto hace que la respuesta esté segura. Ademas, el autor menciona que con
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este método se entiende perfectamente el problema, el cual permite trazar un plan bien
estructurado. Al respecto, los mismos autores definen al método de Polya como “un
plan ordenado de pasos para la solucion de problemas” y mencionan las etapas que se
deben seguir en el método de Polya, tales como:

2.2.4.3.1. Comprender el problema.

La comprension de la situacion, es la primera etapa al empezar a resolver un
problema, pues lo esencial que se debe hacer es entender, comprender, estudiar el
problema, para que después se continle en buscar estrategias para su solucion y otros.
Una vez apropiado el problema, es mas sencillo encontrar medios para su desarrollo.

En esto, el aprendiz identifica los datos del problema a resolver, y debe tener
todo en claro, por ende, es importante la ayuda del docente en esta etapa. El estudiante
debe quedar sin ninguna duda de los datos.

Asimismo, Vega (2017) para ayudar aclarar los datos de George Polya plantea
algunas interrogantes respecto a esta etapa como: ;qué datos conocemos del
problema?; ¢cuéles son las incognitas? (p.49). También menciona de enfocarse en
localizar la conexion de los datos brindados con la incognita, para ello es factible
plasmar la situacion en dibujos.

Frente al texto, lo que se debe hacer es apropiarse de la situacion, buscando
diferentes maneras para entenderla bien, sea mediante un dibujo, o estrategias
parecidas.

2.2.4.3.2. Configurar un plan.

En esta etapa se estructura un plan para resolver el problema, poniendo en
marcha los saberes previos, la imaginacion y la creatividad. Es grato recurrir a planes
anteriores que se han utilizado, para ver si pueden funcionar en esta resolucion o para
realizar algunas modificaciones. Se pone énfasis que esta etapa no es para desarrollar
una estrategia sino para hallar las diversas formas de encontrar la respuesta.

Segln Vega (2017) en esta fase se puede plantear preguntas como: “;se puede
plantear el problema de otra manera?”

2.2.4.3.4. Ejecutar el plan.

Consiste en desarrollar el plan trazado, averiguando de estar siguiendo
correctamente los pasos, y asi identificando en ello pasos correctos e incorrectos.

Asimismo, en esta etapa existe una brecha: los estudiantes, al identificar que su plan
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no funciona, tienden a desanimarse, pero esto debe ser una oportunidad para
estructurar una nueva estrategia. (\Vega, 2017).
2.2.4.3.5. Mirar hacia atras.

En esta etapa se revisa todo el desarrollo y el plan que se ha utilizado, aunque
los estudiantes omiten esta etapa. Este proceso permite al estudiante revisar
profundamente el desarrollo. Al realizar la revision, el educando puede reconocer en
ella que el plan seguido puede servir para desarrollar otros problemas (Vega, 2017).

Respecto a las fases, el mismo autor menciona en su conclusion, que:

La aplicacion de los cuatro pasos de George Polya ayuda a desarrollar en el
alumno, capacidades significativas. Logrando una mejor ensefianza y aprendizaje e
incrementando la concentracion del alumno, logrando asi un desarrollo activo para una
mejor comprension, y asi pueda dar solucion a problemas que se le presente en su vida
diaria. 'Y el uso de estrategias y técnicas como imaginar, crear, interactuar
experiencias, etc. por parte del docente, estimula al estudiante generando interés al
curso. y a la vez genera a disminuir el temor a los estudiantes en el curso de matematica
(Vega, 2017, p. 81).

En base a ello, el método de Polya puede ser una herramienta o una estrategia
pertinente para eliminar en los educandos la mala expectativa que tienen hacia las
matematicas. Ademas, no solo beneficia al escolar, sino juega también un papel
cuantioso en el trabajo docente, ya que permite al maestro usar estrategias creativas,
introduciéndose en el mundo imaginativo.

Céceres afirma que “El método de Pdlya ha ayudado a muchos Profesores a
redescubrir el sentido de la educacion matemética y a los investigadores a poner los
cimientos de una teoria que explique el proceso de resolucion de problemas™ (Caceres,

2002, como se citd en Rodriguez Eusebio (2019) (p. 65).

2.2.5. Dificultades Mas Comunes En Resolver Problemas

En el transcurso del camino para desarrollar los problemas se presentan varios
aprietos; esto es normal, y no hay que desanimarse cuando se encuentran con estas
dificultades, pues todos lo han experimentado. Estos aprietos dependen del
conocimiento que se tiene del problemay las diferentes formas de resolverlos.

Los autores (Romero & Lavigne, 2005) enlistan las aprietos en la resolucion
de problemas:
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Falta de comprension, muchos estudiantes no entienden lo que leen o no
saben traducir bien algunas palabras claves en la resolucion de problemas, tales como:
quitar, sustraer, repartir, unir, afiadir, etc. No logran traducir un lenguaje narrativo a
un lenguaje matematico. Es decir, no logran identificar los datos principales dentro del
problema, que a consecuencia llegan al error de “opera primero luego piensa”, o sea,
primero se fija en los nimeros en lugar de fijarse en las palabras claves que ya se ha
mencionado anteriormente, es decir, no se fija en lo que se pide.

El aprendiz debe ser capaz de explicar el problema en sus propias palabras,
traducirla a esquemas o incluso en dibujos.

Déficit en la escritura de los niUmeros; muchos nifios cuando se les dicta
numeros de varias cifras escriben otro, por ejemplo, cuando se les dicta 102 escriben
1002, que a consecuencia se complican en resolver. Este error, en tiempos posteriores
puede generar resultados errados en percibir y diferenciar las cantidades, o sea, no
sabran las cantidades que representan 2, 20; 200, etc.

Ademas, otro error que los aprendices cometen es la escases de conocimiento
sobre la direccién de la escritura de los nimeros; pues los numeros se escriben: de
izquierda a derecha mientras que el valor posicional aumenta de derecha a izquierda
(Fuentes, Paéz, & Esther, 2019).

Seguir procesos rutinarios. — Los educandos frente a una situacion nueva no
buscan estrategias para su resolucion, no ponen en practica o no acuden a los métodos
que ya conocen, lo consideran como si estos dos fueran muy diferentes, no se esfuerzan
en traducir los problemas a su lenguaje de vida diaria y ven todo englobado; no saben
dividir los problemas en pequefios subtemas para ser resuelto. Todo esto se debe
definir como que los estudiantes consideran que solo hay un método para resolver los
problemas.

Después de las deficiencias mencionadas otra dificultad que se atraviesa son
los calculos de la suma y de la resta. Una vez que los alumnos hayan traducido el
problema escrito en los nUmeros se encuentran con esta dificultad.

Tabla 1

Errores en el calculo de sumay resta

Suma:
Errores en las combinaciones basicas.

Contar para hallar la suma.
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Afiadir el nimero que se lleva al final.

Olvidarse de afiadir el namero que se lleva.

Reiniciar la suma parcialmente hecha.

Agregar irregularmente el nimero que se lleva.

Escribir el nimero que se lleva.

Equivocar el nimero que se lleva.

Procedimientos irregulares.

Agrupar nimeros.

Resta:

Errores en las combinaciones basicas.

No prevenir la suma de diez a toda cifra del minuendo inferior a su
correspondiente en el sustraendo disminuyendo en uno la inmediata de la izquierda.

Contar para hallar la resta.

Errores debidos a ceros en el minuendo.

Nombrar los términos al revés.

Restar el minuendo del sustraendo.

Poner cero cuando la cifra del sustraendo es superior a su correspondiente
en el minuendo.

Sumar en vez de restar.

Errores de lectura.

Restar dos veces de la misma cifra del minuendo

Nota: Adaptado de Errores més frecuentes en el calculo de Miranda, Fortes y
Gill (2000) (p.13) citados por (Romero & Lavigne, 2005)(p.80).

Aparte de todas esas dificultades en base a Acufia y Huerta (2017) se
mencionan algunos bloqueos mentales frente a la comprension y solucion de
problemas, tales como:

Bloqueos culturales. - Son aquellos que se relacionan con la tradicién,
respecto al desempefio que se les da a la mujer y el varon.

Blogueos ambientales. - Son consecuencias del contexto de la sociedad.
Cuando no se cuenta con apoyo para proceder una idea o hay escases de trabajo
cooperativo.
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Bloqueos intelectuales. - Deficiencia que presenta el individuo en elegir el
lenguaje adecuado para el problema. Estos lenguajes pueden ser, visual, matematico o
verbal.

Bloqueos perceptivos.-. Son por los escases de estrategias 0o meétodos
inadecuados para registrar y expresar.

Bloqueos emocionales. - Es a consecuencia de la traicion de la conciencia, que
piensa en el fracaso, o en el caso contrario se emociona demasiado en la resolucion
que a consecuencia se pasma frente a un problema.

Bloqueos expresivos. - El sujeto no cuenta con capacidades suficientes para
analizar el problema, dar puntos de vista y definir el problema.

2.2.6. Aprendizaje

2.2.6.1. ¢Qué se entiende por aprendizaje?

El aprendizaje en términos sencillos, puede ser conceptualizado como la
habilidad de adquirir un conocimiento siguiendo un ejemplo en coordinacion de la
inteligencia. Esta adquisicion, puede ser un ejemplo concreto sucedido en la vida
cotidiana 0 mediante la instruccién de un guia.

Para Molerio, Otero y Nieves (2007) “el aprendizaje puede ser concebido como
un proceso activo, personal, de construccion y reconstruccion de conocimientos, de
descubrimientos del sentido personal y de la significacion vital que tiene ese
conocimiento” (p.4). A partir de la cita, se puede resaltar que el aprendizaje no solo es
un proceso de la adquisicion del conocimiento, sino también es encontrar la
importancia de ese conocimiento adquirido, es decir, para que sirve.

Igualmente, Garcia, Fonseca y Concha (2015) definen al aprendizaje como el
icono principal dentro de la ensefianza, pues mediante ella, se da el proceso de
adquisicion de los conocimientos nuevos y la relacion de los conocimientos adquiridos
y nuevos, construyendo un aprendizaje significativo (real y largo plazo).

El aprendizaje se puede considerar como un proceso individual que comienza
incluso antes de formar parte del mundo, es decir, antes del nacimiento y continda
durante todo el transcurso de su vida de forma progresiva en donde la persona incluye
todo su sentimiento, proceso cognoscitivos y su personalidad (Sarmiento, 2007).

Segun (Serrano (1990) citado en (Sarmiento, 2007) el aprendizaje es un

proceso activo en el cual cumplen un papel fundamental la atencion, la

memoria, la imaginacion, el razonamiento que el alumno realiza para elaborar
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y asimilar los conocimientos que va construyendo y que debe incorporar en su

mente en estructuras definidas y coordinadas. (p. 41)

Segun Molerio, Otero y Nieves (2007), existen tres sistemas de aprendizaje
que la escuela esta encargada de promover:

El primer sistema. - Se enfoca en orientar el aprender a vivir con uno mismo
y con los demés, mejorando la autoestima, cuidando la salud integral y elaborando
proyectos de vida.

El segundo sistema. - Se centra en incitar a ser un sujeto activo en la sociedad,
aprendiendo a convivir con las personas que les rodean sea, familiares, amigos y
pareja.

El tercer sistema. - Se concentra en aprender a crear valores imprescindibles
en la vida del ser humano, tales como: verdad, felicidad, amor, justicia, bondad y
dignidad.

2.2.6.2.  Los procesos de aprendizaje.

Meza (2013) define a los procesos de aprendizaje como “una serie de eventos
afectivos, cognitivos, socioculturales, comportamentales, y aun bioldgicos, que
ocurren durante el aprendizaje” (p.197).

Se clasifican en:

En la sensibilizacion. - Es la “motivacion” que orienta al objetivo y genera la
curiosidad; “actitudes y afecto”, genera ideas positivas y controla la emocion.

En la atencion. — Se debe tener la atencion global, conducta exploratoria,
atencion selectiva y atencién dividida.

En la adquisicion. — Son los procesos de comprender (organizar, seleccionar);
retener (analizar, repetir) y transformar (verificar, ampliar).

En la personalizacion y control. — Los componentes son el pensamiento
productivo (persistir en las tareas), pensamiento critico (centrar el problema, plantearse
interrogantes y responder); la autorregulacion, la planificacion (establecer fines y
objetivos) y la evaluacion (evaluar el resultado de los objetivos).

En la recuperacion. — Se debe tener un sistema de eleccion, revisar lamemoria
de manera significativa; metamemoria y valorar la recuperacion.

En la transferencia. - Existen de dos tipos: bajo nivel (usar lo adquirido en los

temas que se asemejan mucho) y alto nivel (emplear lo adquirido en diferentes tareas).
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En la evaluacion. —Comprende las estrategias de evaluacion en la fase inicial
(se detecta los requisitos), en la fase de procesos (evaluar las estrategias empleadas) y
de productos (los resultados del aprendizaje).

En la metacognicion. - Conocer el conocimiento, conocer el funcionamiento
de los procesos del aprendizaje.

2.2.7. El aprendizaje de la matematica

La matemaética ha estado presente durante toda la historia del hombre, es decir,
desde los primeros seres existentes en la Tierra; ya que, en los patrimonios culturas de
los antepasados, se pueden percibir materiales que utilizaban para calcular el nimero
de ganados, pertenencias y otros bienes de sus posesiones. En el transcurso de los afios
el aprendizaje de la matematica se ha introducido cada vez en la vida del ser humano,
incentivando a las personas a conocer mas sobre esta area. Por ende, la matematica es
una asignacion sustancial dentro del curriculo. El aprendizaje de ella requiere de
mucha dedicacion y compromiso; porque el aprendizaje de la matemaética, depende
también de la percepcidon personal que se tiene y de la influencia de muchos factores,
entre ellos: estrategias, materiales, ambiente, sentimientos, etc.

Respecto a esto, Blanco, Cardenas y Caballero (2015), mencionan también
otras influencias en el aprendizaje de la matematicas “Se han estudiado diversas
variables que influyen en este hecho: el tipo de instruccion, el género, el ambiente, la
falta de apoyo de los padres, la falta de confianza en si mismo, los estilos de
aprendizaje, la ansiedad matematica” (p.59).

En base a este mismo autor, el sentimiento negativo que el alumno puede tener
frente a esta asignacion influye de manera significativa en su aprendizaje; ya que
tendra una actitud de rechazo frente a los temas, tareas que tengan relacion a la materia.

Frente a esto Cerda, Perez y Ortega (2017) sugieren que el contexto favorezca
en esta asignacion, que sea el escenario de la escuela, el ambiente de las aulas, la
influencia de las maestros, de la familia, la comunidad entera que brinde pensamientos
positivos respecto a las matematicas. Lo tomen como una necesidad crucial para
sobrellevar la vida. Esto puede ser el medio mas imprescindible para obtener un mejor
rendimiento de los alumnos en este curso.

De acuerdo a Ruiz (2011):

El objetivo de la ensefianza de las matematicas no es sélo que los nifios

aprendan las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida y unas
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nociones geométricas, sino su principal finalidad es que puedan resolver

problemas y aplicar los conceptos y habilidades matematicas para

desenvolverse en la vida cotidiana. (p. 1)

Respecto a ello se puede decir que el aprendizaje de la matematica en el colegio
debe ser desarrollado con la meta de que los estudiantes sean capaces de resolver las
situaciones en su vida concreta, siguiendo los pasos instintivamente; por ende, es
notable que los docentes tengan una metodologia de ensefianza adecuada al ritmo y
nivel de sus estudiantes.

Respecto a ello se puede mencionar a Calvo (2008), quien afirma que para
obtener la buena inclinacion del estudiante hacia el aprendizaje de la matemaética; es
preponderante que el maestro integre en sus clases las diferentes situaciones
cotidianas, asi el estudiante puede tomar conciencia del predominio del aprendizaje
matematico.

En base a ello, Gamarra (2017) menciona las caracteristicas de los problemas
que favorezcan el desarrollo de las habilidades matematicas:

e Presentar de forma diversificada la situacion a resolver y aplicar
diferentes estrategias para su resolucion.

e Expresar de formas diferentes el proceso de resolucion y la
respuesta alcanzada.

e Aplicar las estrategias practicadas en otras situaciones en los
problemas que presentan la misma estructura.

e Desarrollar diversas estrategias de resolucion en un mismo
problema.

e Alimentar la creatividad, fantasia y el pensamiento
independiente en los aprendices.

Otros autores opinan que el aprendizaje anhelado en el &rea de matematica a
nivel mundial ain no se alcanza, por ende, muchos expertos siguen esforzandose para
alcanzar este propoésito, enfocandose en formar buenos futuros maestros de
matematica, potenciando las estrategias que ya conocen y mejorando su rendimiento
de practica en el aula. (Cerda, Pérez, A. Casas y Rosario (2017)

Calvo (2008) menciona algunas sugerencias que el docente debe practicar en

la resolucion de problemas:
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Seleccion de problemas. El docente debe tener en cuenta la capacidad de sus
estudiantes en forma colectiva y personal de acuerdo a ello crear o plantear problemas
cognitivos.

Estimular la resolucién de problemas: es muy probable que los educandos
se encuentren frente a una dificultad al resolver los problemas, delante de esta situacion
el docente, debe motivar positivamente para que los educandos no se desanimen. El
docente puede utilizar palabras, gestos, ejemplos y posturas que animan a resolver el
problema.

Orientar la resolucion: el estudiante debe ser el protagonista principal de la
resolucion, el profesor debe ser el guia. Se enfatiza que el educando debe proponer las
estrategias, las maneras de resolver el problema y reconocer sus errores; el docente
solo debe orientar para evitar que sus alumnos tengan una Unica solucion.

Debe ser modelo ante la resolucién de problemas: El docente de matematica
debe cuidar sus actitudes; ya que depende de ella los sentimientos que mantendran los
estudiantes. Es decir, si un docente es pesimista frente las matematicas trasmitira este
sentimiento en los educandos. Por lo tanto, el docente debe ser optimista y debe
mostrar gusto al resolver problemas matematicos.

El aprendizaje de la matematica se desarrolla en la vida concreta del educando,
por ende en base a Ruiz (2011) se mencionan las diversas formas que el nifio adquiere
el conocimiento en el area de matematica:

Mediante el conocimiento intuitivo

Las nociones intuitivas de magnitud y equivalencia. - En ello los nifios
empiezan a diferenciar el tamafio y el grosor cuando empiezan a caminar; y ya
empiezan a comprender la equivalencia viendo las cantidades de sus caramelos en
comparacion de sus hermanos.

Sentido natural del nimero. - En el cual el nifio ya logra diferenciar el aumento
o la disminucién de cantidades no en representacién numeérica sino intuitivamente;

Nociones intuitivas de la suma y resta. - Donde los infantes entienden con
facilidad que sacar un objeto representa que la cantidad sea menos y aumentar

represente que sea mas.
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Mediante el conocimiento informal

Limitaciones. - En ello los nifios pueden realizar célculos con numeros
pequefios intuitivamente, pero cuando ya empieza a realizar calculos con nimeros
grandes se encontraran en riesgo de cometer errores.

Una prolongacion préctica. - El nifio, al encontrarse frente a las situaciones
donde ya no puede realizar célculos intuitivamente, tendra la necesidad de acudir a
numerar y contar.

Mediante el conocimiento formal

El conocimiento formal de la matematica exige al nifio desarrollar
conocimientos fuera de lo concreto, le brinda simbolos para desarrollar
procedimientos. En este tiempo es recomendable ensefiar a los escolares las unidades,
decenas y centenas. Asimismo, se les debe brindar los conceptos de unidades de base
diez y el orden en el que ubican.

Por otro lado, el enfoque de la matemética estd concentrado en resolver
problemas; por ende, Johnson (2012) enfatiza las caracteristicas que los problemas
matematicos deben cumplir, entre ellos: el problema debe poner en marcha los saberes
previos, el grado de dificultad debe ser disefiada con el objetivo de permitir al
estudiante generar nuevos conocimientos; los problemas planteados deben ser de la
vivencia concreta y real de la vida de los aprendices.

2.2.8. La Resolucion De Problemas Mediante EI Aprendizaje Por
Descubrimiento

El aprendizaje por descubriendo, como ya lo menciona su nombre hace
referencia al aprendizaje mediante el descubrimiento y la conquista propia. ES un
aprendizaje que se desarrolla con un espiritu activo.

El aprendizaje por descubrimiento ha emergido a la luz de la cima en la
ensefianza de las matematicas y mas especifico en la resolucion de problemas. Por
ende, cabe resaltar que es el aprendizaje o técnica mas acertada o adecuada no solo en
esta area sino también en las demés asignaturas.

En esta teoria, el conocimiento a adquirir se lleva a cabo por el camino del
descubrimiento, es decir, ir al fondo del conocimiento adquirido.

Diversos autores veteranos han clasificado esta ensefianza por descubrimiento
en tres métodos: por descubrimiento fortuito, por descubrimiento dirigido y por

descubrimiento autbnomo.
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El aprendizaje por descubrimiento fortuito sucede, desde luego, no es
planificado, por ende, no se puede emplear dentro de la planificacién del aprendizaje.

El aprendizaje por descubrimiento autbnomo, consiste en descubrir reglas,
estrategias por si solas. Para ello, es vital brindar a los nifios todos los materiales para
que jueguen y mediante ello conseguir, descubrir las reglas y relaciones, se puede decir
que este tipo de aprendizaje es un aprendizaje de ensayo error.

El descubrimiento dirigido, consiste en que el docente al desarrollar la
actividad, la estrategia lo lleva de manera implicita y busca que los estudiantes sean
quienes descubran la regla.

El aprendizaje por descubrimiento en la matemaética es dejar a los educandos

de descubrir el sentido y la lo6gica de la matematica. Alcalde (2010)

2.2.8. Aprendizaje En Nuestros Dias

El aprendizaje en el siglo actual analizado globalmente se puede percibir como
el mejor, no obstante, si se centra bien se puede notar la gran deficiencia que presenta;
pues los aprendices quedan privados de los calculos mentales, encargando esta tarea a
la tecnologia. A consecuencia de esto, un alumno sin la tecnologia se siente incapaz
de realizar estas tareas bésicas.

Respecto a ello, se puede mencionar a Aguilar (2012) quien manifiesta “que
hemos pasado de una sociedad homogeneizadora, estable, predecible, repetible, lineal
y objetiva, con procesos educativos rigidos, a una era de la inteligencia interconectada”
(p.803).

Referente a ello, se puede decir que en la educacion actual el uso de la
tecnologia es imprescindible, ya que el mundo mismo es globalizado y la mira de las
instituciones ha cambiado teniendo como objetivo formar estudiantes preparados en
este campo.

Al respecto, Martinic (2015) considera crucial realizar cambios en la
organizacion del tiempo en la escuela con el fin de responder que “a las exigencias de
las transformaciones en el conocimiento; pedagogia e institucionalidad de los sistemas
educativos” (p. 482).

Por ende, Aguilar (2012) explica dos enfoques donde la educacion actual se
desarrolla: la primera son los disefios de la formacion tradicional, donde el docente es

considerado como la autoridad méaxima y el encargado de todo el proceso de la
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ensefianza, mientras que el educando es quien cumple el papel de un receptor pasivo.
Se pone énfasis en el saber tedrico. La segunda perspectiva actual es también la
educacion socioconstructivista, es decir, el aprendiz es quien asume el papel principal
en la construccion de su conocimiento.

Para entender mejor este cambio, el mismo autor citado realiza algunas
comparaciones:

a) De concebir el aprendizaje como un asunto lineal, a visualizarlo como un

espiral que inicia y se va ampliando a medida que se conecta con otros

aprendizajes en un proceso dindmico y recurrente. b) De “adquirirlo” en los
primeros afios de vida, como parte de una formacion escolarizada, a un evento
que sucede permanentemente, tanto en las aulas como fuera de ellas, en
esquemas que, gracias a las TIC, incluso rompen las barreras del tiempo y el
espacio. ¢) De asociar el aprendizaje a la capacidad memoristica del estudiante

o0 de la estudiante, a relacionarlo con el actuar competente. d) De configurarlo

como una propiedad personal, a darle un caracter situado y que se construye

socialmente como parte y producto de la actividad, del contexto y de la cultura
en la que se desarrolla y utiliza. e) De “medir” el aprendizaje a través los
conocimientos que una persona es capaz de demostrar, a darle énfasis a como

y para qué se emplean dichos conocimientos, en relacion con las necesidades

o problemas que se logran resolver a partir de ellos (p.807).

Asimismo, el autor citado anteriormente enlista algunos desafios para construir
el aprendizaje de hoy en las sociedades, tales como: educar para lograr el cambio, la
pluralidad; ya que, son valores que exige el mundo actual; los materiales didacticos
empleados deben ser con el mero de acercarse al educando digitalizado, para
intercambiar ideas mediante foros, plataformas y otros medios virtuales existentes
actualmente.

La ensefianza debe estar dirigida con el fin de alcanzar los objetivos para tal
debe aliarse de la tecnologia; la institucion debe formar estudiantes capaces de
desenvolverse en la sociedad del conocimiento; el curriculo debe ser integral y
flexible; el docente debe ser un tutor, mediador quien aplique las TIC dentro de su
ensefianza para potenciar las capacidades de los estudiantes; el estudiante debe

convertirse en el principal constructor de su conocimiento; el uso de las TIC debe
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volverse un icono sustancial en la nueva educacion y la evaluacion no debe medir la
memoria ni debe mirar los resultados sino el procedimiento, Aguilar (2012).

Por otro lado, como se percibe actualmente, hay muchas instituciones de los
diferentes paises que han alargado las horas lectivas con el propdsito de mejorar el
aprendizaje, sin embargo, este método afecta de manera significativa a los docentes,
puesto que ellos tienen pocas horas de preparacion para su clase.

Martinic (2015) sustenta que el alargamiento de la horas lectivas en las escuelas
de América Latina afecta directamente los docentes, pues en general los maestros no
cuentan con horas adecuadas y necesarias para su preparacion y planificacion de la
clase. Asimismo, no logran brindar una atencién adecuada a las familias, alumnos ya
la reflexion pedagogica.

El alargamiento de las horas lectivas beneficia a los estudiantes; ya que
diversos estudios han evidenciado mejoras en el resultado de aprendizaje. Respecto a
ello el autor citado menciona que “la JEC provoca un impacto positivo en el logro
académico, que se traduce en un incremento de los puntajes SIMCE que oscila entre 2
a 8 puntos en lenguaje y 0 a 6 puntos en matematicas” (p. 494). Ademas, afirma que
el aumento de las horas académicas en las escuelas permite a los padres de familia a
participar en las instituciones; ya que, la sede educativa ofrece actividades integradoras
con la entidad.

Por otro lado, el mismo autor evidencia también que el aprendizaje en la
actualidad esta organizado con el fin de responder a las demandas de la escuela del
siglo XIX, la cual exigia la trasmision del conocimiento a una poblacion con el
principio de que todos aprendan el mismo conocimiento y al mismo ritmo. El cual
como se puede percibir es complicado; ya que, las realidades de los estudiantes son
muy diferentes de un estado al otro y de un continente al otro. Afirma también que la
escuela ha cambiado volviéndose méas autdnoma, con una relacion abierta a su entorno
e interconectadas entre si por las redes informaticas.

Respecto a la parafrasis, el mismo autor afirma que:

La educacién necesita un concepto de tiempo propio de nuestra época. Los

tiempos disponibles y las clasificaciones actuales impiden realizar cambios en

las practicas pedagogicas que deben caracterizarse por la flexibilidad;
considerar distintos ritmos de los estudiantes, culturas escolares,

conocimientos. Martinic (2015) (p. 482)
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En definitiva, el aprendizaje en la actualidad esta sujeto al avance de la
tecnologia, ya que ella trae consigo numerosos beneficios para el buen desarrollo él; y
hay mucha preocupacion por alargar las horas lectivas, el cual viene cobrando una
importancia preponderante en el desarrollo del aprendizaje.

2.3. Definiciones Conceptuales
2.3.1. Resolucion De Problemas

La resolucion de problemas, en términos generales se puede fijar como
solucionar un problema; pero no solo de los nimeros (matemaética) sino también de los
problemas cotidianos que uno experimenta.

Para llevar a cabo la solucién es imprescindible emplear en ella, todo el
esfuerzo, dedicacion, estrategia para poder solucionar. Muchos de los individuos
logran alcanzar esta solucion intuitivamente o mediante la curiosidad y la imaginacion.

Respecto a esto, Lara y Quintero (2016) sefialan a este término como una
destreza, donde se ponen en marcha diferentes acciones para especificar y estructurar
el problema, asi abriendo el paso para su solucion. De la misma manera, considera que
la resolucion de problemas es la parte vital dentro de la ensefianza matemaética, pues el
estudiante agrupa sus conocimientos, destrezas y todas sus capacidades para resolver.

Por su parte, Escalante (2015), sustenta que la resolucion de problemas es la
conclusion de un método méas amplio, donde ya se ha identificado el problemay se ha
estructurado un modelo. En sustento de la autora, la solucion de problemas se clasifica
en dos tipos: la resolucion de situaciones matematicas y la resolucién de problemas
diarias. En referencia a su clasificacion, pues tiene razon, los problemas no solo existen
en el area de matematica sino también en la vida personal de cada una; y como se
necesita resolver los problemas matematicos también se necesita resolver un problema
personal.

Cerna (2018) se centra en definir la resolucion de problemas en el area
matematica como:

la actividad de resolucidn de problemas se alinea en sentido constructivo y

creador, puesto que busca de desarrollar la compresion del saber matematico,

dar una solucion al problema partiendo de sus conocimientos previos,

utilizando recursos de su entorno, poner a los estudiantes nuevas realidades y

dificultades, de este modo sientan el interés por resolver problemas por su

propia iniciativa (p. 28).
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Asimismo, Llanos y Santillan (2018), argumentan que la resolucion de
situaciones es un proceso, por el cual se trata de resolver un problema planteado,
analizando el problema, siguiendo algunos métodos, buscando mejores estrategias,
comprobando resultados y superando dificultades que se presentan.

Por otro lado, Perez y Ramirez (2011), conocen a la resolucién de problemas
como una estrategia globalizadora en si misma, porque esto no solo se trabaja en
matematica sino en todas las asignaturas y con diferentes esquemas, niveles, tipos de
problemas. A partir de esto se interpreta lo siguiente: en la ensefianza matematica y en
la solucidn de situaciones no solo esté involucrado el profesor de esta area sino todos

los docentes de la escuela.
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Capitulo I111: Metodologia

3.1. Tipo Y Nivel De La Investigacion

La indagacion corresponde al tipo cuantitativo, que de acuerdo a la
sustentacion de Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) es uno de los enfoques de la
investigacion que acopia datos con la medicién numérica y el analisis estadistica para
comprobar la hipotesis. Asimismo, con esta accion establece patrones de
comportamiento y prueba teorias.

Este tipo de investigacion sigue un proceso detallado sin eludir ninguno de los
procesos. Por ende, en la indagacion se han seguido un orden como sugiere el enfoque.
El estudio que se realiz6 corresponde al tipo basico de nivel descriptivo, ya que, esta
enfocado en conocer la realidad en su forma estable verdadera durante el espacio
temporal dada. Sanchez y Reyes (2006)

La autora enfatiza que la investigacion descriptiva “lleva a la busqueda de
nuevos conocimientos y campos de accidn, no tiene objetivos practicos especificos”
(p. 36).

Por otro lado, con este tipo de investigacion, “solo se pretende conocer el
desenvolvimiento de la variable tal como se encuentra en la realidad, no se la aborda
explicativamente” Carrasco (2005) (p.165).

A partir de ello se deduce que el estudio descriptivo tiene como finalidad
identificar el estado actual de la variable. Del mismo modo, pretende medir a la

variable en su contexto para luego optar algunas conclusiones de los datos.

3.2. Nivel De La Investigacion

Corrientemente, el designio del estudioso consiste en describir situaciones,
fendmenos, eventos y contextos; es decir, se detalla como son y como se manifiestan.
Aunado en esto, el estudio que se ejecutara serd de nivel descriptivo. Cabe
resaltar que los estudios descriptivos especifican los dominios, las peculiaridades y los
rasgos de individuos, sectores, sociedades comunidades, procesos, objetos o cualquier
otro fendmeno que se someta a un analisis. O sea, Unicamente pretenden medir o

recoger informacion de manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las
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variables a las que se refieren. Su objetivo no es indicar como se relacionan estas.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010)

3.3. Disefio De Investigacion

El estudio concierne a un disefio no experimental, transeccional y descriptivo.
En lineas particulares, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) , aclaran que

la “Investigacion no experimental [son] estudios que se realizan sin la manipulacion
deliberada de variables y en los que so6lo se observan los fendmenos en su ambiente
natural para después analizarlos” (p. 149).

En ese contexto, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) el mismo autor
sostiene que los disefnos de investigacion transeccional o transversal “recolectan datos
en un solo momento, en un tiempo Unico. Su proposito es describir variables y analizar
su incidencia e interrelacion en un momento dado. Es como tomar una fotografia de
algo que sucede” (p. 151).

Ademas, Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) define que los disefios
transeccionales descriptivos “Indagan la incidencia de las modalidades, categorias o
niveles de una o mas variables en una poblacion, son estudios puramente descriptivos”
(p.152).

Al respecto, Arias (2006) afiade que ‘“la investigacion descriptiva consiste en
la caracterizacion de un hecho, fenémeno, individuo o grupo, con el fin de establecer
su estructura o comportamiento” (p.24).

Ademaés, basado en la ideas de Sanchez (2018) la observacion o recoleccién de
informacion se enfoca en un solo momento, sin profundizar las modificaciones que ha
padecido el objeto.

En sintesis, se representa graficamente en la posterior figura:

M O

Siendo M cada elemento de la muestra 'y O es el nivel observado de la variable.
3.4. Poblacion Y Muestra

Para Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) la poblacién o universo es un

“Conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p.
174).

50



13

Asimismo, “...es el conjunto de individuos que comparten por lo menos una
caracteristica, sea una ciudadania comun, la calidad de ser miembros de una asociacion
voluntaria o de una raza, la matricula en una misma universidad, o similares” Oseda
(2008) (p.120).

Para esta investigacion, nuestra poblacion estd conformada por los 25

estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa “César Vallejo” Yauya.

Tabla 2

Distribucién de la poblacion del 3° grado- primaria

I.E. SECCION  N°DE ESTUDIANTES  TOTAL
VARONES MUJERES
“CESAR VALLEJO” YAUYA A 12
B 13
TOTAL 25

Nota: Informacion tomada de la nOmina de matricula 2021
La muestra segin Hernandez, Fernadndez y Baptista (2010) es un “Subgrupo
de la poblacion del cual se recolectan los datos y debe ser representativo de ésta” (p.
173).
Asimismo, Para Oseda (2008),
la muestra es una parte pequefia de la poblacion o un subconjunto de esta, que
sin embargo posee las principales caracteristicas de aquella. Esta es la principal
propiedad de la muestra (poseer las principales caracteristicas de la poblacién)
la que hace posible que el investigador, que trabaja con la muestra, generalice
sus resultados a la poblacion. (p.122)
En este caso, estara representada por todos los nifios y nifias del 3° grado “A”
que cumplan con responder bien a la prueba de evaluacion y los que asistan el dia de

la evaluacion (10 de los 12 estudiantes del 3° “A”)

Tabla 3
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Distribucion de la muestra del estudio

I.E. SECCION  N° DE ESTUDIANTES TOTAL
VARONES MUJERES
“CESAR VALLEJO” 3*A 3 7 10
YAUYA
TOTAL 3 7 10

Nota. Informacién tomada de la ndmina de matricula 2021

La técnica para Hernandez, Ferndndez y Baptista (2010) es un muestreo a
utilizarse es la no probabilistica, intencionada. La muestra no probabilistica o dirigida
es una muestra censal “Subgrupo de la poblacion en la que la eleccion de los elementos

no depende de la probabilidad sino de las caracteristicas de la investigacion” (p.176).
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3.5. Definicion Y Operacionalizacion De Variables

Tabla 4

Definicion y operacionalizacion de variables con sus dimensiones e indicadores

utilizando recursos de su
entorno, poner a los estudiantes

nuevas realidades y

estrategias

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
(Cerna, 2018) Identifica la representacion simbolica
conceptualiza que la resolucion | Familiarizacion con el | correspondiente seleccionando entre diversas
Resolucion de | de problemas es un proceso que | problema cantidades.
problemas se direcciona en un Identifica la representacion simbdlica
sentido constructivo y mayor.
creador, puesto que busca de Reconoce el valor posicional de las
desarrollar la compresion del cifras en una representacion simbdlica.
saber matematico, dar una Asocia la representacion pictérica de una
solucion al problema partiendo cantidad a la representacion simbolica
de sus conocimientos previos, | Blsqueda de Identifica la operacion a utilizar (adicion

0 sustraccion) para hallar la cantidad que falta.
Identifica la operacidn a utilizar (adicién

0 sustraccion) al resolver un problema aditivo.
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dificultades, de este modo
sientan el interés por resolver
problemas por su propia

iniciativa. (p. 28)

Identifica la operacion a utilizar (adicion

0 sustraccion) al resolver un problema aditivo.

Ejecucion

estrategia

de

la

Resuelve un problema aditivo con apoyo
de representacion grafica y pictérica de
cantidades.

Resuelve un problema aditivo con apoyo

de representacion grafica de cantidades.
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3.6. Técnica E Instrumento De Recoleccién De Datos

Para llevar a cabo una recoleccion cabal de datos en los trabajos de
investigacion es ineludible seleccionar las técnicas e instrumentos a utilizar para
responder a los objetivos planteados.

Son los medios por los cuales el investigador procede a recoger informacion
requerida de una realidad o fendmeno en funcion a los objetivos de estudio. Sanchez
Y Reyes (2006) y “[...] Para el acopio de los datos se utilizan técnicas como
observacion, entrevista, encuesta, pruebas, entre otras” Palella y Martins (2006, p.
126).

La técnica seleccionada para recolectar la informacion en la investigacion a
realizar es la encuesta.

Esta técnica se aplica con el objetivo de recolectar datos sobre los estudiantes,
para el cual es necesario determinar el tipo de preguntas, el contenido de cada pregunta,
la forma de respuesta y evaluar el cuestionario. Dionicio (2017)

Se utilizo la estadistica descriptiva para la elaboracion de las tablas y figuras
estadisticas que sistematizan la informacion recolectada en la investigacion. Palma
(2017)

Los instrumentos son herramientas mediante las cuales se recoge los datos e
informacion necesaria para probar o contrastar las hipétesis de investigacion. Naupas,
Mejia y Novoa (2011)

De entre los diferentes tipos de instrumentos se ha seleccionado el cuestionario
para sefialar la resolucion de problemas para ir descubriendo si el nifio o nifia se
encuentra en un nivel excelente, bueno, regular. Dentro de ello se crearon los items
teniendo en consideracion las dimensiones e indicadores de la variable que es la
resolucion de problemas. Palma (2017)

El puntaje méaximo consta en base a 20, cada respuesta correcta equivaldra (2)
puntos y cada respuesta incorrecta vale (0).

El cuestionario se apoy0 en la siguiente escala para evaluar: Destacada (AD),
El logro previsto (A), En proceso (B), En inicio (C). En el siguiente cuadro se muestra
la escala para evaluar.

Tabla 5

Escala para evaluar
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Segin el

curricular nacional

educacion basica
ESCALA
CLASIFICACION

(disefio

de

regular)

DE

DESCRIPCION

AD Cuando el educando obtiene un nivel méas
Destacada alto de lo esperado (20- 18)

Cuando el estudiante evidencia el logro de
A los aprendizajes previstos en el tiempo programado

Logro previsto

(17- 14)

B

En proceso

Cuando el estudiante estd en camino de
lograr los aprendizajes previstos, para lo cual
requiere acompafiamiento durante un tiempo

razonable para lograrlo (13-11).

C

En inicio

Cuando el estudiante estd empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o evidencia
dificultades para el desarrollo de éstos y necesita
mayor tiempo de acompafiamiento e Intervencién
del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de

aprendizaje (10-0).
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Tabla 6

Categorizacion de la variable resolucion de problemas aditivos y sus dimensiones

Dimensiones Indicadores Items
Familiarizacion Identifica la representacion simbolica 3
del problema correspondiente seleccionando entre diversas

cantidades.

Identifica la representacion simbolica 8
mayor.

Reconoce el valor posicional de las 9

cifras en una representacion simbolica.

Asocia la representacion pictérica de 10

una cantidad a la representacion simbdlica

Basqueda de Identifica la operacion a utilizar 1
estrategias (adicion o sustraccion) para hallar la cantidad
que falta.
Identifica la operacion a utilizar 2

(adicion o sustraccidn) al resolver un problema

aditivo.

Identifica la operacion a utilizar 6
(adicidn o sustraccion) al resolver un problema

aditivo.
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Ejecucion de

estrategias

Resuelve un problema aditivo con
apoyo de representacion grafica y pictérica de

cantidades.

Resuelve un problema aditivo con

apoyo de representacion grafica de cantidades.

Comprueba la validez de la solucion de

un problema aditivo que se le propone.

Tabla 7

Baremos de la variable de investigacién

Niveles Intervalo por variable

Destacada [20-18]

Logro previsto [17-14]
En proceso [13- 11]

En inicio [10- 0]

Nota: Escala de valores para calificar el instrumento tomado de Palma (2017)

Dicho instrumento se fundamentard en el procesamiento de informacién como
base del aprendizaje y permitiran medir el grado en que el estudiante posee y aplica

estrategias de logro en un nivel excelente, bueno, regular. Para cada una de las escalas se

obtiene una puntuacién numérica global:

entre 20- 18, logro destacado

entre 17- 14 logro esperado;

entre 13— 11 en proceso;
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entre 10-0 en inicio.
3.7. Procesamiento De Comprobacion De La Validez Y Confiabilidad De Los

Instrumentos
3.7.1. Lavalidez del instrumento

Para Herndndez, Fernandez y Baptista (2010), el andlisis de validez, hace
referencia al conjunto de técnicas que se practican al test y a las puntuaciones del mismo
para verificar el grado en que el test mide los que se propone medir. La validez es el
“Grado en que un instrumento en verdad mide la variable que se busca medir” (p. 201).

La validez de un instrumento consiste en la verificacion de la calidad de los datos
del instrumento para su aplicacion. Es decir, se refiere a la precision con que un
instrumento mide lo que se propone medir el investigador.

Todo instrumento de medicidn, debe presentar validez y confiabilidad, a fin de que
los datos que se recopilen tengan garantia y objetividad, por lo que en el presente estudio
los instrumentos utilizados han sido validados a través de juicio de expertos. Asimismo,
fue sometido a la opinidn de expertos a quienes se consultd la validez y la aplicabilidad.
Este proceso se realiz6 mediante un formato donde los jurados expresaron sus opiniones
acerca del contenido del instrumento. Las valoraciones expuestas por los jueces, se
sometieron al nivel de evaluacién del instrumento mediante la prueba en escala nominal
alcanzando su maximo respaldo de 5 (adecuado para su aplicacion). Palma (2017)

3.7.2. Confiabilidad Del Instrumento

La confiabilidad es el “grado en que un instrumento produce resultados
consistentes y coherentes” (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010) (p.200).

Es la “ausencia de error aleatorio, en un instrumento de recoleccion de datos es
confiable cuando en diferentes circunstancias se le aplica a un mismo sujeto y los
resultados son aproximadamente los mismos” (Palella & Martins, 2006).

La confiabilidad del instrumento es el mismo resultado que arroja al ser aplicados
en dos diferentes grupos que presentan las mismas caracteristicas. Por ende, es sustancial

que el instrumento antes de ser aplicado muestre un alto grado de confiabilidad.
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Por ello, para verificar la confiablidad del instrumento se ejecut6 la prueba de
confiabilidad de Kuder Richardson Kr20 que mide la escala dicotdmica (respuestas
correctas=1 y respuestas incorrectas=0). La prueba fue aplicada a 10 estudiantes con
caracteristicas similares a la muestra de investigacion. Una vez ordenado los datos se
obtuvo los resultados de desviacion estandar, el promedio y la varianza de cada uno de los
items de los de investigacion, finalmente para obtener el coeficiente de cada uno de los
test se aplico la formula Kuder Richardson Kr20.

K el nimero de items del instrumento.

Spq sumatoria de la varianza individual de los items

St” Varianza total de la prueba.

Kr20 Coeficiente de Kuder Richardson.

Los resultados manifestaron que el instrumento es altamente confiable. (Palma,
2017)

3.8. Proceso De Recoleccion De Datos Y De Procesamiento De La Informacion

El instrumento de la prueba de la resolucién de problemas aditivos, después de
haber sido aplicado y recogido la informacion, se utiliz6 el EXCEL y para analizar se
aplico en el soporte del software estadistico SPSS (paquete estadistico para las ciencias
sociales) 20 y la hoja de célculo Excel 2013, cuyos resultados concuerdan exactamente
con los procedimientos manuales, para luego ser procesado en el SPSS en su version 22
basado en la estadistica descriptiva.
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3.9. Principios Eticos

Todos los profesionales en cada &rea disciplinar intentan desarrollar algunas
normas que son relevantes para la realizacion de actividades en un marco laboral. Por ello,
es necesario basarse en algunos valores y codigos que deben cumplirse obligatoriamente.
Por una parte, la calidad del trabajo con sus funciones practicas; y por otra, el trabajo
profesional tiene el compromiso de sentir la capacidad de orientar a las buenas acciones,
contribuyendo con el bienestar de si misma y de personas a las que pretende dirigirse. En
ese caso, en la investigacion se aspira respetar los siguientes principios éticos:

El rigor cientifico.

Privacidad y confidencialidad.

Veracidad del trabajo.

Validez y confiabilidad de los datos.
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3.10.

Tabla 8

Matriz de consistencia

Matriz De Consistencia

« AP
Institucion Educativa
“CESAR VALLEJO”
Yauya,
2022?

primaria,

Ancash —

Objetivos especificos

Identificar el nivel de desempefio en las
estrategias de familiarizacion para la resolucion de
problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado
“A” primaria, “CESAR
VALLEJO” Yauya, Ancash -2022.

Identificar el nivel de desempefio en la

Institucion  Educativa

busqueda de estrategias para la resolucion de

problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado

No experimental

ENUNCIADO DEL | OBJETIVO VARIABLE | DISENO INSTRUMENTO
PRONBLEMA

¢Cual es el | Objetivo general Resolucién TIPO: Cuestionario para
nivel de desempefio en | Determinar el nivel de desempefio en la resolucién | de problemas | Cuantitativo evaluar la
la  resolucion  de | de problemas aditivos en los nifios del 3° grado “A” NIVEL: resolucion de
problemas aditivos en | primaria,  Institucion ~ Educativa ~ “CESAR Descriptivo problemas
los nifios del 3° grado | VALLEJO” Yauya, Ancash -2022. DISENO:
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“A” primaria, Institucion Educativa “CESAR
VALLEJO” Yauya, Ancash -2022.

Identificar el nivel de desempefio en la
ejecucion de estrategias para la resolucion de
problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado
“A” primaria, Institucion Educativa “CESAR

VALLEJO” Yauya, Ancash -2022.
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Capitulo 1V: Resultados
4.1. Resultados

De acuerdo a los objetivos de la investigacion que se procuraba lograr, en la
siguiente seccidn se evidencian los resultados organizados en tablas de frecuenciay la
tabla de estadistica.

Se organizan en la siguiente orden.

4.1.1 Objetivo general: Determinar el nivel de desempefio en la resolucion
de problemas aditivos en los nifios del 3° grado “A” primaria,
Institucién Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022.

Tabla9

Niveles de la resolucién de problemas aditivos

Resolucion de Intervalo Nivel de logro
problemas aditivos fi %
En inicio [0- 10] 2 20%
En proceso [11-13] 1 10%
Logro previsto [14-17] 3 30%
Destacado [18-20] 4 40%

Total 10 100%

Figura 1

Resolucidn de problemas

Resolucion de problemas aditivos

40%

40%
P
30%
2o
20%
o>
L I
0%
[0- 10] [11- 13] [14-17] [18-20]
En inicio En proceso Logro previsto Destacado

Nota. Resultado general sobre la resolucion de problemas aditivos.
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En base a los resultados arrojados en la tabla 06 y la figura 01 en relacion con
la resolucion de problemas, se evidencia que el 20% de los aprendices del 3° grado de
la I.LE. “César Vallejo”- Yauya 2022, se califican en el nivel inicio; el 10%, en proceso;
el 30%, en logro; y solo el 40%, en el nivel destacado. Asi resaltando que mas de la
mitad de los estudiantes aun no alcanzan un nivel destacado referente al enfoque.

4.1.2. Primer objetivo especifico: Identificar el nivel de desempefio en las
estrategias de familiarizacion para la resolucion de problemas aditivos
en los estudiantes del 3° grado “A” primaria, Institucion Educativa
“CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022

Tabla 10

Niveles en la familiarizacion del problema

Familiarizacién del Intervalo Nivel de logro
problema fi %
En inicio [0- 10] 3 30%
En proceso [11-13] 2 20%
Logro previsto [14-17] 0 0%
Destacado [18-20] 5 50%
Total 10 100%
Figura 2

Familiarizacién del problema

Familiarizacion del problema

50%
50%

40% 3goi

30%

=
20%
0%
[0- 10] [11- 13] [14-17] [18-20]
En inicio En proceso Logro previsto Destacado
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Nota. Resultados arrojados en la dimension familiarizacion del problema.

Por lo que se refiere a las secuelas plasmadas en la tabla 08 y la figura 02, se
evidencia que el 30% de los educandos del 3° grado de la L.E. “César Vallejo”- Yauya
2022, se ubican en el nivel inicio; el 20%, en proceso; ninguno en logro previsto; y el
50 %, en el nivel destacado. Referente a ello, se puede deducir que a la mayoria de los
educandos les falta desarrollar la estrategia familiarizacion del problema.

4.1.3. Segundo objetivo especifico: Identificar el nivel de desemperio en la
busqueda de estrategias en los estudiantes del 3° grado “A” primaria,
Institucion Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022
Tabla 11

Niveles de la blsqueda de estrategias

. . Nivel de logro
Busqueda de estrategias Intervalo -

fi %
En inicio [0- 10] 1 10%
En proceso [11-13] 2 20%
Logro previsto [14-17] 0 0%
Destacado [18-20] 7 70%
Total 10 100%
Figura 3

BUsqueda de estrategias

Basqueda de estrategias

70%
70%

60%

50%

40%

30% agoa

20% moa

- fw B

o [0- 10] [11- 13] [14-17] [18-20]

En inicio En proceso Logro previsto Destacado
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Nota. Resultados en porcentajes sobre el rendimiento en la dimension de bldsqueda de
estrategia

En cuanto a las respuestas brindadas en la tabla 09 y la figura 03 con relacién
a la busqueda de estrategias, los alumnos del 3° grado de la L.E. “César Vallejo™-
Yauya 2022, el 10% de ellos se sitGan en el nivel de inicio; el 20%, en proceso; ninguno
en el nivel logro previsto; y el 70%, en el nivel destacado. Evidenciando asi, que la
mayoria de los estudiantes desarrollan bien la basqueda de estrategias.

4.1.4. Tercer objetivo especifico: Identificar el nivel de desempefio en la

ejecucion de estrategias del 3° grado “A4” primaria, Institucion
Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022

Tabla 12

Niveles de la ejecucion de estrategias

o, . Nivel de logro
Ejecucion de estrategias  Intervalo -
fi %
En inicio [0- 10] 5 50%
En proceso [11-13] 0 0%
Logro previsto [14-17] 0 0%
Destacado [18-20] 5 50%
Total 10 100%

Figura 4

Ejecucion de estrategias

Ejecucion de estrategias

509 50%
50%
40%
30%
20%
10% goﬁ goa
o [0- 10] [11- 13] [14-17] [18-20]
En inicio En proceso Logro previsto Destacado
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Nota. Resultados obtenidos en la dimensidn busqueda de estrategias.

Con respecto a las resultas evidenciadas en la tabla 10 y la figura 4 se determina
lo siguiente que el 50% de los estudiantes del 3° grado de la L.E. “César Vallejo”-
Yauya 2022 se hallan en el nivel de inicio; ninguno en los niveles en proceso y
previsto; y el 50% en el nivel destacado.

Se determina que los resultados coincidentemente, indican que la mitad logro
el objetivo, mientras que la otra, no. Manifestando que el desarrollo y el entendimiento
de la dimension en los educandos es desigual.

Tabla 13

Niveles de las dimensiones de la resolucion de problemas aditivos

Nivel de logro Intervalo Resolum:gi?ievgsroblemas Familiarizacion del problema Blsqueda de estrategias ~ Ejecucion de estrategias
Eninicio [0-10] 20% 30% 10% 50%
Enproceso [1-13] 10% 20% 20% 0%

Logro previsto [14-17] 30% 0% 0% 0%
Destacado [18-20] 40% 50% 0% 50%

Total 100% 100% 100% 100%
Figura 5

Resolucion de problemas aditivos

Resolucion de problemas aditivos

70%
70%
60%
50% 50% 50% 50%
50%
40%
40%
30% 30% O%
30%
20%
20%
10%
% ' %0%
0% . -
» & o

) D N '\

& & % o0 S

& <& ® ¥ Q\%

® En inicio [0- 10] m En proceso [11- 13]

Nota: Resultados de las dimensiones de la resolucion de problemas aditivos.
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Con lo que respecta a la tabla 12 y la figura 6, se evidencian los resultados
generales de los niveles de la resolucidn de problemas en todas sus dimensiones. En la
dimensién familiarizacion de problemas se observa que el 30% de los educandos del
3° grado de la L.E. “César Vallejo”- Yauya 2022, se ubican en el nivel inicio; el 20%,
en proceso; ninguno en logro previsto; y el 50 %, en el nivel destacado. En la
dimension busqueda de estrategias el 10% de ellos se sitan en el nivel de inicio; el
20%, en proceso; ninguno en el nivel logro previsto; y el 70%, en el nivel destacado.
En la dimension ejecucion de la estrategia el 50% de los estudiantes se hallan en el
nivel de inicio; ninguno en los niveles en proceso y previsto; y el 50% en el nivel
destacado.

En conclusién, en la dimension busqueda de estrategias la mayoria de los

estudiantes se ubican en el nivel destacado.
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4.2. Discusion

A continuacion, se demarcan el analisis de resultados ya manifestados en el capitulo
anterior. En correspondencia al orden de los resultados, también los analisis de resultados se
concretan coherentemente.

En referencia al objetivo general de la investigacion, los resultados obtenidos por los
estudiantes del 3° grado de la I.E. “César Vallejo”- Yauya 2022, el 20% se califican en el
nivel inicio; el 10%, en proceso; el 30%, en logro; y solo el 40%, en el nivel destacado. Asi
resaltando que més del 50% de los estudiantes aun no alcanzan un nivel destacado en las
dimensiones de la resolucion de problemas. Estos resultados son idénticos a las secuelas de
Huancas (2020) donde mas del 50 % de los aprendices no alcanzan un nivel satisfactorio en
la resolucién de problemas aditivos, donde se resalta la deficiencia en la dimension
familiarizacion del problema. Siguiendo el enlace Macazana (2018) quien desarrolld la
investigacion en dos colegios y en una de estas instituciones denominada Colegio
Independencia Americana obtuvo que el 40% se encuentra en el nivel destacado en la
resolucion de problemas aditivos; mientras que el 10.0%, en el nivel de inicio.

Sin embrago, otro hallazgo diferente a los resultados del estudio, presenta Pardave
(2018) en el cual el 67% % de los educandos obtiene un nivel satisfactorio.

Otro autor que resalta resultados en esta dimension es Noa Cueva (2015), ya que los
resultados arrojan que el 20% de los nifios en la comprension de textos, se ubican en el nivel

destacado y el 0%, en el nivel inicio.

4.2.1. Primer objetivo especifico: Identificar el nivel de desempefio en las
estrategias de familiarizacion para la resolucion de problemas aditivos en los
estudiantes del 3° grado “A” primaria, Institucion Educativa “CESAR
VALLEJO” Yauya, Ancash -2022

En la primera dimension de la resolucion de problemas aditivos el 30% de los

educandos del 3° grado de la L.E. “César Vallejo”- Yauya 2022, se ubican en el nivel inicio,
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el 20%, en proceso; ninguno en logro previsto; y el 50 %, en el nivel destacado. Referente a
ello, se puede deducir que a la mayoria de los educandos les falta desarrollar la estrategia
familiarizacion del problema, es decir comprender y descubrir la operacién a desarrollar. Se
percibe esta misma problematica en el estudio que efectud Pardavé (2018) donde solo el 59%
de los educandos logran comprender o familiarizarse con el problema, mientras que los
demas estudiantes complementarios se ubican en otros niveles. Otro hallazgo posee Noa
Cueva (2015) donde solo el 24% de los estudiantes se encuentran en el nivel destacado en la
dimensidn descrita; y el 4%, en el nivel de inicio, evidenciando asi que a la mayoria de los
estudiantes no logran familiarizarse con el problema. Resultados similares obtiene Huancas
(2020) donde solo el 39 % de los educandos obtienen un nivel alto y el 21 % un nivel de
inicio. La deficiencia mas grave arroja los resultados de Cabezas (2016), ya que evidencia lo
contrario, pues solo el 5% de los alumnos se encuentran en el nivel destacado y la mayor
parte; o sea, el 53% se ubican en el nivel inicio.

A partir de todo lo descrito se sustenta que en la mayoria de los educandos faltan
desarrollar la dimension de la familiarizacion del problema, la cual es la fase principal para
poder efectuar un problema.

4.2.2. Segundo objetivo especifico: Identificar el nivel de desempefio en la
busqueda de estrategias en los estudiantes del 3° grado “A” primaria,
Institucién Educativa “CESAR VALLEJO” Yauya, Ancash -2022

En cuanto a las respuestas brindadas en la dimension de la busqueda de estrategias,
los alumnos del 3° grado de la LE. “César Vallejo”- Yauya 2022, el 10% de ellos se sitdan
en el nivel de inicio; el 20%, en proceso; en el nivel destacado; y ninguno en el nivel logro
previsto, evidenciando asi, que la mayoria de los estudiantes efectian bien la bldsqueda de
estrategias.

La investigadora Macazana (2018) expone resultados similes al estudio, ya que gran
parte de los alumnos del Colegio 10 de octubre desarrollaron bien la segunda dimensién. O
sea, el 76% se ubican en el nivel logrado y 6.7%, en el nivel de inicio. La autora adquiri6

estos resultados después de aplicar un taller.
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Sin embargo, en otras investigaciones se han obtenido resultados insatisfactorios, ya
que Huancas (2020) tiene al 25% en el nivel alto y el 34 % en el nivel de bajo. Mientras que
Noa Cueva (2015) en el nivel destacado tiene a solo el 12% y en el nivel inicio, 4%. Aunado
aello, Cabezas (2016) tiene a la gran parte de su estudiantes (48%) en el nivel solo el 5% en
el nivel destacado.

Todas las tres investigaciones finales analizadas presentan una gran contrariedad en
la busqueda de estrategias, es decir, no poseen conocimientos profundos de estrategias para

efectuar un problema.

4.2.3. Tercer objetivo especifico: Identificar el nivel de desempefio en la ejecucion
de estrategias del 3° grado “A” primaria, Institucion Educativa “CESAR
VALLEJO” Yauya, Ancash -2022

Con respecto a las resultas evidenciadas en la tercera dimensién se determina que el
50% de los estudiantes del 3° grado de la L.E. “César Vallejo”- Yauya 2022 se hallan en el
nivel de inicio; el 50% en el nivel destacado y ninguno en los niveles en proceso y previsto;
y el 50%, en el nivel destacado.

Se determina que los resultados son inusuales, ya que la mitad logra y el
complementario no. Manifestando que el desarrollo y el entendimiento de la dimensién en
los educandos es diferenciada. Sin embargo, en el estudio aplicado de Huancas (2020) los
resultados evidencian gque ni el 50% de los alumnos desarrollan esta dimension. Es decir, solo
el 23%, en el nivel alto; y el 37%, en el nivel bajo. Otro hallazgo que resalta cada vez
resultados mas bajos es de Noa Cueva (2015) donde solo el 12% de los estudiantes se ubican
en el nivel destacado y el 0%, en inicio. Siguiendo el lineamiento de los resultados , el
investigador Cabezas (2016) muestra resultados pésimos; ya que mas de la mitad de los
educandos evaluados se encuentran en el nivel de inicio (52%) y solo el 6%, en el nivel
destacado.

En definitiva, los estudiantes del 3° grado de la L.E. “César Vallejo”- Yauya 2022,

desarrollan mejor la dimension de la ejecucion de estrategias.
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Capitulo V: Conclusiones Y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Tras la ejecucion del estudio de describir las estrategias que utilizan los educandos
en la resolucion de problemas, se concluye lo siguiente:

Primero: Como se puede percibir en los resultados arrojados y analizados, el
alcance de la resolucion de problemas aditivos en los estudiantes del 3° grado de la I.E.
“César Vallejo”- Yauya, es muy deficiente, pues mas de la mitad de los educandos, que
corresponde al 60% no alcanzan un nivel satisfactorio. Esto debido a que gran parte de los
nifios evidencian mayor dificultad en la dimension ejecucion de estrategias (50% en el
nivel de inicio); es decir, falta de familiarizacidn con las estrategias que se utilizan.

Segundo: En cuanto a la “Familiarizacion de problemas”, en los educandos del 3°
grado de la L.E. “César Vallejo”- Yauya, el 30% se ubica en el nivel inicio; el 20%, en
proceso; el 50 % en el nivel destacado; y ninguno en el logro previsto. Referente a ello, se
afirma que a la mitad de los educandos les falta desarrollar la estrategia familiarizacién
del problema.

Tercero: En referencia a la dimension de “BUsqueda de estrategias” en los
alumnos del 3° grado de la LE. “César Vallejo”- Yauya, el 20% se sitdan en el nivel
proceso; ninguno en el nivel logro previsto, y el 70% en el nivel destacado y ninguno en
el logro previsto; evidenciando asi, que la mayoria de los estudiantes desarrollan
significativamente la busqueda de estrategias.

Cuarto: Respecto a la dimension “Ejecucion de estrategias™ los estudiantes del
3° grado de la L.LE. “César Vallejo”- Yauya, el 50% se hallan en el nivel de inicio; el 50%
en el nivel destacado; y ninguno en los niveles en proceso y previsto. Los resultados poco
comunes, pues el desarrollo y el entendimiento de la dimension en los educandos es

heterogéneo.
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5.2. Recomendaciones

Con referencia a los resultados recopilados se sugiere a la UGEL de Carlos Fermin
Fitzcarrald, desarrollar talleres a los docentes sobre las estrategias metodoldgicas para
desarrollar la resolucion de problemas aditivos en sus diversos tipos utilizando diferentes
materiales concretos y ejercicios divertidas.

A los docentes de la Institucion Educativa “César Vallejo”- Yauya, se les sugiere
de seguir implementando en sus sesiones la secuencia didactica de la resolucion de
problemas mediante interrogantes que despierten el interés en los educandos y haciendo
uso a los materiales manipulables y didacticos; para poder ayudar a los estudiantes a
alcanzar el nivel destacado en el enfoque investigado.

Al director de la Institucion Educativa “César Vallejo”- Yauya, a monitorear a sus
docentes en el area de matematica, para que puedan integrar en sus sesiones de aprendizaje

las secuencias didacticas para la resolucion de problemas aditivos.
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Anexo 1. Instrumento de la investigacion
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*  PRUEBA PEDAGOGICA PARA EVALUARLA ¢

| RESOLUCION DE LOS PROBLEMAS \
. ADITIVOS .
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l |
l |
l |
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| Mis datos personales: |
. Apellidos: )
“ Nombres .’
N /
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Lee con atencién
cada preguntay
marca las repuestas
correctas

EVALUACION

1. ¢éQué numero falta en el recuadro?

65+D=95

Ahora marca tu respuesta.

a) 30
b) 24
c) 32
2. Shantal tiene s/. 38 y quiere comprar el siguiente poncho:

7

Ao

/[ ia & ;/Ia. 'A\

Iy

S As/.55

éCuanto de dinero le falta a Shantal para comprar el poncho?

a) s/93
b) s/23
c) s/17
3. Un profesor necesita repartir 43 hojas de papel a sus estudiantes.

¢De qué paquete puede sacar esta cantidad de hojas?

®)



4. Ana compré dos cajas que contenian 10 lapices, también compro otros lapices fuera
de la caja.

Observa el dibujo

¢Cuantos lapices compro en total?

a) 32 lapices

b) 45 lapices

c) 22 lapices

5. Victoria obtuvo 20 puntos en el concurso de poesia. ¢ Cuantos puntos le falté para
llevarse la “Medalla Luna”?

Medalle Luna

Medalla. Estrella. ({5,
__ J

a) 24 puntos
b) 10 puntos
¢) 16 puntos



6. En el oratorio de Yauya hay 23 nifias y 17 nifios. ¢ Cuantas niflas mas que niiios hay?
a) 23 nifas

b) 40 ninas

c) 6 nifas

7. Lee con atencidn la siguiente situacion:

Leo tiene 8 figuritas.
Leo dice: “Tengo 2 figuritas mas que Rosa”.

Al escucharlo Rosa dice: “Entonces, yo tengo 10 figuritas

¢Es correcto lo que dice Rosa? ¢Por qué?

8. éQué frasco tiene mayor cantidad de caramelos?

e

caramelos

caramelos

caramelos

9. Alejandro dice:



¢Cudntos libros representa el 2 del 27?

a) 2 libros
b) 27 libros
c) 20 libros

10. Observa y marca con una “x”:

Cada @ vale uno

Z. o Vi

Cada |/ r r—r [ ] I ll ], |1 ﬂ vale diez

¢ Qué nimero esta representado en la siguiente figura?

3 O
SARAANAREE
00 gy

a) 43
b) 7
c) 34



Anexo 2. Solicitud de permiso

Viceministerio -
de Gestion Pedagégica

Direccion de Formacion  Direccion Regional IESPP ] ‘3
alﬁalmman derincash e “Don Bosco” | .

“Ano del fortalecimiento de la soberania nacional”

SOLICITO: autorizacién para aplicar mi instrumento

de investigacion sobre la resolucion de problemas.

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 84129 “CESAR
VALLEJO” DEL DISTRITO DE YAUYA.

Yo, Margot Roselly VEGA PEREZ identificada con DNI N° 71915205, domiciliada en
el caserio de Illauro, distrito de San Luis, provincia de Carlos Fermin Fitzcarrald, region
Ancash; estudiante de la Carrera Profesional Especialidad Educacion Primaria, del Instituto de
Educacion Superior Pedagégico Privado “Don Bosco™, Filial Tomanga.

Me dirijo ante usted y con el debido respeto me presento y expongo:

Que, habiendo realizado una investigacion acerca de la resolucion de problemas para
obtener el titulo en docencia; solicito encarecidamente permiso a su persona para aplicar el
instrumento de la prueba pedagégica sobre la resolucién de problemas aditivos, a los
estudiantes del tercer grado seccion “A™ de primaria. que usted preside. Dicha prueba se llevara
a cabo el dia 05 de septiembre del 2022, a las 8: 30 am, tendra una duracién de 60 minutos. El
instrumento aplicado servira para recoger informacion acerca de las estrategias que utilizan los

educandos del tercer grado “A™ para resolver problemas aditivos.
Por lo expuesto, ruego a usted acceder a lo solicitado por ser de justicia.

Tomanga. 02 de septiembre del 2022.

(Firma)



Anexo 3. Ficha de validacién

T
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Creado por R. M. N° 024 — 89 — ED Revalidacion Institucional con RD 00005-2020-MINEDU g
INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PRIVADO “DON BOSCO”

Ficha de validacion del instrumento por juicio de expertos.

LA RESOLUCION DE PROBLEMAS ADITIVOS EN

Titulo del Proyecto ESTUDIANTES DEL 3° GRADO “A” PRIMARIA,

INSTITUCION EDUCATIVA “CESAR VALLEJO”
YAUYA, ANCASH- 2022.

Nombres de los expertos Mg. Apolinar Rubén Jara Asencio
Mg. Edenith Cenia Dionicio Isidro
Mg. Yoel Antonio Lopez Paredes

Nombre de la prueba Cuestionario para evaluar la resolucion de problemas

Recolectar informacién para determinar las estrategias que usan en
la resolucién de problemas los educandos del 3° grado “A” L. E.
Objetivos de la prueba 3 oy s
“César Vallejo- Yauya- provincia de Carlos Fermin Fitzcarrald

regi6n Ancash.

Duracién 1 hora pedagogica

La validacién del instrumento se ejecutaré teniendo en cuenta la
Aspectos de la evaluacion escala de valoracion que se describe en la ficha. De la misma manera
del instrumento los expertos registraran las observaciones o aportes por cada ftem.

Céceres Orna, B. (2018). Programa Matteambet para la
resolucién de problemas aditivos en nifios de primer
grado en el Callao, 2018. Lima: Universidad César Vallejo.

Cerna Narcizo, C. W. (2018). Juegos diddcticos para favorecer la
resolucion de problemas matemadticos en los estudiantes
del 2° grado de educacién primaria de la I. E. "César
Eguzquiza Durén" del distrito de Piscobamba de la
provincia Mariscal Luzuriaga- Ancash 2018. Chacas:

para la delimitacién de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

matriz del cuestionario Clemente Ramos, D. A. (2019). Método Polya y la resolucién de
problemas aditivos de enunciado verbal (PAEV) en
estudiantes de cuarto grado de primaria. Lima:
Universidad César Vallejo.

Enciso Masgo, L. F. (2017). Resolucién de problemas aditivos en
estudiantes de segundo grado de la institucion educativa
"Santa Rosa de Carabayllo”,2017. Lima: Universidad
César Vallejo.

Fuentes técnicas o bases
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Dionicio Isidro, E. C. (2017). Taller empleando estrategias
heuristicas, bajo el enfoque sociocultural, utilizando
material concreto, para mejorar la resolucion de
problemas con las magnitudes fundamentales del
Sistema Internacional de Unidades en los Estudiantes de
3°grado. Chacas: Universidad Catolica Los Angeles
Chimbote.

Lépez de Nava Tapia, S. (2019). Comprensién de lectura,
representacion y discurso en resolucion de problemas

matemdticos en educacion primaria. México: Universidad
Nacional Auténoma de México.

Valencia Santa Cruz, Y. P. (2017). Taller de juegos de cdlculo
mental, basado en el enfoque sociocultural, utilizando
material concreto, para mejorar la comprension y
resolucién de problemas aritméticos en los estudiantes
del 3° grado "B" de educacién primaria de la Institucidn
Educativa N. Chacas: Universidad Catolica Los angeles de
Chimbote.

Alcance:
Edad :

Estudiantes del 3 grado “A”

8-9 afios del 3 grado

Realidad Local:

| Autora:

| Margot Roselly, Vega Perez

Institucién Educativa “César Vallejo”- Yauya




Viceministeno
de Gestion Pedagdgica

FICHA TECNICA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR LA

RESOLUCION DE PROBLEMAS

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion. (*)

Mayor puntuacién indica que estd adecuadamente formulada.
Tabla: Resultado de la validacion por juicio de expertos

[Eg__mu Qreccdn Regiona

Creado por R. M. N° 024 — 89 — ED Revalidacion Institucional con RD 00005-2020- MINEDU

DESPP

PERTINENCIA ADECUACION (*)
DETERMINANTES DE LA VARIABLE: Descripcién de las : !
. 1 i 1 licion d ;La habilidad o conocimiento medido | ;Estd adecuadamente
estrategias que usan los nifios para la resolucion de -por este reactivo es....? formulada para los

problemas.

destinatarios a entrevistar?

E ial

Util pero no

No

1

2

S

4| s

CUESTIONARIO

1. ;Qué nimero falta en el recuadro?

65+D=95

X

>\f

Comentario:

2. Shantal tiene s/. 38 y quiere comprar el
siguiente poncho:

¢Cudnto dinero le falta a Shantal para comprar el
poncho?

“Comentario:

3. Un profesor necesita reﬁirtir 43 hoja; de
papel a sus estudiantes.




o
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¢De qué paquete puede sacar esta cantidad de hojas?

Comentario:

4. Annya compré dos cajas que contenian
10 lapices, también compro6 otros ldpices
fuera de la caja.
Observa el dibujo

07\ 107\
s, (g,
\ e 7"\ s ‘\

\ 2 ”
e

¢Cudntos lapices compré en total?

7

7

Comentario:

5. Victoria obtuvo 20 puntos en el concurso
de poesia. ;Cuéntos puntos le falt6 para
~ llevarse la “Medalla Luna”?




/ﬁL
Medalla. Estrella. { ﬁ ﬁ*

\ s

Comentario:

6. En el oratorio de Yauya hay 23 nifias y 17 nifics.

¢éCudntas nifias mds que nifios hay?

Comentario:

K

7. Lee con atencion la siguiente
situacion:

Leo tiene 8 figuritas.
Leo dice: “Tengo 2 figuritas mas que Rosa”.

Al escucharlo Rosa dice: “Entonces, yo tengo 10
figuritas

¢Es correcto lo que dice Rosa? éPor qué?

Comentario:
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8. ;Qué frasco tiene mayor cantidad de
caramelos?

0l

Comentario:

9. Alejandro dice:

¢Cuantos libros representa el 2 del 27?

Comentario:
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10. Observa y marca con una “x”:

Codo rﬂ vole ung

> A o = o o
Coda { r | ‘g vole deez

¢Qué numero esta representada en la siguiente figura?

EEEARENREN) '
ﬁ]@fﬁrrmm >\ >(
B0 armrreeme 0

Comentario:
VALORACION GLOBAL: ) Fal s R i T T o
(Las preguntas del cuestionario estin adecuadamente )<
planteadas para los educandos del 3 grado seccién “A”?
Comentario:

Gracias por su

'pez,Pé’ es Yoel Antonio

Mg. Dionicio lsndro Edenith Cenia



Anexo 03. Confiabilidad

‘ ﬁ *Resultado1 [Documento?] - IBM SPSS Statistics Visor = o X
ZIAchivo Edtar Ver Dalos Transformar Insear Formalo Analizar Graficos Ublidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
(==Y [ O " =
e’ A e
e @ Resuttado S =
B Registro VAR00010
=} @ Fiabilidad /SCALE ('ALL VARIABLES') ALL
& iulo /MODEL=ALPHA.
& Notas
| : .Ej Conjunto de datos
| K} Advertencias % Fiabilidad
i | B8 Escala: ALL VARV
5 Titulo
(& Resumen de [ConjuntoDatosl]
“[§ Estadisticas
¢ Registro
g %Flagllmau Escala: ALL VARIABLES
& Titulo
| € Notas Resumen de procesamiento de
| i) Advertencias 1508
i & {8 Escala: ALL VARY
@ Thulo N %
(& Resumen de Casos  Valido A 1000
[ Estadisticas |
- Registro Excluido® 0 0
- (g Fiabilicad Total pil 100.0
+ Q)i a.La eliminacion por lista se basa en
% Notas todas las variables del
L[ Conjunto de datos procedimiento.
B-{&] Escala ALLVARY
[ Titulo
-~ Resumen de Estadisticas de
“ (9 Estadisticas | fiabilidad
Alfa de N da
Cronbach elementos
I 1 10
T 5
[ Bl ap it gracenroctd licty icoda ON

H P Escribe aquf para buscar

BASE DE DATOS

ESTUDIANTES/ITEMS pL p2 p3 p4 p5 p6 p7 p8 p9 pl0  Total
Aumno 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Aumno 2 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 7
Aumno 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10
Aumno 4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9
Aumno 5 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 8
Aumno 6 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9
Aumno 7 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3
Aumno 8 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1 5
Aumno 9 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 6
Aumno 10 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 7
PC 6 7 8 9 9 7 5 8 5 10 4.64 11 10
PI 4 3 2 1 1 3 5 2 5 0 11
p 06 07 08 09 09 07 05 08 05 1 2.98
Q 04 03 02 01 01 03 05 02 05 O 0.642241379
pP*Q 024 021 016 009 009 021 025 016 025 O 1.66 kr20 0.706465517

n 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10



Anexo 4. Turnintin

14_INFORME_DE_TESIS-_Margot_Vega.docx

INFORME DE ORIGINALIDAD

2 % 2 % 0 % %

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERMET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL

ESTUDIANTE

FLENTES PRIMARIAS
hdl.handle.net 2
Fuente de Internet %

Excluir citas Activa Excluir coincidencias < 2%

Excluir bibliografia ~ Activa



