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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion lleva como titulo Nivel de logro en la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes
del tercer grado de la Institucion Educativa “Gorgonio Huaman Osorio” Uco — Huari
— Ancash en el afio 2021, teniendo como finalidad determinar el nivel de logro de los
estudiantes en la cuarta competencia de la matematica, asi de esa forma contribuir a la
ciencia y, también contribuir al aprendizaje de los estudiantes respecto a la materia de
estudio en la estadistica y la probabilidad. La investigacion como metodologia cumple
a un estudio descriptivo, de disefio no experimental, porque el estudio fue observado
y descrito tal como cual se encontr6. Como instrumento se opté por el cuestionario, el
cual fue validado por juicio de expertos y del mismo modo sometido a la prueba de
confiabilidad. La muestra de esta investigacion estuvo conformada por los 17
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa “Gorgonio
Huaman Osorio”. Respecto a los resultados obtenidos de la variable nivel de logro en
la competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en estudiantes
del tercer grado de secundaria, se identific6 que la mayoria de los estudiantes
encuestados estan en el nivel inicio abarcando un porcentaje de 76,5%; en el nivel en
proceso se encuentran un 23,5% Yy ningun estudiante pudo alcanzar los dos niveles
superiores. Estos resultados muestran que los estudiantes presentan un nivel de logro

preocupante frente a esta competencia.

Palabras clave: competencia, nivel de logro, resuelve problemas de gestion de datos e

incertidumbre, estadistica, probabilidad.



ABSTRACT

The present research work is entitled “Achievement Level about the
Competency ‘Solves Problems of Data Management and Uncertainty’ among Third-
Grade Students Belonging to the Educational Institution “Gorgonio Huaman Osorio”
Uco — Huari — Ancash, during the Year 2021”; the general objective was determining
the achievement level among the considered students as far as the above-mentioned
competency is concerned; the study will thus make a small contribution to science and
also help in improving some of the students’ learning skills, for instance statistics and
probability. The study applied the non-experimental method, at a simple descriptive
level, meaning that the variable was only recorded and not manipulated. To gather
data, the tool used was a survey, which was evaluated by experts in the field and
verified through a reliability test. The sample of this investigation was composed of
17 third-grade secondary school students of the educational institution “Gorgonio
Huaman Osorio”. The results about the variable “Achievement level about the
competency ‘Solves problems of data management and uncertainty’ among the third-
grade students” show that 76,5% of the enquired students reached the “Beginner”
level; 23,5% of them can be found at the “In progress” level, and none of the students
could reach the two higher levels. These results prove that the students of the sample

present an alarming achievement level with respect to this competency.

Keywords: competency, achievement level, solves problems of data management and

uncertainty, statistic, probability.
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INTRODUCCION

La actual sociedad, denominada la sociedad del conocimiento, exige nuevos
requisitos para afrontar con éxito las situaciones complejas y llenas de retos que a
diario se presentan. En este contexto, la escuela, tiene que adecuarse a los cambios y
dar respuestas Optimas a las necesidades existentes, dotando de una preparacion
integral a sus educandos y ser consciente de que educar hoy en dia no es solo impartir
nociones bésicas en el &mbito de humanidades, como lo era en el pasado; sino es
“acompafiar a una persona en el proceso de generar estructuras propias internas,
cognitivas y socioemocionales, para que logre el mdximo de sus potencialidades”
(Ministerio de Educacién, 2016, pag. 5).

Por ello la sociedad actual, llamada sociedad del conocimiento, se debe
plantear retos que requieran una preparacion integral y competente en los estudiantes,
para que sean capaces de superar todas las dificultades y para que su proceso de
aprendizaje sea exitoso; por este motivo, durante los Gltimos afos, el disefio de
ensefianza ha sufrido cambios para la mejora de la educacién tomando en cuenta
realidades distintas de los estudiantes, aplicando estrategias didacticas que ayudan en
gran medida a la forma en el que aprende el educando, por ello es necesario que se
desarrollen estrategias de aprendizaje; ya que cuando un estudiante es consciente del
conocimiento adquirido y de como lo adquiere, ha aprendido a aprender, y la relacion
entre su aprendizaje y su rendimiento académico seréa cada vez mas estrecha. También
hablando de la sociedad actual nos enfocamos en esta pandemia en la que estamos
atravesando del COVID-19, donde es necesario evitar las aglomeraciones humanas, es
una situacion que genera barreras en la educacion, ya que se tuvieron que suspender
las clases presenciales y seguir con las clases virtuales. Es muy diferente realizar
sesiones en ambos ambitos, pues si realizas clases de manera presencial, puedes llegar
mas a los estudiantes en cuanto a la ensefianza, mientras por medio de la educacion
virtual o remota, esta ensefianza pareciera que no es completa porque muchos temas
no se adeclan a la virtualidad y los alumnos tienen que hacer esfuerzos en forma
individual para subsanar alguna dificultad en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En tal sentido, se considera oportuno llevar a cabo esta investigacion titulada

“Nivel de logro en la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e

12



incertidumbre de los estudiantes del tercer grado de la L.E. “Gorgonio Huamén Osorio”
Uco — Huari — Ancash en el afio 2021”; considerando importante porque ayudara a
determinar el nivel de desempefio de los estudiantes en la competencia mencionada.

En el capitulo I de la investigacion se encuentra la descripcion de la
problematica tratada para identificar el nivel de logro de los estudiantes en dicha
competencia.

El capitulo Il que abarca lo que es el marco tedrico, observa la teoria
relacionada a la educacion que son las competencias, capacidades, enfoques y
resolucion de problemas especificamente relacionados al area de matematica y que dan
un fundamento teorico a esta investigacion.

El capitulo Ill trata sobre la metodologia y técnicas de investigacion
empleadas, para lo cual se utilizé efectivamente el enfoque cuantitativo, de nivel
descriptivo, disefio no experimental y la creacion de un instrumento de medicion de la
variable de la investigacion que consiste en un cuestionario.

El capitulo IV habla de los resultados obtenidos de la muestra del estudio.

El capitulo V abarca conclusiones y recomendaciones y para finalizar la

bibliografia y los anexos.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Descripcion de la Realidad Problemética

La matematica desde los principios nos ha estado acompafiando en los
quehaceres de cada dia, ya sea en las grandes urbes donde hay las grandes industrias y
como en las ciudades pequefias donde se dedican a las labores que otorga el campo,
aunque sin tener nocion se esta empleando en las diversas situaciones o problemas que
afronta una persona, por esa razén es de suma importancia generar o construir
conocimientos matematicos en los estudiantes de educacion secundaria. Los docentes
del area de matematica deben tener interés y, por ende, poseer los conocimientos hacia
las competencias que demanda su labor profesional para impartir a los estudiantes que
tiene a cargo, asi para darles un beneficio a ellos y por parte del docente obtener méas
saberes correspondientes a su labor profesional.

La prueba PISA 2018 que se desarrolla a nivel internacional con el objetivo de
comprobar el nivel y la capacidad de aprendizaje de los estudiantes, para hacer uso de
sus destrezas y conocimientos en cuanto a los retos de la vida en un universo
globalizado, muestra un resultado muy desalentador; segun los informes evidenciados
en dicha prueba, nuestro pais, esta ocupando el puesto numero 64 de 79 paises con una
puntuacion de 400 lo cual es de muy bajo resultado frente a las mediciones establecidas
por OCDE, también podemos observar que las variaciones que presenta nuestro pais
en los que ha participado, no muestran tanta diferencia como se puede observar en el
afio 2012 y 2015 con una cantidad de +18 y, en el afio 2015 y 2018, con una cantidad
de +13 pese a todas las medidas tomadas por MINEDU que viene realizando para el
desarrollo de estas competencias (Ministerio de Educacion, 2018).

Los resultados de la evaluacion censal de estudiantes (ECE) que se encarga de
evaluar y determinar los niveles de aprendizaje de los estudiantes a nivel nacional, en
las instituciones privadas y publicas, se dividen en cuatro niveles: previo al inicio, en
inicio, en proceso Yy satisfactorio; en el afilo 2019 nos muestran los siguientes
resultados, en el nivel satisfactorio se encuentran en un total de 17,7%, en proceso un
17,3%, en inicio un 32,1% y en previo al inicio un 33,0%. La medida promedio es 567
en general, mientras que Tacna y Moguegua van liderando en los resultados mostrados

con un puntaje promedio de 630 y 621 respectivamente. Ancash esta ocupando el
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decimoséptimo lugar dentro de los 26 departamentos con puntajes de 41,8% en previo
al inicio, 30,9% en inicio, 14,7% en el proceso y 12,7% respecto al nivel satisfactorio
(Ministerio de Educacion, 2019).

En el afio 2019, los resultados a nivel de la Unidad de Gestion Educativa Local
(UGEL) en el departamento de Ancash muestran que Huaraz, Recuay y Santa estan
con un puntaje de 15,2%, 14,9% y 14,3%, respectivamente, siendo los resultados mas
altos respecto al nivel satisfactorio al igual que en el nivel en proceso con los
porcentajes 17,3%, 14,2% y 18,0% respectivamente, mientras que los estudiantes de
Huari estan con un 6,6% en dicho nivel, en el nivel en proceso con un porcentaje de
9,7% y ocupando el puesto decimocuarto de 20 integrantes de la UGEL Ancash.
(Ministerio de Educacion, 2018).

En el distrito de Uco, los resultados obtenidos son: en previo al inicio con una
cantidad 22,2%, en inicio con una cantidad de 38,9%, en proceso con una cantidad de
16,7% y en el satisfactorio con una cantidad de 22,2% si consideramos el parte previo
al inicio Uco estaria en el segundo lugar, detras de Rahuapampa que tiene 25,0% en el
nivel satisfactorio.

Por otra parte, también tenemos a ONEM quien se encarga de medir el nivel
de desempefio netamente del area de matemaética de los estudiantes del nivel
secundario. En el afio 2019, esta organizacion nos muestra los siguientes datos respecto
a las instituciones educativas de UGEL Huari: se observa que la Institucién Educativa
Eleazar Guzman Barrén del distrito de Chana ocup06 el primer lugar con un puntaje de
40 puntos, seguidamente se encuentra la Institucion Educativa Silvia Ruff del distrito
de Huari con 40 puntos, y como tercer puesto la Institucion Educativa Eleazar Guzman
del distrito de Chana con un puntaje de 30; después estarian dos Instituciones mas con
este puntaje, de ahi vendria el distrito de Uco con un puntaje de 30 y ocupando el sexto
lugar.

1.2. Formulacion del Problema

¢ Cudl es el nivel de logro en la competencia “Resuelve problemas de gestion
de datos e incertidumbre” en los estudiantes del tercer grado de la Institucion

Educativa “Gorgonio Huaman Osorio” Uco — Huari - Ancash en el afio 20217
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1.3. Objetivos de la Investigacion
2.3.1. Objetivo general:

Determinar el nivel de logro en la competencia de “Resolucion de problemas
de gestion de datos e incertidumbre” de los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa “Gorgonio Huaman Osorio” Uco-Huari-Ancash en el afio 2021.

2.3.2. Objetivos especificos:

+ ldentificar y describir el nivel de logro de la capacidad representa datos
con gréaficos y medidas estadisticas o probabilisticas en los estudiantes
del tercer grado de la Institucion Educativa “Gorgonio Huaméan Osorio”
Uco-Huari-Ancash en el afio 2021.

+ Identificar y describir el nivel de logro de la capacidad “Comunica su
comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos” en los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa “Gorgonio
Huamén Osorio” Uco-Huari-Ancash en el afio 2021.

+ Identificar y describir el nivel de logro de la capacidad “Usa estrategias
y procedimientos para recopilar y procesar datos” en los estudiantes del
tercer grado de la Institucion Educativa “Gorgonio Huaman Osorio”
Uco-Huari-Ancash en el afio 2021.

+ Identificar y describir el nivel de logro de la “Capacidad sustenta
conclusiones con base en la informacion obtenida” en los estudiantes del
tercer grado de la Institucion Educativa “Gorgonio Huaman Osorio”

Uco-Huari-Ancash en el afio 2021.

1.4. Justificacion de la Investigacion

Este trabajo de investigacion surge con la finalidad de estudiar la competencia
“Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre a razéon de que los
estudiantes presentan deficiencias frente al desarrollo de esta competencia como se
viene mostrando por resultados obtenidos en las evaluaciones internacionales,
nacionales y locales; los cuales se enfocan a determinar el nivel de aprendizaje en que

se encuentran los estudiantes.
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Debido a esas dificultades que se est& enfrentando en el ambito educativo de la
especialidad de matematica, es necesario tratar sobre el concepto de esta competencia
y considerar los aspectos que contribuyen ya que es de suma importancia para la
educacion, en ese sentido mencionando de manera general esta investigacion
contribuird para el enriquecimiento del conocimiento cientifico.

Por parte de la tedrica esta investigacion es novedosa ya que no se muestran
otras investigaciones iguales a lo que se esta realizando; contribuird en el sector
educativo mostrando datos relevantes para el mejoramiento de los estudiantes.

En el campo metodolégico, la presente investigacion es de disefio no
experimental con enfoque cuantitativo, lo cual puede servir de antecedente a otras
investigaciones cientificas como también puede ser base de una investigacion
experimental con una variable mas.

En el campo practico, esta investigacion contribuira en la determinacion de los
niveles de los estudiantes del tercer grado del distrito de Uco, de esa manera brindara
datos necesarios a los educadores de la Institucion Educativa “Gorgonio Huaman
Osorio”. Por otro lado, con los resultados obtenidos contribuira al sector educativo con
una informacidn detallada y practica para los docentes y alumnos que deseen mejorar
frente a dicha competencia, especialmente en matematica. También cabe mencionar
que la importancia que toma esta investigacion es por la razon de que el estudio de la
variable ya mencionada va a ampliar y mejorar los fundamentos tedricos respecto a

este campo de la variable.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO
3.1. Antecedentes de la Investigacion

Antecedentes internacionales

Montufar, (2018) desarrollé la siguiente investigacion Disefio e
implementacion de la unidad didactica: estadistica y probabilidad. Como objetivo
general presenta representar, analizar e interpretar datos estadisticos y situaciones
probabilisticas de la cotidianidad. Esta unidad de “Estadistica y Probabilidad” esta
disefiada para ser trabajada, con estudiantes del octavo afio de Educacion General
Basica; comprende diez sesiones de clase, con estrategias innovadoras, orientadas a
desarrollar sesiones que den una pauta a los docentes para cambiar la forma
tradicionalista de la ensefianza. Las estrategias metodoldgicas estan apoyadas en: los
conocimientos previos, las zonas de desarrollo proximo, la motivacion, la utilizacion
de las TIC., secuencias didacticas, resolucion de ejercicios, contextualizacion de los
problemas, utilizacion de elementos del entorno, juegos, dindmicas, trabajo en equipo,
clase invertida y la evaluacion con instrumentos innovadores. El presente trabajo
objetd que los resultados de aprendizaje se han mostrado de manera satisfactoria, ya
que un total de 75% de estudiantes consiguieron aprendizajes significativos, solo el
25% de los estudiantes presentaron dificultades.

Pérez C. L., (2017) presentd su investigacion titulada Metodologia activa para
el aprendizaje situado del blogue curricular probabilidad y estadistica en la asignatura
matematica del tercer afio de bachillerato en la unidad educativa Riobamba, afio lectivo
2014-2015. Por parte de la metodologia esta investigacidn corresponde al disefio cuasi
experimental, fue trabajado con grupos intactos no elegidos al azar. Como objetivo se
enfocd en determinar si la utilizacion de metodologia activa incrementa el nivel de
aprendizaje situado del bloque curricular probabilidad y estadistica en la asignatura
Matematica del tercer afio de bachillerato en la Unidad Educativa Riobamba, afio
lectivo 2014-2015. La poblacién fue conformada por un total de 370 estudiantes y la
muestra estuvo conformada por 189 alumnos. Al primero de experimentacion se aplico
metodologia activa, mientras el segundo de control trabajé de manera tradicional. Se
concluye que la utilizacion de metodologia activa para los aprendizajes del bloque
curricular probabilidad y estadistica es fundamental para lograr aprendizajes situados.

Es recomendable el ensayo permanente de nuevas metodologias y la investigacion de
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los mismos docentes para probar que son acertadas o deben abandonar su utilizacion
por falta de resultados satisfactorios y evidentes en los aprendizajes.

Marrero, (2017) Con la investigacion titulada recursos didacticos para la
ensefianza y el aprendizaje del azar y la probabilidad en la educacion obligatoria,
describi6 el problema relacionado con los recursos didacticos para la ensefianza y el
aprendizaje del Azar y la Probabilidad en la Educacion Obligatoria. Las ideas de
practica y objetos serviran para analizar los objetos matematicos relacionados con la
probabilidad, con el fin de describir un significado de referencia de dicho concepto en
nuestro trabajo. En esta investigacion se elabor6 un cuestionario que evalud el
conocimiento comdn y amplio del Azar y la Probabilidad respecto a los contenidos
establecidos en el curriculo espafiol. Como conclusion, se justifica el cumplimiento de
los objetivos fijados para el trabajo. Entre las aportaciones del estudio destacamos el
analisis curricular, la descripcion del conocimiento matematico para ensefiar
probabilidad, el cuestionario aportado y la descripcion detallada de las respuestas de
los participantes.

Bastida, (2016-17) estudio la investigacion titulada problemas motivadores en
Estadistica y Probabilidad. El objetivo fue solucionar el gran problema de motivacion
que vimos que existe dentro de las aulas de secundaria en Matematicas. Por ello, hemos
propuesto un proyecto de innovacién para aplicar en cuarto de la ESO (Educacién
Secundaria Obligatoria), de modo que sirva como elemento motivador y ademas
orientador, ya que estos alumnos tienen que tomar una decisién importante para su
futuro al acabar el curso. El proyecto consiste en la realizacion de una bateria de
problemas de Estadistica y Probabilidad enfocada en los intereses, especialmente
profesionales, que los propios alumnos nos transmitiran para buscar la motivacion mas
adecuada para que comprendan la utilidad de la matematica. Ademas, en el trabajo
actual también hemos incluido los elementos méas importantes de nuestra experiencia
de précticas.

Medina, (2017) investigd la competencia matematica a través de la resolucion
de problemas en educacién secundaria. Esta investigacion se realizd con la intencién
de que los alumnos encuentren la ruta apropiada para desarrollar la competencia
matematica y, con la finalidad de cooperar con el profesorado proporcionandoles

material de suma utilidad. La finalidad fue encontrar respuesta al problema de
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investigacion planteado y que la resolucién de problemas escolares puede ser el puente
entre el curriculo y la competencia matematica. Se propuso el objetivo de mejorar la
competencia matematica de los alumnos de 3° de ESO a través de la resolucion de
problemas. En este trabajo se siguié un modelo de investigacion mixto; se centro en lo
préactico y se recabd sobre aquellas variables que entendiamos que afectan al problema
que queriamos resolver. En la parte metodologica se empled un disefio
cuasiexperimental sin ningun grupo control ya que los grupos estaban formados de
forma natural.

Antecedentes nacionales

Abal, (2018) realizo la tesis titulada Propuesta de estrategias didacticas para la
ensefianza - aprendizaje de la teoria de probabilidades en la educacién secundaria. El
propdsito del presente trabajo es comprobar en qué medida mejora el aprendizaje de
la teoria de probabilidades en el nivel secundario con la incorporacion de una
propuesta consistente en un conjunto de estrategias didacticas para su ensefianza por
parte de los docentes de matematica y su aprendizaje por parte de los alumnos de la
secundaria. La pregunta de investigacion fue ¢Qué efectividad tiene la aplicacion de
las estrategias didacticas que se propone para la ensefianza — aprendizaje de la teoria
de la probabilidad en la Educacion Secundaria? La metodologia comienza por ser una
investigacion aplicada o empirica. El disefio es no experimental, con enfoque
cuantitativo. La poblacién estuvo constituido por los alumnos del 3ro de secundaria
del distrito de Huaral y la muestra con 38 alumnos (2 aulas) del 3ro de media del
colegio Parroquial Maria Reyna de Huaral, las técnicas e instrumentos realizadas
fueron un cuestionario para docentes de matematica en la secundaria, fichas de
revision y analisis de textos de matematica usados en la educacion secundaria y fichas
de revisiéon y analisis del DCN y el Curriculo Nacional en lo que respecta a la
ensefianza-aprendizaje de la teoria de probabilidades en la secundaria. Se considerd un
grupo de control y un grupo experimental. Los dos grupos fueron ensefiados los
mismos temas, pero por parte del grupo control se emplearon estrategias tomadas de
los textos escolares y, en el grupo experimental, con las estrategias propuestas.
Aproximadamente de unas 10 horas de sesiones a ambos grupos se les aplico una
prueba de desempefio estandar. Los resultados fueron muy ventajosos para el grupo

experimental; pues, mediante un contraste de hipétesis (prueba T para muestras
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independientes) se comprobd que las diferencias observadas en su puntaje promedio
final (en escala vigesimal) son significativas, estadisticamente hablando.

Garrido, (2018) realiz6 la investigacion titulada, EI método de resolucion de
problemas de George Polya en el desarrollo de capacidades de Estadistica en los
alumnos de 4to. grado de Educacién Basica Regular 6023 Julio C. Tello Lurin 2013.
La muestra fue conformada por 30 estudiantes. El planteo que sigue este trabajo es el
disefio descriptivo — correlacional. El objetivo de esta investigacion es determinar el
grado de relacion entre el método de problemas de George Polya y el desarrollo de
capacidades de estadisticas en los alumnos de 4to. Grado de Educacion Béasica Regular
6023 Julio C. Tello Lurin. La pregunta de la investigacion del problema fue ¢Cual es
el grado de relacion entre el método de resolucion de problemas de George Polya y el
desarrollo de capacidades estadisticas?, llegando a la conclusién de que el grado de
relacion entre el método de resolucion de problemas de George Polya y el desarrollo
de capacidades de estadistica en los alumnos de 4to. grado de Educacién Bésica
Regular 6023 Julio C. Tello Lurin 2013, es de muy alta significatividad. Ademas, se
concluyd que el grado de relacion entre el método de resolucién de problemas de
George Polya y el desarrollo de capacidades de estadistica descriptiva en los alumnos
de 4to. grado de Educacién Béasica Regular 6023 Julio C. Tello Lurin, no es altamente
significativa, sino que es de muy alta significatividad. Finalmente, se concluy6 que el
grado de relacion entre el método de resolucion de problemas de George Polya vy el
desarrollo de capacidades de estadistica inferencial en los alumnos de 4to. grado de
Educacion Basica Regular 6023 Julio C. Tello Lurin, es de muy alta significatividad.

Alvarez y Solis, (2019) con su investigacion titulada Uso de GeoGebra y el
aprendizaje de la estadistica descriptiva para estudiantes del cuarto grado de educacién
secundaria de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco, 2018.
proponiendo una mejora viable del aprendizaje de la matematica en general y de la
estadistica descriptiva en particular en la educacion secundaria y, para lo cual propone
este objetivo: Determinar la influencia del uso del software GeoGebra en el
aprendizaje de la estadistica descriptiva para estudiantes del cuarto grado de educacién
secundaria de la Institucion Educativa Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco, 2018.
Para lograr los objetivos ha seguido la metodologia cientifica, enfocandose el uso del

disefio cuasi experimental, considerando la muestra de 46 estudiantes para el grupo
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experimental y 45 para el grupo control, las hipdtesis de investigacion fueron probados
mediante la prueba Z y se obtuvieron las siguientes conclusiones: Se determiné la
influencia del uso del software GeoGebra en el aprendizaje de la estadistica descriptiva
para estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de la Institucién Educativa
Daniel Alcides Carrion de Cerro de Pasco, 2018. Asi lo demuestra el coeficiente de la
prueba Z de 6 frente al punto critico de 1,64. Se determind la influencia en el uso del
software GeoGebra en el aprendizaje de la estadistica descriptiva referido a
matematiza situaciones para estudiantes del cuarto grado de educacion secundaria de
la Institucion Educativa indicada. Asi lo demuestra la media aritmética del posttest
determinada en el grupo experimental de 14 frente a la media aritmética del posttest
determinado en el grupo de control de 10.

Moreno, (2015) desarrollo la siguiente investigacion titulada Estrategia
didactica mediante proyectos formativos para desarrollar capacidades matematicas en
estadistica descriptiva en estudiantes del nivel secundario. El presente estudio buscé
contribuir al desarrollo de capacidades matematicas referidas a estadistica descriptiva
en la ensefianza-aprendizaje de estudiantes del tercer grado de educacién secundaria
de la Institucion Educativa Emblematica “San José€” de la provincia de Jauja Region
Junin. La pregunta de investigacion fue ¢La implementacion de una secuencia de
actividades segun los criterios de idoneidad del enfoque Ontosemi6tico permitira
movilizar los conocimientos previos requeridos para el tratamiento de la probabilidad
condicional? Metodologicamente, corresponde al enfoque cualitativo educacional de
tipo aplicada proyectiva. La muestra estuvo conformada por sesenta estudiantes y tres
docentes seleccionados mediante muestreo intencional de grupos intactos. Los
instrumentos: escala de actitudes y entrevista permitieron corroborar que no se
desarrollan capacidades matematicas referidas a estadistica en las aulas, queda
comprobado que los docentes no tienen claro que son competencias y capacidades por
lo tanto no ensefian la estadistica significativamente sino de manera mecanica y
memoristico es decir no desarrollan ningun tipo de pensamientos, sus productos son
estudiantes que no razonan, no analizan y no son criticos, no trabajan en contextos ni
tienen en cuenta la necesidades, los interés y demandas de los estudiantes, no innovan
estrategias didacticas por lo tanto sus ensefianzas no son pertinentes y motivadoras. En

base a las conclusiones del trabajo de campo y los fundamentos tedricos se disefid la
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estrategia didactica para desarrollar capacidades mateméticas mediante proyectos de
aprendizaje fundamentado en el enfoque socioformativo de Sergio Tobon Tobédn,
Batanero&Godino y demas fundamentos del constructivismo de Vigosky, Ausbel y
Brunner que desde la concepcion transformadora de la educacién se concibe como
alternativa viable para formar estudiantes que resuelvan problemas cotidianas de su
contexto local y nacional.

Ramos T. C., (2015) con su investigacion titulada Movilizacion de los
conocimientos previos requeridos para el tratamiento de la probabilidad condicional
en el cuarto grado de Educacion secundaria basica. En la presente investigacion fue
empleado el método cualitativo, se corrobor6 mediante una prueba diagndstica la
existencia de dificultades en el conocimiento de los conceptos previos requeridos para
el tratamiento de probabilidad condicional. Esta investigacion se indaga respecto a la
siguiente formulacion del problema: ¢La implementacion de una secuencia de
actividades segln los criterios de idoneidad del Enfoque Ontosemiotico permitira
movilizar los conocimientos previos requeridos para el tratamiento de la probabilidad
condicional? Propuso una secuencia de actividades orientadas a superar las
dificultades que presentan los estudiantes del cuarto grado de secundaria
pertenecientes a la Educacion Bésica Regular en la movilizacion de los conocimientos
previos requeridos para el tratamiento de la probabilidad condicional, como son:
situacion de incertidumbre, espacio muestral y céalculo de probabilidad. La
implementacién de la secuencia de actividades bajo el enfoque del EOS, permitid
movilizar los conocimientos previos requeridos para construir el concepto de
probabilidad condicional, donde las situaciones contextualizadas facilitaron dicha
movilizacién. Se lleg6 a la conclusion de que en esta investigacion se establecieron las
dificultades que se presentan en la movilizacion de los conocimientos previos
necesarios para que los estudiantes puedan construir el concepto de probabilidad
condicional. Los resultados obtenidos confirmaron la existencia de la posibilidad de
superar las dificultades en las categorias de concepto, argumentos, situacién-problema
y lenguaje segun EOS de los conocimientos previos requeridos en la compresién de la
probabilidad condicional.

Poma, (2017) la presente investigacion titulada Aprendizaje de estadistica en

el area de matematica en estudiantes del 5° de secundaria de la Institucion Educativa
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Politécnico del Callao, 2016. El problema se centra en la siguiente interrogante: ¢ Cuél
es el nivel de aprendizaje de estadistica en el area de matematica en estudiantes del 5°
de secundaria de la Institucion Educativa Politécnico del Callao, 2016? Respecto a la
metodologia, este estudio es de tipo béasica o fundamental; tiene como proposito
explicar los fendbmenos sociales e incrementar el caudal de la ciencia, adquiriendo
informacion y teorizacion de la variable para ampliar el cuerpo de conocimientos
existentes hasta el momento sobre dicha variable; como poblacion esta conformada
por 106 estudiantes y como muestra se trabajo con 83 estudiantes de 5° de secundaria
de la Institucion Educativa Politécnico del Callao. Como instrumento se utilizé una
prueba de evaluacion. En cuanto a los resultados de la variable aprendizaje de
estadistica en el &rea de matematica en estudiantes del 5° de secundaria, se evidencia
que el 85.5 % de estudiantes se encuentra en un nivel en inicio; el 7.2% de estudiantes,
en un nivel en proceso; mientras que el 2.4 % de estudiantes, en un nivel logro previsto
y solo un 4.8 % de estudiantes alcanzo el nivel logro destacado. En esta perspectiva,
se puede deducir que el aprendizaje de estadistica en el area de matematica en
estudiantes del 5° de secundaria se encuentra en un nivel en inicio.

Ticona, (2017) Su investigacion estd centrada en la aplicacion de Entornos
Virtuales para el Aprendizaje (EVA) de estadistica en estudiantes del quinto afio de la
Institucion Educativa Secundaria Pedro Vilcapaza de la ciudad de Juliaca 2014, en el
cual se analizdé cémo los entornos virtuales ayudan a desarrollar las habilidades del
pensamiento matematico, se presentan, potencian en los estudiantes, y como impactan
en el aprendizaje al ser estimuladas durante el proceso de mediacion pedagogica. El
proposito principal del estudio es determinar la eficacia de la aplicacion de entornos
virtuales para el aprendizaje de estadistica en sus criterios de evaluacion que son:
comunicacion matematica, razonamiento y demostracion y resolucion de problemas.
El estudio se focaliza en la Institucion Educativa Secundaria “Pedro Vilcapaza” de la
ciudad de Juliaca correspondiente al afio escolar 2014. La metodologia para recolectar
la informacion consistio en: aplicar una preprueba y una posprueba a dos grupos (uno
era el grupo control y el otro, el experimental), la muestra total fue de 65 estudiantes.
Las pruebas contaban con ejercicios para evaluar los procesos que intervienen en los
criterios de evaluacion. La pregunta de investigacion fue ¢cudl es la eficacia de la

aplicacion de los entornos virtuales en el aprendizaje de estadisticas del area de
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matematica? El disefio que corresponde es investigacion cuasi experimental. Los
resultados obtenidos reflejaron que, el aprendizaje de estadistica del grupo
experimental es superior al del grupo control, los procesos que involucran las
habilidades del pensamiento son potenciados con los entornos virtuales especialmente
en el tema de estadistica, el educando adquiere conocimientos y habilidades cada vez
mas complejas, que le permitan tener conciencia de como aprende utilizando entornos
virtuales para su aprendizaje.

Sumaria, (2019) realizo la investigacion titulada Técnicas de estudio y logro
de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del nivel secundario de la
Institucion Educativa N°1199 Mariscal Ramon Castilla — Chaclacayo — 2017. El
estudio estuvo constituido por los estudiantes del nivel secundario como poblacion y
la muestra estuvo conformada por 82 estudiantes. En esta investigacion el autor trabajo
con el enfoque cuantitativo, abarcando el tipo de estudio sustantivo o de base, disefio
de investigacion descriptivo correlacional y método hipotético deductivo. Para obtener
la informacién recurrieron a la técnica de la encuesta y los instrumentos utilizados
fueron: las actas de calificaciones del area matematica y un cuestionario para evaluar
las técnicas de estudio. Las conclusiones mas relevantes del estudio fueron las
siguientes: Existe relacion significativa entre las técnicas de estudio y logro de
aprendizaje en el area de matematica, a nivel general y por las dimensiones: actla y
piensa matematicamente en situaciones de cantidad, actla y piensa matematicamente
en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio, actla y piensa matematicamente
en situaciones de gestion de datos e incertidumbre y actla y piensa matematicamente
en situaciones de forma, movimiento y localizacion, en los estudiantes del nivel
secundario de la Institucion Educativa N° 1199 Mariscal Ramoén Castilla-Chaclacayo
- 2017.

Pérez S. M., (2019) presentd el estudio titulado Efecto del método de
resolucion de problemas en el logro de la competencia matematica del 4° grado del
ciclo avanzado en el CEBA N° 109 Inca Manco Céapac UGEL 05 San Juan de
Lurigancho, 2015. Para ello, se empleé el disefio cuasiexperimental con un grupo
experimental al cual se le aplico el método de resolucion de problemas, y el otro grupo
fue el control al cual no se aplico. El instrumento aplicado es un cuestionario de 10

items, que es una adaptaciéon de las pruebas PISA que fue validado por juicio de
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expertos, ademés se evaludé su concordancia empleando Kappa de Fleiss y la
confiabilidad Alfa de Cronbach arroj6 un coeficiente de 0,820, encontrando los
siguientes resultados: La aplicacion método de resolucién de problemas tuvo un efecto
significativo en el logro de la competencia matematica de los estudiantes del 4° grado
del ciclo avanzado en el CEBA 109 Inca Manco Cépac de la UGEL 05 de San Juan
Lurigancho en el afio 2015, con p=0,000<0,05. Del mismo modo, se encontré efecto
significativo en el logro de la competencia matematica en las dimensiones numeros y
relaciones, geometria y medida y estadistica y probabilidades en cada uno de los casos
con p=0,00<0,05.

Trinidad, (2019) realiz6 la tesis titulada: ElI medio entorno como eje
fundamental para desarrollar las competencias del area de matematica — Huanuco
2019. Esta investigacion de caracter cientifica, plantea una alternativa didactica
orientada a potenciar el desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes
del nivel secundario en contacto directo con el medio entorno. Con esta propuesta la
matematica surge como la matematizacion de la realidad, se desarrolla en ella como
un medio para describir, comprender e interpretar los fendmenos naturales y sociales;
por lo tanto, también el aprendizaje matematico se origina en esa realidad. Se utiliz6
el disefio cuasi experimental por ser una investigacion de caracter social. Para
sistematizar los datos, contrastar la hipdtesis y estimar conclusiones, nos apoyamos en
la estadistica descriptiva e inferencial haciendo uso del EXCEL XLSTAT y SPSS
version 24. Los resultados obtenidos evidencian diferencias significativas, de 7,3 nota
promedio en la prueba de entrada pasaron a 13,02 en la prueba de salida, con poca
diferencia en los niveles de dispersion y con un valor estadistico de prueba de 4,47
mayor al valor critico de 1,67 que significa el rechazo a la hipétesis nula. Llegando a
la conclusidn que, con la incorporacién del medio entorno como estrategia didactica
en el proceso pedagdgico se evidencian mejoras significativas en el desarrollo de las
competencias matematicas.

3.2. Bases Tedricas
2.2.1. Matematica.

Ya desde los principios la matematica, ha venido destacandose en las distintas
labores de la humanidad, logrando grandes cambios y creaciones en la tecnologia y

otros campos laborales, hoy en dia tambien la humanidad sigue en constante uso
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empleando la matemética de manera natural, en ciertas ocasiones aun sin darse cuenta
de ello, en ves sucede todo lo contrario las matematicas estan muy presentes en nuestra
vida, como dice Eduardo Séenz de Cabezdn en una de sus charlas “la naturaleza esta
escrito en lenguaje matematico”.

En ese sentido (Ramos, 2019) a la matematica afirma de esta forma:

Para mi las matematicas son, ante todo, una herramienta préctica para dar

sentido a nuestro complejo mundo. La elaboracion de modelos matematicos

puede darnos ventaja en situaciones cotidianas y no requiere escribir cientos
de tediosas ecuaciones o lineas de codigo de ordenador. En su forma maés
béasica, las matematicas se reducen a patrones. Cada vez que contemplamos el
mundo construimos nuestro propio modelo de los patrones que observamos

(p.14).

Contrastando a esta idea mencionada de ramos, si bien es cierto la matematica
utilizamos en las distintas disciplinas como puede ser la economia, las finanzas, la
quimica, etc. y encontrar en los distintos campos laborales, hasta en las cosas mas
inimaginables como obtuve la informacion de que empleamos en el &mbito deportivo
para poder mejorar el rendimiento de nuestros mejores atletas, y por parte del cine
enfocandose en crear imagenes formadas por el ordenador asi crear escenas que en la
vida real no podrian existir, en resumen se puede mencionar que las matematicas se
pueden emplear para describirlo casi todo.

2.2.2. Competencia

En términos generales la competencia se puede definir como la posibilidad de
poner en marcha de forma completa todos los conocimientos obtenidos, al igual que
los conocimientos por adquirir, respecto a los rasgos de la personalidad que permitan
dar solucion a problemas en diversas situaciones. También la competencia se inclina
por la parte de las destrezas y los conocimientos, que comprenden la habilidad para
abordar demandas complejas, tomando en cuenta las destrezas y actitudes en
situaciones concretos, donde les sea permitido actuar de manera autbnoma, como
comprender la situacién en la que se actla y se resuelve, de generar y poder administrar
los planes y proyectos de vida, los intereses y las necesidades individuales.

Segun (Ministerio de Educacioén, 2016) la competencia:
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Se define como la facultad que posee un individuo de combinar un conjunto de
capacidades a fin de lograr un proposito especifico en una situacion
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético. Ser
competente supone comprender la situacion que se debe afrontar y evaluar las
posibilidades que se tiene para resolverla. Esto significa identificar los
conocimientos y habilidades que uno posee o0 que estan disponibles en el
entorno, analizar las combinaciones mas pertinentes a la situacion y al
propdsito, para luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion la

combinacion seleccionada. (p. 21)

También OCDE (2002) menciona que la competencia es la capacidad de
responder de manera positiva a las demandas complejas presentadas y llevar a cabo
multiples tareas de forma adecuada. Interpreta que es una combinacion de habilidades
précticas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, otros
componentes sociales y de comportamiento que se arman al mismo tiempo para lograr
un trabajo eficaz.

Segun Latorre (2016), la palabra competencia viene del mundo empresarial y
ha sido asumida en el mundo de la educacion. Pero es importante tener presente que
el concepto de competencia, surgio del campo empresarial, no puede ser trasladado
mecéanicamente al &mbito educativo y universitario, porque los criterios de ganancia y
competitividad que imperan en la empresa no son los mismos que deben aplicarse a
las escuelas y universidades.

De acuerdo a estas enunciaciones, la nocion de competencia es una herramienta

permitida para la innovacion curricular, pero su aplicacion y resultados

positivos estaran en relacion directa con la asuncién de una vision
globalizadora que tenga presente el desarrollo integral del individuo que esta

formandose. (Latorre, 2016, p.1)

2.2.3. Competencia matematica.

La competencia en la matematica se puede definir como la aptitud que uno
posee de manejar y relacionar los nimeros, los simbolos, las operaciones primordiales
y las formas de razonamiento y expresion referido a la matematica, todo para originar
e interpretar los distintos tipos de informacidn que se presentan, asi poder generar mas

conocimientos que a uno se servira para dar solucion problemas de la vida diaria 'y en
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relacion con el mundo laboral. Se puede decir también que esta competencia puede
abarcar varios aspectos, los cuales pueden ser como deducir, representar objetos y
situaciones, comunicar, plantear, pensar y dar solucion de problemas todo
respectivamente en relacion a la matematica.

Para OCDE, (2017) competencia matematica es:

fundamental en la preparacion de los jovenes para la vida en la sociedad

moderna. Un porcentaje creciente de problemas y situaciones encontrados en

la vida diaria, incluidos los contextos profesionales, requieren un cierto grado
de comprension de las matematicas, razonamiento matematico y herramientas
matematicas para poder entenderlos y abordarlos en su totalidad. Las
matematicas son una herramienta esencial para los jovenes a la hora de afrontar

cuestiones y desafios relativos a aspectos personales, profesionales, sociales y

cientificos de su vida (p.63).

El mismo autor OCDE (2017) menciona que es la capacidad de un individuo
para manifestar, comprender, utilizar e interpretar las matematicas en una variedad de
contextos. Incluye el razonamiento matematico y la utilizacion de conceptos,
procedimientos, datos y herramientas matematicas para describir, explicar y predecir
fendmenos. Todo esto con la finalidad de ayudar a los seres humanos a reconocer la
presencia de las matematicas en la vida y en el mundo entero.

Por otro lado, Ibafiez y Garcia, (2010) menciona que:

Las competencias reconocen que a la solucion de cada tipo de problema

matematico corresponden diferentes conocimientos y habilidades, y el

despliegue de diferentes valores y actitudes. Por ello, los estudiantes deben
poder razonar matematicamente, y no simplemente responder ciertos tipos de

problemas mediante la repeticién de procedimientos establecidos. (p.11)

2.2.4. Alfabetizacion matematica.

Segun PISA (2000), podemos tener informacion acerca de la alfabetizacion
matematica con mas detalles, para comenzar agrega que la definicion de alfabetizacion
debe de tener un amplio sentido del que ya conocemos como usual y como lo tiene
histéricamente, hablando en la parte social y dentro de la institucion escolar. En ese
sentido al medir la alfabetizacion en PISA 2000 se ejecuta un enfoque mas explicito

respecto a los conocimientos, la comprension y en la destreza o habilidad requerida
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para andar de manera efectiva en la vida diaria. Si nos enfocamos en el curso de
matematica y a la vez hablamos de la alfabetizacion, se puede decir que una persona o
cualquier ser humano alfabetizada va ser alguien que vive adaptada con un conjunto
de habilidades y conocimientos que van dirigidos a identificar los datos como pueden
ser a realizar un trabajo, poseer conocimientos esenciales, indagar sobre las
operaciones numeéricas, tener nociones y las habilidades de pensar razonar y saber
desenvolverse en entornos reales de la vida como en los entornos virtuales.

También la conceptualizacion de alfabetizacion en las matematicas se define
segln PISA, (2000):

La capacidad para identificar y comprender el papel que juegan las

matematicas en el mundo, plantear juicios matematicos bien fundamentados e

involucrarse en las matematicas, segin lo requiera una persona en su vida

actual y futura como un ciudadano constructivo, preocupado, reflexivo (p. 84).
2.2.5. Enfoque del &rea de matematica.

MINEDU (2016) menciona que en esta area el enfoque esta centrado en la
resolucion de problemas respectivamente en el marco teérico y metodoldgico que guia
la ensefianza — aprendizaje. EI enfoque mencionado se basa en tres fuentes: la primera
que seria la Educacién Matematica realista, la segunda es Situaciones didacticas y la
ultima que vendria a ser el enfoque de resolucion de problemas. Es necesario
mencionar que estas situaciones se hacen presentes en contextos, que lo definimos
como espacios de la vida y las practicas relacionados a la sociedad y cultural, siendo
matematicos y no matematicos. Por otro lado, menciona que la resolucion de
problemas se comprende codmo solucionar los desafios, los retos, obstaculos y
dificultades en los cuales no se tiene la nocion de las estrategias o caminos de solucion.

Segun Ministerio de Educacion, (2016) es significativo considerar que:

# La Matematica es un producto cultural dindmico, cambiante, en
constante desarrollo y reajuste.

# Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de
problemas planteados a partir de cuatro situaciones fenomenoldgicas:
cantidad; regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y

localizacion; y gestion de datos e incertidumbre.
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# El aprendizaje de lamatematica es un proceso de indagacion y reflexion
social individual en el que se construye y reconstruye los
conocimientos durante la resolucion de problemas, esto implica
relacionar y organizar ideas y conceptos matematicos, que iran
aumentando en grado de complejidad.

# Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerzas

impulsadoras del aprendizaje (p. 138).

2.2.6. Lacompetencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

En el area de matematica implica que el alumno a partir de las situaciones

aleatorias, de datos respecto a un tema o estudio sea capaz de examinar e interpretar,

para que le admitan a elegir decisiones, obtener predicciones prudentes y conclusiones

apoyadas en la informacién producida. Esta competencia incita a los alumnos a la

mezcla de cuatro capacidades, las cuales serian: representa datos con graficos y

medidas estadisticas o probabilistica, comunica la comprension de los conceptos

estadisticos y probabilisticos, usa estrategias y procedimientos para recopilar y

procesar datos y por ultimo la capacidad de sustentar conclusiones o decisiones en base

a informacion obtenida Ministerio de Educacion, (2016).

2.2.7.

Segun Ministerio de Educacion, (2015)hace referencia que:

Aprender estadistica relacionada a estas situaciones desarrolla en el estudiante
una forma de comprender y proceder en diversos contextos haciendo uso de la
matematica. La competencia Actla y piensa matematicamente en situaciones
de gestion de datos e incertidumbre implica desarrollar progresivamente
formas cada vez més especializadas de recopilar, y procesar datos, asi como la
interpretacion y valoracion de los datos, y el analisis de situaciones de
incertidumbre (p.26).

Incertidumbre y Datos.

Respecto al autor OCDE, (2017) se define como:

En ciencia, tecnologia y la vida diaria, la incertidumbre es un hecho probado.
Por tanto, la incertidumbre es un fenémeno que se encuentra en el centro del
analisis matematico de muchas situaciones problematicas, y la teoria de la
probabilidad y la estadistica, asi como las técnicas de representacion vy

descripcion de datos, se han establecido para darle respuesta (p.76).

32



El mismo autor OCDE (2017) nos menciona también que el contenido
incertidumbre y datos tiene una categoria donde es incluido la variacién en los
procesos a través del reconocimiento, esa variacion debe poseer un sentido de
cuantificacion, la admision de incertidumbre y por parte de las mediciones encontrar
el error, reconocer los conocimientos sobre el azar. Asimismo, menciona que la
incertidumbre estd presente en los prondsticos cientificos, como en los resultados
electorales, los modelos econdmicos y las predicciones meteoroldgicas. Sefiala la
existencia de variacion en los procesos que realiza una fabrica, es decir en la
fabricacion, en los examenes respecto a las puntuaciones y los resultados de las
encuestas, y el azar presentandose de manera esencial para una variedad de actividades
recreativas a ser disfrutadas por la humanidad.

2.2.8. Capacidades de la competencia 4.

En el area de matematica conocemos cuatro competencias, el presente estudio
se enfoca en la cuarta competencia, todas las competencias poseen cuatro capacidades
que corresponde a cada uno de ellos, analizamos la competencia resuelve problemas
de gestion de datos e incertidumbre que segin MINEDU (2016) es afirmada que esta
competencia implica, por parte de los estudiantes, la combinacion de las siguientes
capacidades:

» Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas:
es representar el comportamiento de un conjunto de datos,
seleccionando tablas o graficos estadisticos, medidas de tendencia
central, de localizacion o dispersién. Reconocer variables de la
poblacion o la muestra al plantear un tema de estudio. Asi también
implica el andlisis de situaciones aleatorias y representar la ocurrencia
de sucesos mediante el valor de la probabilidad.

» Comunica la comprensién de los conceptos estadisticos y
probabilisticos: es comunicar su comprension de conceptos estadisticos
y probabilisticos en relacion a la situacion. Leer, describir e interpretar
informacidn estadistica contenida en graficos o tablas provenientes de
diferentes fuentes.

» Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: es

seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos,
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estrategias y recursos para recopilar, procesar y analizar datos, asi como
el uso de técnicas de muestreo y el célculo de las medidas estadisticas
y probabilisticas.

» Sustenta conclusiones o decisiones con base en informacion obtenida:
es tomar decisiones, hacer predicciones o elaborar conclusiones y
sustentarlas con base en la informacion obtenida del procesamiento y
analisis de datos, asi como de la revision o valoracion de los procesos.

2.2.9. Campos tematicos en el tercer grado de educacion secundaria.

En la cuarta competencia de la especialidad de matematica se abarcara los
siguientes campos tematicos:
# Graficos estadisticos
# Medidas de dispersion

# Medidas de tendencia central

Espacio muestral

# Variables estadisticas

# Probabilidad condicional

# Graficos estadisticos

# Muestra

4 Medidas de localizacion

4 Probabilidad de frecuencias

A Probabilidad de eventos independientes

Estos contenidos también estan considerados por ciclos, es decir comenzando

del tercer grado hasta quinto grado de Educacion secundaria, solo cambiara en su nivel
de complejidad para cada grado.

2.2.10. Desempenfios y estandares en el ciclo VII.

Por los desemperios se puede comprender como poner esfuerzo en lo que haces
para lograr un objetivo propuesto y asi sobresalir de las situaciones que te encerraban
ano triunfar en la vida o en algin problema, para lo cual tendras que considerar algunas
descripciones necesarias que te ayuden a identificar los logros que obtienes en esa
lucha de cumplir con el objetivo trazado. En ese sentido los desempefios segun

(Ministerio de Educacion, 2016) “Son descripciones especificas de lo que hacen los
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estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias (estdndares de

aprendizaje)”. (p.26) Son observables en una diversidad de situaciones o contextos.
Por otro lado, los estandares de aprendizaje son descripciones del desarrollo de

la competencia en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de la

Educacion Basica, de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoria de estudiantes que

progresan en una competencia determinada (Ministerio de Educacion, 2016).

2.2.11. Nivel de logro en la EBR.

Ministerio de Educacion, (2016) menciona que los propdsitos de aprendizaje
se definen a partir de las caracteristicas y del nivel de desarrollo de las
competencias en que se encuentran sus estudiantes. Sobre la base de ello, el
docente teniendo como referente lo descrito en los distintos niveles de los
estandares de aprendizaje debera determinar los propositos de aprendizaje con
relacién al nivel que espera alcance el estudiante. (p. 50)
También el Ministerio de educacion de manera exacta lo define como una descripcion
de la situacion en que demuestra estar un estudiante en relacion con los propésitos de
aprendizaje. Lo cual presenta una informacion al docente, al estudiante y su familia
sobre el estado de desarrollo de sus competencias. Para apoyar esta idea el curriculo
nacional nos muestra esta fuente donde se observa claramente los niveles que deben

abordar los estudiantes, que comienza en inicio cuando el estudiante esta en progreso
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minimo, de ahi sigue escalando de nivel hasta llegar al logro destacado ya cuando el
estudiante demuestra un nivel superior.

Figura 1
Niveles de logro en la Educacion Bésica

LOGRO DESTACADO

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo esperado respecto a la
competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que van mas alla del
nivel esperado.

LOGRO ESPERADO

Cuando el estudiante evidencia 2l nivel esperado respecto a la competencia,
demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en el tiempo
programado.

EN PROCESO

Cuando el estudiante esta proximo o cerca al nivel esperado respecto a la
competencia, para lo cual requiers acompafiamiento durante un tiempo razonable
para lograrlo.

EN INICIO

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una competencia de
acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el dasarrollo de
las tareas, por lo gue necesita mayor fiempo de acompafiamiento e intervencion
del docente.

Nota. Niveles de logro propuesto por el Ministerio de Educacion.

Fuente: CNEB 2017

2.2.12. El cuaderno de trabajo del area de matematica en el tercer grado de
educacion secundaria.

El cuaderno de trabajo que propone el ministerio de Educacion para el trabajo
de los estudiantes y al igual para los docentes, se observa algunos puntos a favor y
otros en desfavor. Como puntos a favor encontramos la resolucién de problemas que
requieren ser abarcado con la utilizacion de varios campos tematicos y van estar
estructurados por competencias y otro punto a favor es que los problemas que toma en
consideracién son relacionados a la cotidianidad y se puede aplicar el método de Polya,
lo cual consiste en la resolucion de problemas pero con ciertos pasos como:

comprender el problema, luego concebir un plan, después ejecutar el plan y por Gltimo
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la reflexion, estos puntos mencionados te ayudan a entender bien el problema y
desarrollarlo de manera completa, mientras si vemos los puntos en contra tendriamos
que la parte de la teoria no son considerados en los campos tematicos simplemente se
basa en que los estudiantes cuantos mas sepan resolver problemas relacionados a su
entorno, tampoco estan consideradas las demostraciones de las propiedades o teoremas
ya que seria necesario el conocimiento de aquellos teoremas y, por otro lado, se
observa que no presenta una secuencia en los campos tematicos, es decir se presenta
una mezcla con los campos tematicos de la geometria, aritmética, algebra, etc.

2.2.13. Teoriay practica en el area de matematica.

La matematica es un area que necesariamente debe abarcar la parte tedrica y
préctica, si solo se aplicaria uno de ellos no estaria completo el aprendizaje, es como
si un puente estaria hecho solo hasta la mitad del rio, si uno desea llegar a su destino
y por mala suerte o por el destino se topa con ese puente no podra llegar, pues se
atascara ahi en la mitad si es que lo intenta y si es que no se queda en el comienzo. Si
desea llegar a su destino, tendra que buscar otras salidas u otras medidas. La teoria es
necesaria porque con ello se abarca las tematicas descubiertas por los antiguos
matematicos, rescatando los puntos mas destacados y necesarios como también
empleando todos los conocimientos recogidos procesandolos en materiales para el
trabajo. La practica ayuda a reforzar la teoria, con este se logra a entender mejor la
matematica; en cualquier materia 0 campo es necesario la préactica no solo en la
matematica porque una persona o cualquier ser humano necesita realizar o emplear el
conocimiento o idea que plantea acerca de un tema de estudio. Se debe tener presente
que uno aprende mas al realizarlo, no importa si se equivoca en el proceso, ain mas si
comete un error en ese proceso para la proxima ya lo tendré presente y a partir de ahi
ya procurar de no cometer ese error.

2.2.14. Aplicacién de la matematica en la vida diaria.

A juicio de Palmer, (2018) hablando de manera general en cuanto a esta
tematica llevar fenOmenos, contextos o experiencias propias vividas de la vida real o
cotidiana a un salon de clase, sea de cualquier materia que haya, no es una cuestion
sencilla. Una cosa es hallarse en un escenario que la vida nos impone o0 a la que
nosotros mismos nos préstamos y la otra cosa muy distinta es convertirla en un

proyecto de aprendizaje y ensefianza 0 en una actividad. En tal sentido lo que nos
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quiere decir es que el contexto, la manera en que tocamos el contexto vital, la real y la
cotidiana, casi siempre tendrén una distincién respecto al &mbito académico. Esto lo
podemos ver de esta manera si tenemos una falla en la vida real, como resultado
podemos obtener un disgusto o una pérdida de algo para lo cual no existe recuperacion
alguna. En cambio, si obtenemos una falla en la vida académica, como resultado
obtenemos algo negativo a lo sumo, es decir una mala calificacion, pero a la vez que
también se puede recuperar. También lo podemos observar de esta manera, hablando
de la vida cotidiana es necesario especificar ¢qué actividades concierta la vida
cotidiana y en qué cultura? ;A quiénes corresponde y a qué edades? Es decir, una vida
cotidiana de un adulto, de un nifio, de los padres o de los ancianos pueden ser muy
distintas, teniendo en cuenta que también hay actividades que concierne con los cuatro.
Por otro lado, la aplicacion de la matematica en la vida diaria es:
Es primordial y Unico, es la necesidad y obligacion que tenemos los profesores
para entrenar al alumno a que vea lo matematico en las cosas cotidianas, a
descubrir en un mundo de sucesos aparentemente inconexos, patrones,
relaciones, comportamientos que puedan matematizarse; esto es, encontrar lo
matematico fuera del aula. (Corbalan, 1995, p.148)
2.2.15. La resolucion de problemas con material manipulable.

Los materiales manipulables ayudan a los estudiantes a desarrollar de manera
sencilla y adecuada los problemas matematicos, facilitando en el pensamiento respecto
a una tematica que se esta tratando, a los docentes facilita en el trabajo una vez
obtenido los materiales ya serd mas sencillo explicar un tema con su material elaborado
y asi obtendra un logro en cuanto a la ensefianza de sus estudiantes, aun mas si los
materiales han sido elaborados de manera perfecta y novedoso eso en los estudiantes
se les quedara mas, y en cuanto a las personas podemos comprender mas cuando
visualizamos y lo ponemos en préactica.

Por ejemplo, si elaboramos unos circuitos como se muestra en la figura:
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A B C D
Luego introducimos una bola en el agujero principal, podemos calcular con los

estudiantes de manera concreta las probabilidades que se desea saber, para lo cual se
Ilamaria a los estudiantes de manera individual o grupal, dependiendo de como se
quiere trabajar, luego pedirle que introduzca la bola y pedirle que desarrolle la
probabilidad de que este objeto llegue a la letra b, y este puede observar a manera de
juego lo que sucede con el dicho enunciado.

2.2.16. Tics en la educacion remota.

Betron, (2020) informa que el impacto de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) en la sociedad actual es evidente, ya que la tecnologia aporta
elementos sustantivos inherentes al desarrollo en todas las esferas de la vida. Las
ultimas décadas estan marcadas por el uso extensivo de ordenadores y la aparicion de
internet, asi como la irrupcion de los dispositivos mdviles y los servicios en la nube.
Es de esperar que en un futuro proximo esta evolucion digital no se detenga y
aparezcan nuevas aplicaciones basadas en desarrollos como la inteligencia artificial,
el analisis de big data, la realidad virtual o el internet de las cosas. La educacién vy,
especificamente, el aprendizaje de las matematicas, no pueden ser ajenas a los cambios
que nos conducen hacia una sociedad mas tecnificada y digitalizada.

También el mismo autor Breton considera que la sociedad de manera general,
como también la comunidad matematica, deben entender que las matematicas son un

trozo primordial de la cultura y de la historia de la humanidad. Ademas, los nuevos
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cambios y desafios tecnoldgicos hacen necesaria una mejor formacion y cultura
matematica. Esta ciencia matematica debe ser lo mas comprensiva posible.

Hoy mas que nunca por esta pandemia del COVID-19 se hace mas notorio el
uso de los tics en la educacién y del mismo modo en otros campos. Es necesario, para
la educacion, el uso de los recursos virtuales, ya que no son permitidas las clases
presenciales. Si se desea seguir adelante en el campo educativo, es preciso
implementar los medios de comunicacion en cuanto a los estudiantes y docentes. Esta
pandemia nos propone nivelarse en cuanto al uso de la tecnologia, Se hacia uso, por
parte de los docentes y estudiantes, de las clases presenciales; ahora se requiere del
uso de la virtualidad y todo lo que ello implica, para lo cual muchos estudiantes como
docentes han tenido que adecuarse a ello. Por tal motivo, el Ministerio de Educacién
se ha preocupado de implementar la plataforma de “Aprendo en casa”, transmitido por
medios de comunicacién como la radio y tv. Asimismo, para mejorar la conectividad
de los alumnos con sus docentes y utilizar adecuadamente las plataformas, el

Ministerio de Educacién distribuy6 Tablet para menguar estas deficiencias.

3.3. Definiciones Conceptuales

Competencia Matematica:

Mijares, (2012) sostiene que la competencia matematica estd intimamente
asociada a los aprendizajes de las ciencias de la naturaleza. La utilizacion del lenguaje
matematico para cuantificar los fendmenos naturales y para expresar datos e ideas
sobre la naturaleza y proporcionar contextos numerosos y variados para poner en juego
los contenidos a esta competencia y, con ello, da sentido a esos aprendizajes.

Matematica:

Como sefiala Mijares, (2017) el aprendizaje de las matematicas tiene por
objetivo, ademas de estimular el razonamiento, constituirse en una alternativa para la
solucion de problemas concretos que pueden abordarse son el conocimiento
matematico adquirido.

Estadistica:

Hablando de manera general podemos observar en las distintas situaciones o

diferentes campos laborales de la cotidianidad, centrandonos por parte de la

matematica podemos dar una definicion como: “Rama de las matematicas que
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se encarga de la recoleccion, representacion, andlisis, interpretacion y

aplicaciones de datos numéricos a través de un conjunto de técnicas con rigor

cientifico. La estadistica se divide en inferencial y descriptiva” (Apolinar,

2011, pag. 59).

También Apolinar (2011) hace mencion a que la estadistica descriptiva
practicamente se enfoca en obtener formas de representar informacion relacionada a
la numérica, empleando una forma comprensible y util a la vez con la ampliacion de
formas como tablas, diagramas, graficas asi para poder sacar informacion respecto a
esos datos. Respecto a la estadistica inferencial, menciona que este ya se va encargar
de estimar valores descriptivos de la poblacion, teniendo en cuenta la informacion
obtenida de una muestra; se puede poner en uso algunas medidas reconocidas como la
desviacion estandar, la media, etc.

Probabilidad:

En las matematicas si hablamos de la probabilidad, estaremos haciendo

referencia que es una forma de medir la posibilidad de que un evento o suceso

pueda ocurrir. (Apolinar, 2011, pag. 127)

Ibafiez & Garcia, (2010) afirma que la probabilidad tiene como primordial tarea
la de encargarse de establecer las reglas que tienen en cuenta los fendbmenos que
presentan procedimientos azarosos. También menciona que la probabilidad te
proporciona elementos utiles con la finalidad de lograr predicciones respecto a la
ocurrencia de los eventos al azar. Como su nombre dice nos indica cuéles seran los
resultados mas “probables” y, respecto ello, nos llevara a la toma de decisiones de una
manera fundada.

Estadistica y Probabilidad:

Son seguramente las areas de las matematicas que resultan mas Utiles para tener
una ciudadania informada en una sociedad caracterizada por la multitud de datos que
Ilegan a traveés de diversos canales. Ser capaz de analizarlos y de inferir la informacion
que proporcionan es un requisito esencial para desarrollar una ciudadania con espiritu
critico. Su tratamiento en el curriculo sufre los mismos problemas que los
mencionados en el punto anterior. Se deberia estudiar como conseguir que el alumnado
adquiera los conocimientos basicos para la interpretacion de datos estadisticos y el

razonamiento probabilisticos. (Betrdn, 2020, p. 9)
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Gestion de datos:

Que considera el desarrollo de capacidades que permiten lo siguiente:

+ Larecopilacion y procesamiento de los datos, es decir, la identificacion
de la poblacién, las variables de estudio, la muestra y el tratamiento de
los datos: recopilacidn, clasificacion, organizacion, representacion (en
tablas o gréficos) y sus medidas descriptivas (tendencia central,
localizacion o dispersion u otras) en funcién a un propdsito.

+ La interpretacion y valoracion de los datos para obtener informacion a
partir de los datos procesados con la finalidad de tomar decisiones.
(Ministerio de Educacién, 2021)

Incertidumbre:

OCDE (2017) define que el contenido incertidumbre y datos tiene una
categoria donde es incluido la variacién en los procesos a través del reconocimiento.
Esa variacion debe poseer un sentido de cuantificacién, la admision de incertidumbre
y, por parte de las mediciones, encontrar el error y reconocer los conocimientos sobre

el azar y la probabilidad.
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CAPITULO I1l: METODOLOGIA
3.1. Tipo de Investigacion

La siguiente investigacion es de tipo cuantitativo, porque seguird un conjunto
de procesos y buscara definir y categorizar la competencia “Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre” de los estudiantes del tercer grado de la LE.
“Gorgonio Huaman Osorio”. Segun Ferndndez y Baptista, (2014) la investigacion
cuantitativa representa un conjunto de procesos, el cual es secuencial y probatorio. Se
procede por etapas; no se puede saltar o esquivar pasos. Se comienza de una idea que
va acotandose, y una vez definida, se procede con los objetivos e interrogantes de

investigacion, se hace una revision de la literatura y se construye un marco teorico.

3.2. Nivel de Investigacion

Esta investigacion pertenece a un nivel descriptivo debido a que cumple con
funciones de interpretar y describir la competencia “resuelve problemas de gestion de
datos e incertidumbre, es decir que en esta investigacion Unicamente tiene como
finalidad medir y recoger informaciébn de manera autbnoma o conjunta
correspondientes a los conceptos y las variables a las que se estudia, todo esto
basandonos con el autor Ferndndez y Baptista, (2014) que interpreta: el fin del
investigador consiste en describir fendmenos, situaciones, contextos y sucesos; asi
como también puntualizar cémo son y cdmo se manifiestan. Con los estudios
descriptivos se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que se

somete a un analisis.

3.3. Disefio de Investigacion

Fernandez y Baptista, (2014) manifiesta que:
La investigacion no experimental se realiza sin manipular deliberadamente la

variable. Es decir, se trata de estudios en los que no hacemos variar en forma
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intencional las variables independientes. Lo que se hace es observar fenébmenos

tal como se dan en su contexto natural para analizarlos. (p. 152)

En consecuencia, teniendo como referencia al autor mencionado, el disefio a
utilizar es no experimental, ya que no sera manipulada ninguna variable, solo se le
observa tal como se presenta en su contexto real y en un determinado tiempo en la
competencia “Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre” de los
estudiantes del tercer grado de la I.E. “Gorgonio Huaman Osorio”. Se representa con

el siguiente esquema:

Donde:

M: Muestra a participar del estudio.

X= Aplicacién de la prueba.

3.4. Poblacién y Muestra

La poblacién con la que se realizara esta investigacion esta constituida por los
grupos de estudiantes de la poblacién de Uco con un total de 106 integrantes, quienes
son la Unica fuente que estd a nuestro alcance y que nos permitiran obtener
conclusiones y algunas inferencias. Por tanto, la muestra del presente estudio sera
conformada por un total de 17 estudiantes del 3° grado de secundaria de la Institucién
Educativa publica “Gorgonio Huaman Osorio” del distrito de Uco, provincia de Huari
y departamento de Ancash en el transcurso del afio 2021. Siendo la unidad para obtener
conclusiones e inferencias del estudio planteado.

CRITERIOS DE INCLUSION

+ Estudiantes que asisten de forma permanente en la I.E. del distrito de
Uco, Huari, Ancash.

+ Estudiante que cursan tercer grado de educacién secundaria de la I.E.
en el distrito Uco, Huari, Ancash.

CRITERIOS DE EXCLUSION

+ Estudiantes que no asisten de forma permanente en la I.E. del distrito

de Uco, Huari, Ancash.
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TAMANO DE MUESTRA Y MUESTREO
+ La muestra se calculd6 empleando la técnica de muestreo no
probabilistico, opinatico o intencional, puesto que el tamafio de la
poblacién no excede a 28 individuos, lo cual conduce a determinar la
muestra censal a todo el universo para la aplicacion de los instrumentos

propuestos.

3.5. Definicién y Operacionalizacién de Variables
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Tabla 1

Definicion y operacionalizacion de variables.

Definicion conceptual y

conclusiones

respaldadas en la

los conceptos
estadisticos y

probabilisticos

Interpreta la informacién estadistica contenida en graficos o
tablas provenientes de diferentes fuentes para luego dar con la

solucion.

variable o Dimensiones Indicadores Escala  Instrumento
operacionalizacion
Consiste en que el Representa datos Representa el comportamiento de un conjunto de datos,

o estudiante analice con gréaficos y seleccionando tablas o gréaficos estadisticos, medidas de
(%]
% datos sobre un tema de medidas tendencia central.
o N . -
o interés o estudio o de estadisticas 0
= . ;. .
g que le permitan tomar enunciados estadisticos de acuerdo al tema de estudio.

D
[«5) S ..
T Q9 decisiones,  elaborar . . L A
@ g Comunica la Comunica su comprension de conceptos probabilisticos de ] )
E 5 predicciones B ) ) » ) » 1-20 cuestionario
2 B comprension  de  sucesos independientes en relacion a la situacion.
S 3 razonables y

(8]
s c
o .=
[«5)
>
T
>
[%2]
[5)
@

informacién

producida.

Usa estrategias y

procedimientos

Identifica los datos de variables cuantitativas y probabilisticas

en la resolucion de problemas planteados adecuadamente.
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> La variable

resuelve
problemas de gestion
de

incertidumbre

datos e
organiza, recopila y
representa datos que le
insumos,

dan usa

medidas  estadisticas
probabilisticas para la
interpretacion e
inferencia del
comportamiento

determinista 0

aleatorio.

para recopilar y

procesar datos

Sustenta
conclusiones
decisiones
base
informacién

obtenida

0

con

en

Selecciona y combina datos e informacion de las medidas de
tendencia central a enunciados simbolicos 0 matematicos para
luego resolverlo.

Relaciona datos e informacion de las medidas de tendencia
central de una expresion verbal a un enunciado simbdlico o
matematico para luego resolverlo.

Razona y Demuestra sobre eventos aleatorios de la poblacion
estudiada para solucionar y aplicar propiedades de manera
correcta.

Sustenta y justifica, interpretacion conseguida en los
conocimientos de variables de la poblacién o la muestra sobre
un tema de estudio.

Sustenta y justifica una regla de interpretacion conseguida en
los conocimientos de enunciados estadisticos y probabilisticos

para la solucion de problemas.
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3.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

En esta investigacion se emplea la técnica de la encuesta y como instrumento
el cuestionario que consta de 10 items, a través del cual se recolectaron los datos mas
apropiados de manera objetiva, numérica y légica. Del mismo modo nos ayudo a
evaluar a la variable de investigacion, es decir este instrumento ayudé a medir la Gltima
competencia matematica que es “Resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre.” También se contaron con algunos baremos que nos permitieron medir
con respecto a la competencia ya mencionada y sus respectivas capacidades.

Tabla 2

Niveles de logro en la Educacion Basica.

CALIFICACION CALIFICACION
NIVEL
NUMERAL LITERAL
[0-10] C En inicio
[11-13] B En proceso
[14-17] A Logro en espera
[18-20] AD Logro destacado

Nota. Escala de calificaciones con sus respectivos niveles para medir a un estudiante

respecto a su nivel de logro.

Tabla 3
Valoracion para la dimension 1y 2.
CALIFICACION CALIFICACION
NUMERAL LITERAL NIVEL
[0-0,9] C En inicio
[1,-1,9] B En proceso
[2-2,9] A Logro en espera
[3-4] AD Logro destacado

Nota. Escala para calificar las dimensiones que poseen dos items en el instrumento

elaborado.
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Tabla 4
Valoracién para la dimension 3y 4.

CALIFICACION CALIFICACION
NIVEL
NUMERAL LITERAL
[0-1,4] C En inicio
[1,5-3] B En proceso
[3-4,4] A Logro en espera
[4.5-6] AD Logro destacado

Nota. Escala para calificar las dimensiones que tienen tres items en el instrumento

elaborado.

3.7. Procedimientos de Comprobacién de la VValidez y Confiabilidad de los
Instrumentos

VALIDEZ

Es un requisito primordial que deben cumplir los instrumentos en toda
investigacion, Naupas et al., (2014), dice que la validez es la pertinencia de un
instrumento de medicion, que sirve para medir lo que se quiere medir; es referido a la
exactitud con que el instrumento mide lo que se propone medir, es decir la va medir la
eficacia de un instrumento para representar describir o pronosticar el atributo que le
interese al investigador. En ese sentido, el instrumento elaborado paso por este proceso
de evaluacion a cargo de 03 expertos con grado de maestria, quienes tienen dominio
en la tematica a tratar y analizaran de manera minuciosa item del cuestionario
presentado, tanto a nivel de constructo, contenido y criterio.

CONFIABILIDAD

Naupas et al., (2014), “Un instrumento es confiable cuando las mediciones
hechas no varian significativamente, ni en el tiempo, ni por la aplicacién de diferentes
personas” (p.145). Respecto a la confiabilidad en esta investigacion, se aplico el
instrumento a un grupo piloto, que viene a ser un conjunto de estudiantes con los
mismos rasgos caracteristicos de la muestra, seguidamente se hizo uso del programa

Excel para crear una base de datos y, por ultimo, se recurrid al
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software SPSS 25 para analizarlo con el estadistico Alpha de Cronbach.

Figura 2

Resultados de confiabilidad.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [ de
Cronbach elementos
761 10

Nota. Son resultados recogidos de la prueba piloto y procesados por SPSS 25.
Como se observa la confiabilidad de este instrumento realizado ha sido
considerado fiable ya que el resultado obtenido por Alfa de Cronbach arroja una
puntuacion de 0,761, que segun el autor Herrera, (1998) citado por Marroquin (s.f.),
ya se obtiene excelente confiabilidad con resultados obtenidos alrededor de 0,72 a 0,99

de puntuacioén.

3.8. Proceso de recoleccion de datos y del procesamiento de la informacién

Para la recoleccion de datos se tuvo que acudir a la Institucion Educativa
“Gorgonio Huaman Osorio”, con el permiso del director y del docente a cargo del area
de matematica se implemento el cuestionario creado para los estudiantes del tercer
grado de educacién secundaria, asi recabar informacion de primera mano y hacer el

debido procesamiento correspondiente a esta investigacion.

3.9. Aspectos éticos

En esta investigacion se trabajo en concordancia con los siguientes aspectos
éticos los cuales optan con la finalidad de salvaguardar los derechos de los
participantes:

Consentimiento informado: muestra la decision voluntaria de los estudiantes
en la participacion del estudio, con la finalidad de generar una serie de informacion a
través del instrumento disefiado.

Neutralidad: los resultados extraidos por medio de la aplicacion del
instrumento validado y confiable garantizan una estricta veracidad. La informacion

brindada por los estudiantes hara con mucha responsabilidad y veracidad.
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Confidencialidad: la informacién obtenida de los participantes a través del
instrumento se utilizard con fines exclusivamente expuestos en el estudio; de forma
publica no se daran a conocer los datos confidenciales no adheridos al tema de
investigacion.

Respeto: Este estudio de investigacion implica el cumplimiento de las reglas
del Instituto Superior Pedagogico Don Bosco; de la misma forma, se tuvo en cuenta el

empleo adecuado de las normas de citacion APA.

3.10. Matriz de consistencia

o1



Tabla 5

Matriz de consistencia.

Problemas

Objetivos

Variable: “Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre”

¢Cual es el nivel de logro
en la competencia resuelve
problemas de gestion de
datos e incertidumbre en
los estudiantes del tercer
grado de la Institucion
Educativa “Gorgonio
Huaman Osorio” Uco-
Huari-Ancash el afio

20217

Objetivo general

Determinar el nivel de logro en la
resolucion de problemas de gestion de
datos e incertidumbre de los estudiantes
del tercer grado de la Institucion
Educativa “Gorgonio Huaman Osorio”
Uco-Huari-Ancash en el afio 2021.
Objetivos especificos:

Identificar y describir la capacidad
representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas en los
estudiantes del tercer grado de la

Institucion Educativa “Gorgonio

Dimensiones

Representa datos con
graficos y medidas
estadisticas o
probabilisticas.

Comunica su comprension
de los conceptos
estadisticos y

probabilisticos.
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Metodologia

Tipo de investigacion:
La siguiente investigacion es de tipo
cuantitativo, porque busca definir y

categorizar la competencia.

Nivel de investigacion:
Esta investigacidn pertenece a un nivel
descriptivo, pues cumple con funciones de

interpretar y describir la competencia.

Instrumento

Cuestionario



Huaman Osorio” Uco-Huari-Ancash en
el afio 2021.

Identificar y describir la capacidad
comunica su comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos
en los estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa “Gorgonio
Huaman Osorio” Uco-Huari-Ancash en
el afio 2021.

Identificar y describir la capacidad, usa
estrategias y procedimientos para
recopilar y procesar datos en los
estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa “Gorgonio
Huaman Osorio” Uco-Huari-Ancash en
el afio 2021.

Identificar y describir la capacidad
sustenta conclusiones con base en la
informacion obtenida en los estudiantes
del tercer grado de la IE “Gorgonio
Huaman Osorio” Uco-Huari-Ancash en
el afio 2021.

Usa estrategias y

procedimientos para

recopilar y procesar datos.

Sustenta conclusiones o
decisiones con base en la

informacién obtenida.

Disefio de investigacidn:
El disefio a utilizar es no experimental ya que

no serd manipulado ninguna variable.

Donde:

M: Muestra a participar del estudio.

X= Aplicacion de la prueba.

Poblacion y muestra:

La poblacidn esta constituida por los 106
estudiantes de la Institucion Educativa
“Gorgonio Huaman Osorio” y la muestra esta
conformada por los estudiantes del tercer

grado con un nimero de 17 alumnos.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

Antes de determinar el cumplimiento del objetivo general y también de los
objetivos especificos, se procede a realizar la prueba de normalidad de la distribucion
de los datos para comprobar si los valores recabados se encuentran concentrados
alrededor de la media o se hallan dispersos entre si.

Tabla 6
Prueba de normalidad.

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Nota obtenida por los  ,289 17 ,001 ,890 17 ,047

estudiantes de 3°
grado

a. Correccién de significacion de Lilliefors

Nota. Reporte de SPSS 25.

Figura 3
Gréfico de normalidad.

Barras simples de Nota obtenida por cada estudiante

Media = 816
Desviacion esténdar = 2 877
N=17

o
[}
c
©
3
o
7
2
[

10

Nota obtenida por cada estudiante

Nota. Reporte de SPSS 25.

54



Observando los datos de la tabla como también del gréfico se considera que no
muestra una distribucién normal, lo que indica que los datos se encuentran muy
dispersos respecto a la media aritmética. En seguida se procede a calcular las medidas

de tendencia central y comprobar los objetivos.

3.1. Resultados

Tabla 7

Medidas estadisticas de los resultados del objetivo general.

N Valido 17

Perdidos 0
Media 1
Mediana 1
Moda 1
Desv. Desviacion 437
Varianza ,191
Asimetria 1,372
Error estandar de asimetria ,550
Percentiles 25 1

50 1

75 1

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento para medir la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Interpretacion:

En esta tabla obtenida nimero 7 correspondiente al objetivo general determinar
el nivel de logro en la competencia de resolucion de problemas de gestion de datos e
incertidumbre de los estudiantes del tercer grado, las medidas de tendencia central nos
muestran que, la media se encuentra en el intervalo 1, esté haciendo referencia que el
promedio de estos datos se ubica en el intervalo de [0 - 10], siendo como valor exacto

8,12 demostrando que los estudiantes estan en el nivel en inicio, mientras la moda que
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se encuentra en el intervalo 1, presentando que la mayor frecuencia de los estudiantes
se encuentra en el intervalo de [0 - 10] y como valor exacto siendo 8 y la mediana que
nos demuestra que es el centro de la distribucion, arroja al intervalo 1,00, es decir que
se encuentra en el intervalo de [0 - 10], teniendo como valor exacto 8,5.

También en la tabla 3 se observan los percentiles, mostrando los porcentajes
de 25%, 50% y 75%. De acuerdo a ello, encontramos que el percentil 25 se ubica en

el primer intervalo [0-10], como también los percentiles 50 y 70.

Tabla 8

Nivel de logro de la competencia.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  valido  acumulado

Valido EN INICIO (0-10) 13 76,5 76,5 76,5
EN PROCESO (11-13) 4 23,5 23,5 100,0
LOGRO ESPERADO (14-17) 0 0 0 0
LOGRO DESTACADO (18-20) 0 0 0 0

Total 17 100,0 100,0

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento para medir la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
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Figura 4
Resultados de la competencia.
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esperado destacado
NIVEL

Nota. Grafico de barras obtenidos al aplicar el instrumento para medir la competencia

resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Interpretacion:

Como se puede observar en la tabla 8 y figura 4, respecto al objetivo general
determinar el nivel de logro en la competencia de resolucién de problemas de gestidn
de datos e incertidumbre de los estudiantes del tercer grado, es evidente que los
estudiantes con un total de 76,5% se encuentran en inicio, mientras en el nivel en
proceso con 23,5% y los dos niveles restantes ninguno logra alcanzar. Observando
estos porcentajes obtenidos deducimos que el nivel de logro en la competencia de
resolucion de problemas de gestion de datos e incertidumbre de los estudiantes solo
lograron llegar en proceso con un porcentaje menor y la mayoria se encuentra en el

nivel en inicio con un porcentaje mayor.
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Tabla 9
Medidas estadisticas de la dimension 1.

N Valido 17
Perdidos 0
Media 2
Mediana 3
Moda 3
Desv. Desviacion ,702
Varianza ,493
Asimetria -1,825
Error estandar de asimetria ,550
Percentiles 25 3
50 4
75 4

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension

representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

Interpretacion:

En esta tabla obtenida nimero 9, las medidas de tendencia central nos muestran
que la media teniendo como valor exacto 2,94, se encuentra en el intervalo 3, este
haciendo referencia que el promedio de estos datos se ubica en el intervalo de [2 —
2,9], mientras la moda que se encuentra en el intervalo 4, presentando que la mayor
frecuencia de los estudiantes se encuentra en el intervalo 4 y como valor exacto siendo
3y la mediana que nos demuestra que es el centro de la distribucion, se encuentra en
el intervalo 4, teniendo como valor exacto 3,5.

También en la tabla namero 9 se observan los percentiles, mostrando los
porcentajes de 25%, 50% y 75%. De acuerdo a ello, encontramos que el percentil 25

se ubica en el cuarto intervalo [3-4], como también los percentiles 50 y 70.

Tabla 10
Nivel de logro de la dimensién 1.
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Porcentaje

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado

Valido  [0-0,9] 0 0 0 0
[1-1,9] 2 11,8 11,8 11,8
[2-2,9] 2 11,8 11,8 23,5
[3-4] 13 76,5 76,6 100,0
Total 17 100,0 100,0

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension
representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

Figura 5
Resultados de la dimension representa datos con graficos y medidas estadisticas o

probabilisticas.
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0 11,8% 11,8% 76,5%

Inicio En proceso Logro Logro
esperado destacado
NIVEL

Nota. Gréafico de barras obtenidos al aplicar el instrumento correspondiente a la
dimension 1

Interpretacion:
Como se puede observar en la tabla 10 y figura 5, respecto al objetivo
especifico identificar la capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas

0 probabilisticas, es evidente que los estudiantes con un total de 0% se encuentran en
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el nivel en inicio, mientras en el nivel en proceso se encuentran el 11,8%, en el nivel
esperado destacan con un porcentaje de 11,8% y en el nivel que falta destacan con un
porcentaje de 76,5%. Observando estos porcentajes obtenidos deducimos que la
capacidad representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas de los

estudiantes en su mayoria destacan en el nivel logro destacado.

Tabla 11

Medidas estadisticas de la dimensién 2.

N Valido 17

Perdidos 0
Media 2
Mediana 2
Moda 2
Desv. Desviacion 437
Varianza ,191
Asimetria 1,372
Error estandar de asimetria ,550
Percentiles 25 3

50 3

75 3

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension

comunicacion su comprensién sobre datos estadisticos y probabilisticos.

Interpretacion:

En esta tabla obtenida nimero 11, las medidas de tendencia central nos
muestran que la media siendo como valor exacto 2,35, se encuentra en el intervalo 3,
esté haciendo referencia que el promedio de estos datos se ubica en el intervalo de [2
- 2,9], mientras la moda que se encuentra en el intervalo 3, presentando que la mayor
frecuencia de los estudiantes se encuentra en el intervalo [2 - 2,9], y como valor exacto
siendo 2 y la mediana que nos demuestra que es el centro de la distribucion, se

encuentra en el intervalo 3, teniendo como valor exacto 2.
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En esta tabla presenta numero 11 se observan los percentiles, mostrando los

porcentajes de 25%, 50% y 75%. De acuerdo a ello, encontramos que el percentil 25

se ubica en el cuarto intervalo [3-4], al igual que los percentiles 50 y 70 se ubican en

< 15
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Z 10
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O 5 ’
Ll
[~
w o
76,5%
Inicio En proceso Logro Logro
esperado destacado
NIVEL
el mismo intervalo.
Tabla 12
Nivel de logro de la dimension 2.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Vaélido [0-0,9] 0 0 0 0
[1-1,9] 0 0 0 0
[2-2,9] 13 76,5 76,5 76,5
[3-4] 4 23,5 23,5 100,0
Total 17 100,0 100,0

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension

comunica su comprension sobre datos estadisticos y probabilisticos.

Figura 6

Resultados de la dimension Comunica su comprension sobre datos estadisticos y

probabilisticos.
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Nota. Grafico de barras obtenidos al aplicar el instrumento correspondiente a la

dimensién 2

Interpretacion:

Como se puede observar en la tabla 12 y figura 6, respecto al objetivo
especifico identificar la capacidad comunica su comprensién de los conceptos
estadisticos y probabilisticos, es evidente que los estudiantes con un total de 0% se
encuentran en el nivel en inicio, también en el nivel en proceso con 0%, mientras en
el nivel logro esperado destacan con un porcentaje de 76,5% y en el nivel logro
destacado sobresalen con un porcentaje de 23,5%. Observando estos porcentajes
obtenidos deducimos que la capacidad comunica su comprension de los conceptos
estadisticos y probabilisticos de los estudiantes en su mayoria prevalecen en el nivel

logro esperado.

Tabla 13

Medidas estadisticas de la dimensién 3.

N Valido 17
Perdidos 0
Media 1
Mediana 1
Moda 1
Desv. Desviacion ,795
Varianza ,632
Asimetria ,942
Error estandar de asimetria ,550
Percentiles 25 1
50 1
75 2

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension usa
estrategias y procedimientos para recopilar datos.

Interpretacion:
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En esta tabla obtenida nimero 13, las medidas de tendencia central nos
muestran que la media teniendo como valor exacto 1,35, este haciendo referencia que
el promedio de estos datos se ubica en el intervalo de [0 — 1,4[, mientras la moda que
se encuentra en el intervalo 1, presentando que la mayor frecuencia de los estudiantes
se encuentra en el intervalo [0 — 1,4[, y como valor exacto siendo 0 y la mediana que
nos demuestra que es el centro de la distribucion, se encuentra en el intervalo [1,5-
2,9], teniendo como valor exacto 2.

En la tabla nimero 13 se observan en los percentiles, mostrando los porcentajes
de 25%, 50% y 75%. De acuerdo a ello, encontramos que el percentil 25 y 50 se ubican
en el primer intervalo [0-1,4], mientras que el percentil 75 se ubica en el segundo
intervalo [1,5-2,9].

Tabla 14

Nivel de logro de la dimension 3.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido [0-1,4] 10 58,8 58,8 58,8
[1,5-2,9] 4 23,5 23,5 82,4
[3-4,4] 3 17,6 17,6 100,0
[4,5-6] 0 0 0
Total 17 100,0 100,0

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimensién usa

estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos.
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Figura 7
Resultados de la dimension usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos.
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Nota. Grafico de barras obtenidos al aplicar el instrumento correspondiente a la

dimensién 3

Interpretacion:

Como se puede observar en la tabla 14 y figura 7, respecto al objetivo
especifico identificar la capacidad usa estrategias y procedimientos para recopilar y
procesar datos, es evidente que los estudiantes en un 58,8% se encuentran en el nivel
en inicio, mientras en el nivel en proceso con 23,5%, en el nivel logro esperado
destacan con un porcentaje de 17,6% y en el nivel que falta no lograron llegar a la
valla. Observando estos porcentajes obtenidos deducimos que la capacidad usa
estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos de los estudiantes

prevalecen en el nivel en inicio no logrando llegar al nivel destacado.

Tabla 15
Medidas estadisticas de la dimensién 4.
N Valido 17

Perdidos 0
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Media 1

Mediana 2
Moda 1
Desv. Desviacion ,970
Varianza ,941
Asimetria 1,462
Error estandar de asimetria ,550
Percentiles 25 1
50 2
75 2

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension sustenta

conclusiones o decisiones con base en informacién obtenida.

Interpretacion:

En esta tabla obtenida nimero 15, las medidas de tendencia central nos
muestran que la media siendo como valor exacto 1,47, se encuentra en el intervalo 1,
esté haciendo referencia que el promedio de estos datos se ubica en el intervalo de [0
- 1,4[, mientras la moda que se encuentra en el intervalo 1, presentando que la mayor
frecuencia de los estudiantes se encuentra en el intervalo [0-1,4], y como valor exacto
siendo 0 y la mediana que nos demuestra que es el centro de la distribucion, que se
encuentra en el intervalo 2, teniendo como valor exacto 2.

En la tabla nimero 15 se observan los percentiles, mostrando los porcentajes
de 25%, 50% y 75%. De acuerdo a ello, encontramos que el percentil 25 se ubica en
el primer intervalo [0-0,4], mientras el percentil 50 se ubica en el segundo intervalo

[1,5-2,9], al igual que le percentil 70.

Tabla 16
Nivel de logro de la dimension 4
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido 0-1,4 8 47,1 47,1 47,1
1,5-2,9 7 41,2 41,2 88,2
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3-4,4 0 0 0 0
4,5-6 2 11,8 11,8 100,0
Total 17 100,0 100,0

Nota. Resultados obtenidos al aplicar el instrumento, respecto a la dimension sustenta

conclusiones o decisiones con base en informacién obtenida.

Figura 8
Resultados de la dimension sustenta conclusiones con base en la

informacién obtenida.
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Nota. Grafico de barras obtenidos al aplicar el instrumento correspondiente a la

dimensién 4

Interpretacion:

Como se puede observar en la tabla 16 y figura 8, respecto al objetivo
especifico identificar la capacidad sustenta conclusiones con base en la informacién
obtenida, es evidente que los estudiantes con un total de 47,1% se encuentran en el
nivel en inicio, mientras en el nivel en proceso con 41,2%, en el nivel logro esperado
destacan con un porcentaje de 0% Yy en el nivel que falta destacan con un porcentaje

de 11,8%. Observando estos porcentajes obtenidos deducimos que la capacidad
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sustenta conclusiones con base en la informacion obtenida de los estudiantes

prevalecen en el nivel en inicio.

3.2. Discusion

En esta investigacion se tiene como fin principal determinar el nivel de logro
en la competencia de resolucion de problemas de gestion de datos e incertidumbre que
presentan los estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion Educativa
Gorgonio Huaman Osorio Uco-Huari-Ancash 2021. Al realizar el analisis se
obtuvieron los siguientes datos: con respecto al objetivo general, los resultados
obtenidos de la muestra aplicada, nos indica que respecto a esta competencia los
estudiantes alcanzan el nivel en inicio con el 76,5%, en proceso el 23,5% de los
estudiantes y los dos niveles restantes ningun estudiante logra alcanzar. De estos datos
obtenidos deducimos que la mayoria de los estudiantes solo lograron alcanzar el nivel
en inicio.

Estos resultados son respaldados con los resultados obtenidos de Poma (2017)
que investigd aprendizaje de estadistica en el area de matematica en estudiantes del 5°
de secundaria de la Institucion Educativa Politécnico del Callao, 2016, con el objetivo
general de describir el nivel de aprendizaje de estadistica en el area de matematica en
estudiantes del quinto grado de secundaria de la Institucion Educativa Politécnico del
Callao, 2016. Las conclusiones que obtuvo este autor es que en su mayoria alcanza en
nivel en inicio con el 85,5%, el 7,2% alcanza el nivel de aprendizaje en proceso,
mientras que el 2,4% alcanza el nivel logro previsto y solo un 4,8% alcanzé el nivel
de aprendizaje logro destacado. De esta perspectiva deduciendo que los estudiantes en
su mayoria alcanzaron el nivel de aprendizaje en inicio coincidiendo con nuestros
datos solo con la diferencia de que el investigador tuvo estudiantes que lograron llegar
a los dos niveles restantes, lo cual no se dio en esta investigacion. Cabe mencionar que
esta investigacion es considerada para la discusion por razones de que los estudiantes
de 5° ,4° y de 3° grado estan considerados en el septimo siglo.

Chirre et al. (2016) en su investigacion presenta los resultados obtenidos en la
prueba realizada, se puede observar que, en la prueba de entrada al grupo experimental,
el 100% que equivale a 33 estudiantes se encuentran en el nivel inicio obteniendo

puntajes entre [0 — 18[, mientras que el grupo control, los estudiantes obtuvieron el
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mismo resultado. Ambos grupos la ubicacion en el mismo nivel y ninguno de ellos se
ubico en los niveles en proceso y logrado; con los resultados obtenidos de estos autores
se asemeja a esta investigacion de que los estudiantes se encuentran en su mayoria en
el nivel en inicio y respecto a los dos niveles mas superiores ningun estudiante logra
alcanzar ese nivel.

Por otro lado Torres et al., (2017) con su investigacion cuyo objetivo general
fue analizar la influencia de la matematica recreativa como metodologia didactica en
el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del V11 ciclo de educacion béasica de
la institucion educativa N° 86278, Mario Mauro Torres Mezarina de Anta-Carhuaz,
2017. Los resultados del pretest muestran que los estudiantes 0% se encuentran en el
nivel de inicio, el 18.3% se encuentran en el nivel de proceso, el 73.3% se encuentran
en el nivel de logro Esperado y el 8.3% se encuentran en nivel logro destacado en el
area de matematica, observando estos resultados y haciendo una comparacion
podemos notar que han salido datos diferentes, ya que los datos nos proporcionan que
el mayor porcentaje se ubica en nivel de proceso con un porcentaje de 73,3% Yy ningln
porcentaje respecto al nivel en inicio, con respecto a nuestra investigacion el
porcentaje mayor de 76,5% se encuentra en nivel en inicio mientras que en los dos
niveles superiores arrojando un porcentaje de cero.

Hablando del mismo autor con respecto a los resultados obtuvo del Pos Test
con los datos de que el 8.3% se encuentran en el nivel de inicio, el 0.0% se encuentran
en el nivel de proceso, el 28.3% se encuentran en el nivel de logro Esperado y el 63.3%
se encuentran en nivel logro destacado en el area de matematica. de acuerdo a estos
resultados, también los datos son diferentes a la de nuestra investigacion, ya en este
caso ubicandose el mayor porcentaje en el nivel logro destacado ya mostrando
resultados objetivos sobre el nivel de logro de los estudiantes.

Con respecto a los resultados de los objetivos especificos tenemos que en el
primero se obtuvo que un 0% se encuentran en el nivel en inicio, mientras en el nivel
en proceso con 11,8%, en el nivel logro esperado destacan con un porcentaje de 11,8%
y en el nivel que falta destacan con un porcentaje de 76,5%. Ubicando de acuerdo a
los datos mencionados que el mayor porcentaje se encuentra en el nivel logro
destacado y haciendo referencia de lo que nos menciona el ministerio de educacién

tenemos que los estudiantes estan en ese proceso de lograr representar datos gréaficos,
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tablas y medidas estadisticas, reconocer interpretaciones en los enunciados estadisticos
y probabilisticos.

Con respecto a los resultados del segundo objetivo especifico tenemos que un
total de 0% se encuentran en el nivel en inicio, mientras en el nivel en proceso un 0%,
en el nivel logro esperado destacan con un porcentaje de 76,5% y en el nivel que falta
destacan con un porcentaje de 23,5%.Ubicando de acuerdo a los datos mencionados
del mayor porcentaje se encuentra en el nivel logro esperado y haciendo referencia de
lo que nos menciona el ministerio de educacién respecto a esta capacidad se puede
decir que los estudiantes tienden a afrontar situaciones que exigen comunicar su
comprension de conceptos probabilisticos e interpretar la informacion estadistica
contenida en tablas o gréaficos, ya que la mayoria de los estudiantes se encuentran en
el nivel logro destacado.

Con respecto a los resultados del tercer objetivo especifico tenemos que un
total de 58,8% se encuentran en el nivel en inicio, mientras en el nivel en proceso con
23,5%, en el nivel logro esperado destacan con un porcentaje de 17,6% y en el nivel
que falta no lograron llegar a la valla. Haciendo referencia de lo que nos menciona el
ministerio de educacién respecto a esta capacidad que los estudiantes deben lograr
relacionar y combinar datos de las medidas de tendencia central y probabilisticos,
seleccionar y combinar datos e informacion de las medidas de tendencia central y
también relacionar datos e informacion de una expresion verbal aun enunciado
simbolico o matematico. Afirmamos que los estudiantes al presentar un mayor
porcentaje en el nivel en inicio atn no logran afrontar respecto a esta capacidad segln
lo que propone el ministerio de educacion.

Con respecto a los resultados del cuarto objetivo especifico tenemos que un
total de 47,1% se encuentran en el nivel en inicio, mientras en el nivel en proceso con
41,2%, en el nivel logro esperado destacan con un porcentaje de 0% y en el nivel que
falta destacan con un porcentaje de 11,8%. Haciendo referencia de lo que nos
menciona el ministerio de educacion respecto a esta capacidad que los estudiantes
deben lograr a razonar sobre los eventos aleatorios de la poblacién estudiada,
solucionar y aplicar propiedades de manera correcta, también con respecto a sustenta
interpretacion de variables de la poblacion o la muestra y de los enunciados

estadisticos y probabilisticos. Afirmamos que los estudiantes al presentar un mayor
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porcentaje en el nivel en inicio, recién estan en el comienzo respecto a esta capacidad
segun lo que propone el ministerio de educacion.

Por otro lado, mencionando los resultados encontrados respecto al objetivo
general y los objetivos especificos que nos demuestran que los estudiantes de Uco del
tercer grado presentan un alto porcentaje con problemas en el manejo de la
competencia resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, también frente a
los resultados ya vistos podemos mencionar que es preocupante el nivel de logro que
presentan los alumnos. Por ende, es necesario que reciban un acompariamiento largo
y continuo para poder afrontar de manera Optima esta competencia ya que este nos
indica que es de suma importancia para el desenvolvimiento en la cotidianidad, un
ejemplo claro que se da respecto a esta competencia es en las elecciones presidenciales
u otras elecciones, que muestran en su gran mayoria resultados de sus encuestas en

porcentajes y graficos estadisticos.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Primero: Con respecto a este trabajo de investigacion que conlleva como
problema, ¢cudl es el nivel de logro en la competencia “Resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre” en los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa “Gorgonio Huaman Osorio” Uco — Huari - Ancash en el afio 2021? Los
resultados reportaron que se encuentra en el NIVEL EN INICIO con el promedio de
8,12 puntos en el intervalo [0-10], de esto llegando a la conclusion de que el nivel de
logro de los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa Gorgonio Huaman
Osorio es preocupante frente a esta competencia, es decir que los estudiantes presentan
un bajo nivel de logro respecto a las tematicas de la estadistica y la probabilidad que
conciernen a la competencia mencionada, también si observamos el resultado de que
los estudiantes no lograron llegar a los dos niveles logro esperado y logro destacado,
los cuales se consideran niveles superiores frente a los demas, podemos llegar a la
misma conclusion de antes que los estudiantes presentan deficiencias cuando

desarrollan la competencia mencionada.

Segundo: en cuanto a la dimension representa datos con graficos y medidas
estadisticas o probabilisticas de los estudiantes del tercer grado de la Institucion
Educativa “Gorgonio Huaman Osorio”, Uco - Huari - Ancash: se identifico que 0
estudiantes estan en el nivel en inicio, 2 estudiantes en el nivel en proceso, 2
estudiantes en el nivel logro esperado y 13 estudiantes en nivel logro destacado. De
acuerdo a estos resultados obtenidos se llega a la conclusion de que la muestra del
estudio alcanzo el NIVEL LOGRO ESPERADO, pues obtuvieron una media igual a
2,94 ubicandolos en el intervalo [2 - 2,99]; aunque el mayor nimero de estudiantes se
encuentra en el nivel logro destacado, aun falta escalar en esta dimension ya que, en

otros niveles inferiores, también se presentan nimeros notables de estudiantes.

Tercero: Por parte de la dimension comunica su comprension de los
conceptos estadisticos y probabilisticos que arroja 0 estudiantes en el nivel en inicio,
0 estudiantes en el nivel en proceso, 13 estudiantes en el nivel logro esperado y 4

estudiantes en el nivel logro destacado. De acuerdo a los resultados obtenidos se llega
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a la conclusion de que la muestra del estudio alcanz6 el NIVEL LOGRO ESPERADO,
pues obtuvo una media igual a 2,35 ubicandolos en el intervalo [2 — 2,9].

Cuarto: Con relacion a la dimension usa estrategias y elementos para
recopilar y procesar datos; se tienen los resultados de 10 estudiantes ubicados en el
nivel en inicio, 4 estudiantes en el nivel en proceso, 3 estudiantes en el nivel logro
esperado y al nivel logro destacado O estudiantes. De acuerdo a estos resultados
obtenidos se llega a la conclusion de que la muestra del estudio alcanzo6 el NIVEL EN

INICIO, pues obtuvo una media igual a 1,35 ubicandolos en el intervalo [0 — 1,4].

Quinto: Respecto a la dimension sustenta conclusiones o decisiones con base
en la informacion obtenida o el Gltimo objetivo especifico; se ha obtenido que 8
estudiantes se encuentran en inicio, 7 estudiantes en el nivel en proceso, 0 estudiantes
en nivel logro esperado y 2 estudiantes en el nivel logro destacado. Con estos
resultados obtenidos se llega a concluir que la muestra del estudio alcanzo6 el NIVEL

EN INICIO, pues se obtuvo una media igual 1,47 ubicandolos en el intervalo [0 — 1,4].

Recomendaciones

+ Segln los resultados obtenidos y sustentados, se recomienda al director de la
UGEL de Huari a tomar en cuenta los resultados obtenidos, enfocarse en buscar
una solucion como puede ser las capacitaciones al personal docente de
matematicas de todas las zonas aledafias con el fin de que los estudiantes logren
un aprendizaje significativo y superen las deficiencias encontradas en la
competencia estudiada.

+ Se le sugiere al director de la Institucién Educativa, donde se trabajé con la
muestra, que inculque a sus docentes de matematica a trabajar con sesiones
respecto a esta competencia, no dejar de lado estas tematicas de la estadistica y
probabilidad ya que en muchas de las ocasiones se deja de lado.

+ Se recomienda a los docentes en general, interesarse en su labor por conocer esta
competencia, reconocer la demanda que sustenta sus capacidades para luego
impartir ese conocimiento a sus estudiantes, también abarcar mas sobre estos temas

de estadistica y probabilidad, optar por las metodologias mas idoneas a la tematica,
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ya que el trabajo del profesor debe estar enfocado en identificar, donde se posee
mayor dificultad para luego poder subsanar y dar un tratamiento adecuado para
mejorar el aprendizaje en sus estudiantes.

Impartir conocimientos en los estudiantes generando interés en ellos respecto a
esta tematica. Es decir, desarrollar la sesion llamando su interés y viendo sus
necesidades, asi promoviendo que la matematica sea un curso entretenido.

Se invita a los docentes de matematica a investigar mas respecto a esta tematica,
de paso mencionando que los investigadores Torres et al., (2017) presentaron una
investigacion respecto a la aplicacion de la matemética recreativa como
metodologia didactica para el aprendizaje de la matematica. Recomiendo aplicar
esta metodologia empleada en esta investigacién ya que los resultados que
obtuvieron en relacion a la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
incertidumbre han sido 6ptimos esto viendo el Pos Test aplicado que resulté con

una mejora significativa en relacion a los resultados del pretest.
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ANEXO 1: SOLICITUD DE AUTORIZACION

P .
g PERU

RO INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR
de Educacion PEDAGOGICO PRIVADO “DON BOSCO” - CHACAS

‘-
o

“Hita det bicentenario del Perii: 200 aiios de independencia”

Solicito: Autorizacion para la aplicacion del
instrumento: “Cuestionario de encuesta
para medir el nivel de logro de las
COMPETENCIAS MATEMATICAS”
a los estudiantes de la IE “GHO” - Uco.

SENOR: Juan De Dios Bazan Aponte.
DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “GORGONIO
HUAMAN OSORIO™-UCO

Yo, Giordano Galbusera, identificado con C.E N°
000165827 domiciliado en la Parroquia San
Cristobal del Distrito de Uco, Huari, Ancash y
responsable del IESPP “Don Bosco™ con filial en
este distrito; tengo el agrado de dirigirme a usted y
con el debido respeto expongo lo siguiente:

Que, en vista que los estudiantes del Instituto de Educacion Superior
Pedagoégico Privado “Don Bosco™ estan desarrollando el Proyecto de Tesis, Informe
de Tesis y su respectiva sustentacion, SOLICITO a usted AUTORIZACION para
realizar la aplicacion del Instrumento de medicion de la variable de Investigacion a
los estudiantes de la institucion educativa que usted representa, con la finalidad de
recabar informacion necesaria para la investigacion titulada: “Nivel de logro en las
competencias matemdticas en los estudiantes de la Institucion Educativa
“Gorgonio Huamin Osorio”-Uco-Huari-Ancash durante el periodo 2021,
Dicha fase se llevara a cabo del 18 al 29 de octubre, sin interferir las labores
académicas, sino al contrario, aportar con la educacion de los estudiantes mostrando
los resultados que seran analizados por los docentes del area.

POR LO TANTO

Pido a usted acceder a mi pedido por ser necesario y agradezco anticipadamente su
colaboracion con mi persona.

Uco, 13 de octubre 2021

............. en

X (Giofdano Galbusera
Responsable leSPP “Don Bosco” - Uco



ANEXO 2: RESOLUCION DE AUTORIZACION

(j) MINISTERIO DE EDUCACION
“UGEL UGEL HUARI
“HUARI INSTITUCION EDUCATIVA “GORGONIO HUAMAN OSORIO”

"o del bicentenario del Penii: 200 aiivs de independencia”

Resolucion Directoral Institucional N° 014 — 2021 — [E“GHO”-UCO-Hi
Uco, 18 de octubre de 2021
Vista la solicitud presentada por el Sefior Giordano Galbusera
CONSIDERANDO:

Que el responsable del Instituto de Educacion Superior Pedagégico Privado “Don
Bosco™ solicita la autorizacion para la aplicacion del Instrumento de medicion de la
variable del proyecto de investigacion “Nivel de logro en las competencias
matematicas en los estudiantes de la Institucion Educativa “Gorgonio Huamain
Osorio”-Uco-Huari-Ancash durante el periodo 2021 con la finalidad de realizar un
trabajo de investigacion de pregrado con los estudiantes de dicha casa de estudios.

Que, en el marco del proceso de mejoramiento de la Educacion y Modernizacion
del sistema Educativo, aspectos pedagégicos, administrativos de la IE “Gorgonio
Huaman Osorio” de Uco, se autoriza a dicha institucion la implementacion de dicho
instrumento.

Estando aprobado por el director de la IE “Gorgonio Huaman Osorio™; y de
conformidad con la Ley de Educacion 28044, Ley de Reforma Magisterial N° 29944,
Reglamento Interno de la Institucion, MOF y demas Normas Legales vigentes;

SE RESUELVE:
1° AUTORIZAR: La aplicacion del proyecto de Tesis “Nivel de logro en las
competencias matematicas en los estudiantes de la Institucion Educativa “Gorgonio
Huamdn Osorio”-Uco-Huari-Ancash durante el periodo 2021” y su instrumento
pertinente para la recoleccion de datos. .

2° COMUNICAR: a los docentes de area y estudiantes para facilitar la implementacion
de dicho trabajo de investigacion.

N
O

Prof. Juan d¢ Dios Bazan Aponte
DIRECTOR

IE. “GHO”
Archivo
Interesado

Jr. Salaverry S/N - Uco - Huari - Ancash



ANEXO 4: INSTRUMENTO
El siguiente instrumento es para medir la competencia “Resuelve problemas de

gestion de datos e incertidumbre”, que abarca la estadistica y la probabilidad, segun

esta competencia.

INSTHUCION EPUCATIVA
“GORGONIO HUAMAN OSORIO™

{

Eualuamon

- 4 -
Diagnostica

64 g
;'_._-..._ - / - ﬂ F
RN - N “DON Hm(‘ﬂ“

I'\Iun.l._ll-ll-l_II

1 hacas

COMPETENCIAS MATEMATICAS

Leo, 29 710 & 2027

Fachar

| fApelidos v Mombres

Frade y Seccidm:
Estudisnte Swalusdor: Edwin Hngel Magquin Soliz

h




C
NDIC 2= —

A Estimado (a) estudiante en estar evaluacion,
encontrardas 10 problemas que podias resolver y luego-
ir completoando- segin las preguntas dadas, Lo cuoles
te pedivow de:

v Mawrcawr conuna “X” solo-lav respuesto correct.
v Realigow tus procedimientos y escribiv tw
respuesto.
v Completuwr loy espacios que faltou
v Completow las tublas:
A Debes resolver ew silencio-y sinv mivar las respuestas de;

tusy companeros.
A Lo evaluacion tendrd unaw duracion de 90 minutos.
A Hacer de formov clowary ordenado.
Sugerencias:
A Puede utiligow lapig y ew lao mismar hojov realigow tus
calculos.
A SU surgen dudas e algunaw preguntow puedes pasar o
lv siguiente; lwego- si tienes tiempo- de sobraw puedes
intentowr las preguntas que no-hay resuelto-

— BN




1) La Institucién Educativa “Gorgonio Huamén Osorio” nos muestran en una tabla
la cantidad de estudiantes que lograron el nivel satisfactorio en una prueba de
matematica:

Grados Estudiantes
1° 20
2° 40
3° 10
4° 15
5° 60

A partir de estos datos, el docente de matematica genera unos graficos de barra 'y
les lanza esta interrogante, ¢cual de los siguientes graficos estd expresado de
manera correcta?

Grafico de barra Grafico de barra Gréfico de barra Grafico de barra
70
- 60
20 g s0 & 70
2 ] 50 o 60
@ 40 S ag Y o
— 1] = -
S 5 2 E 40 s 50
220 . ;g 30 2 0
W 1g g o 20 z %
0 10 & 10 S 10
1 2 3 4 5 0 o 0
12 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Grados Grados Grados Grados
a) b) c) d)

2) Elafio 2021, estamos en elecciones presidenciales, todas las
familias de Uco también participan en dicha eleccion. En ese dia
de elecciones las autoridades aprovechan la multitud de
personas que se acercan a sufragar y hacen una encuesta
solo a 50 personas, preguntandoles qué prevenciones han
tomado para venir a sufragar en esta pandemia.

Teniendo presente esta informacidén completar los datos que falta:

a) Lapoblacion esta formada por ..........cooeeviiiiiiiiiii e,
b) La muestra esta representada por ...........c..oooeviiriiiiiiiiiieeean



3) En un hospital se hizo una encuesta sobre los contagiados por el COVID-19, que
eran una cantidad de 34 personas, acerca de como se presentaron los sintomas al
principio y respondieron lo siguiente: fiebre, dolor
muscular, tos, dificultad para respirar, fiebre, dificultad
para respirar, fiebre, dolor muscular, tos, dolor
muscular, tos, fiebre, fiebre, fiebre, dificultad para H
respirar, tos, dolor muscular, tos, fiebre, dificultad para
respirar, dolor muscular, fiebre, dificultad para respirar,
dolor muscular, fiebre, dolor muscular, dificultad para
respirar, fiebre, tos, fiebre, dolor muscular, dolor muscular, tos, fiebre. Los
integrantes de dicho hospital quieren organizar en una tabla todos los datos
obtenidos, para generar una conciencia por parte de quien lo observa respecto a
este virus. ¢Puedes ayudarlos a completar la tabla presentada?

relativa luego el porcentud

Sintomas Frecuencia Frecuencia
absoluta relativa porcentual
fiebre 12 35,3%
Total

4) En lalocalidad de Chacas, en la Institucion Educativa
“Amauta Atusparia” el director se encuentra en un dilema 00
para poder elegir un brigadier del aula, en su colegio en uno
de los grados observa que hay 5 morenos y 10 morenas, asi
como 8 rubios y 4 rubias. Desea saber la probabilidad de que
salga un rubio o rubia, si se elige un integrante al azar. ;Cuél
es esa probabilidad?

a) 0,41041%
b) 0,34 034%
c) 0,44 0 44%
d) 0,40 0 40%



5) Mariela es una persona que habita en Uco y tiene una tienda donde vende
diferentes tipos de productos entre
ellos las frutas, para poder comprar de : A
Huaraz hace un estudio de lo que platanogacioaia. uva,
vende, cual de las frutas es la mas 200 Maneo. 180
comprada, asi para poder comprar de
manera exacta y lograr que no se
malogren. Para ello anota todo lo que
vendié en un mes y hace el
siguiente gréfico:

La cantidad de cada
fruta vendida esta en el gréfico
respectivamente en ese orden

Frutas vendidas: manzana,

[
U1
(=]

KILOGRAMOS
=
(=}
(=]

z

de mayor a menor. ). FRUTAS
Responder:

1. ¢Cuéntos kg méas de manzana se vendio respecto a los kg de naranja?

2. ¢Cuantos kg de frutas vendié durante un mes?

6) Las autoridades de la municipalidad de Chacas visitan
un colegio con la finalidad de organizar un campeonato
deportivo y recogen al azar los datos sobre la edad de 12
estudiantes y obtuvieron los siguientes datos:

16; 15; 14; 12; 16; 10; 16; 16; 18; 14; 8; 13. ;Cuéles de las
afirmaciones son correctas?

I.  Lamoda de estos datos es 14.
Il.  El promedio es menor que 15.
IIl.  Lamoda coincide con la mediana.

a) Sololl
b) sololyll

c) solo Il
d) solo |



7)

8)

En Uco por el aniversario del colegio, el director organiza el maratén para los
estudiantes, para poder medir mejor el tiempo para i

cada participante, decide que el tiempo sea medido
por cuatro jueces. Cuando llega el primer jugador
con el tiempo de 40,5 ; 38,10 ;29,7 ; 41,20
minutos diferentes en cada juez. Se encuentran en un
problema al momento de tomar el tiempo oficial
entre los cuatro tiempos. Puedes ayudarlos, ¢qué es lo que deben emplear para
determinar el tiempo oficial? y calcula el tiempo oficial del primer participante.

a) 38,2
b) 37,4
c) 40

d) 40,1

La promocion 2021 de la institucion educativa “Gorgonio Huaman Osorio”,
organiza una rifa de 200 nameros. William gue es uno de la promocién menciona
que el premio mayor vendria a ser un Tablet, convence y logra vender 10
nameros a su primo. ¢Cudl vendria a ser la probabilidad de que su primo saque la
Tablet? ;Coémo lo interpretas esta probabilidad?

DESARROLLAR AQUI:




9) Un payaso después de haber realizado un show en el
circo tiene entre sus instrumentos que utilizé una caja
que contiene 3 bolas negras, 5 bolas rojas y 7 bolas
verdes de las cuales quiere sacar una bola roja de la
caja, ¢cuél seria la probabilidad de que la bola que
salga sea de color rojo?

a) 0,33
b) 0,50
c) 1

d) 0,20

10) Diana es una estudiante de secundaria, su profesor le deja como tarea hacer
una encuesta sobre sus colores favoritos a sus 40 compafieros del aula, la alumna
pregunta a sus comparieros y organiza el siguiente cuadro con los datos
obtenidos.

Color Frecuenci
favorito a

Amarillo 6

Rojo 9

Azul 5

Verde 5

Negro 4

Celeste 11

Cuando le presenta su tarea, el profesor les pide a sus comparieros y a ella
misma de representar estos datos elaborando un grafico circular.
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ANEXO 5: FICHA DE VALIDACION

FICHA TECNICA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

INDICADORES

CRITERIOS

Titulo del Proyecto

Nivel de logro en la competencia “resuelve problemas de
gestion de datos e incertidumbre” de los estudiantes del tercer
grado de la IE “Gorgonio Huaman Osorio” Uco — Huari -
Ancash en el afio 2021.

Nombre del experto

Mg. Cesar Gaston Cueva Inostroza
Mg. Celio Live Cruz Ayala
Mg. Hugo Teodulfo Sabino Cacha

Nombre del Test de la competencia resuelve problemas de gestion de datos e
cuestionario incertidumbre.

Objetivos del Identificar el nivel de los desempefios de la competencia
cuestionario “resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.”
Finalidad de la Evaluar la competencia “resuelve problemas de gestion de datos
construccion e incertidumbre.”

Duracioén 90 minutos.

Descripcion de la
competencia resuelve
problemas de gestién
de datos e
incertidumbre.

El test esta dividido en 10 items que responden a las 4
capacidades:
T Representa datos gréaficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.
7 Comunica su comprension de los conceptos estadisticos y
probabilisticos.
T Usa estrategias y elementos para recopilar y procesar datos.
T Sustenta conclusiones o decisiones con base en la
informacion obtenida.

Aspectos de la
evaluacion del
instrumento.

La evaluacién del instrumento se realizara considerando la escala
de valoracion que se indica en la ficha. También se anotaran las
observaciones o sugerencias por cada item.

Fuentes técnicas o
bases para la
delimitacion de la
matriz del
cuestionario.

Proyecto de tesis

* Cuaderno de trabajo de matematica “Resolvamos Problemas”
3, del MINEDU - 2019.

* Curriculo Nacional de Educacion basica — 2016.

* Cuaderno de trabajo “Matematica 3” — 2016.

* Santillana 3 grado -2011

* Guia de aprendizaje N°6 “Estadistica y Probabilidad”- 2013

Estudiantes del 3° grado de Educacion Secundaria, escogidos

Alcance mediante un muestreo no probabilistico con el método opinatico
o intencional.

Edad Entre 13 y 15 afios. .

Realidad local Provincia de Huari, departamento de Ancash

Lugar geogréfico

Distrito de Uco.

Autor

Edwin Angel Maquin Solis.




PERTINENCIA ADECUACION
¢La habilidad o conocimiento *)
DETERMINANTES DE LA VARIABLE: RESOLUCION DE medido por este reactivo es ¢Esté
PROBLEMAS ESTADISTICOS resolucion de problemas adecuadamente
estadisticos? formulada para
los
destinatarios a
encuestar?
Esencial | Util pero No 1{2(3[4]5
no necesaria
esencial
I. DIMENSION 1: REPRESENTA DATOS GRAFICOS Y MEDIDAS
ESTADISTICAS O PROBABILISTICAS.
1. La institucion educativa “Gorgonio Huaméan Osorio” nos muestran en una
tabla la cantidad de estudiantes que lograron el nivel satisfactorio en una
rueba de matematica:
NUmero de Estudiantes
grados
1° 20
2° 40
3° 10
4° 15
5° 60
A partir de estos datos, el docente de matematica genera unos graficos de X X
barra y les lanza esta interrogante, ¢cual de los siguientes graficos esta
expresado de manera correcta?




Gréfico de barra Grafico de barra Graéfico de barra Grafico de barra
70
60 0
£ s0 g so &0 1
= - W o n
S0 E a0 g 50 g &0
i B 20 £ 50
g I 1 4 20 220 2 »
0 10 I I & 10 I i < 10 I "M |
1 2 3 4 5 0 o o
12345 12 3 4 5 12345
Grados Grados Grados Grados
a) b) c) d)
Comentario:

2. Enun hospital se hizo una encuesta sobre los contagiados por el COVID-
19, que eran una cantidad de 34 personas, acerca de c6mo se presentaron los
sintomas al principio y respondieron lo siguiente:
fiebre, dolor muscular, tos, dificultad para
respirar, fiebre, dificultad para respirar, fiebre,

dolor muscular, tos, dolor muscular, tos, fiebre,

fiebre, fiebre, dificultad para

respirar, tos, dolor muscular, tos, fiebre,

dificultad para respirar, dolor muscular, fiebre,
dificultad para respirar, dolor muscular, fiebre,
dolor muscular, dificultad para respirar, fiebre, tos, fiebre, dolor
muscular, dolor muscular, fiebre, tos. Los integrantes de dicho hospital
quieren organizar en una tabla todos los datos obtenidos, para generar una
conciencia por parte de quien lo observa respecto a este virus. ¢Puedes

ayudarlos a completar la tabla presentada?

Sintomas

Frecuencia
absoluta

Frecuencia
relativa
porcentual

I.—I




fiebre 12 35,3%

Total

Comentario:

1. DIMENSION 2: COMUNICA SU COMPRENSION DE LOS
CONCEPTOS ESTADISTICOS Y PROBABILISTICOS.

3. En la localidad de Chacas, en la institucion educativa “Amauta
Atusparia” el director se encuentra en un dilema

para poder elegir un brigadier del aula, en su ‘ ‘ ‘
colegio en uno de los grados observa que hay 5
morenos y 10 morenas, asi como 8 rubios y 4
rubias. Desea saber la probabilidad de que salga
un rubio o rubia, si se elige un integrante al
azar. ;Cual es esa probabilidad?

Desarrollar aqui:

Comentario:




4. Mariela es una persona que habita en Uco y tiene una tienda donde vende

7 diferentes tipos de productos entre

Frutas vendidase manzans, ellos las frutas, para poder comprar de

platano, naranja, uva, A

B aEo. b Huaraz ha,ce un estudio de lo que

vende, cual de las frutas es la mas

comprada, asi para poder comprar de
manera exacta y lograr que no se
malogren. Para ello anota todo lo que
vendié en un mes y hace el siguiente
gréfico:
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La cantidad de cada fruta
vendida esté en el gréfico
respectivamente en ese orden de mayor a menor.

Responder:

1. ¢Cuantos kg méas de manzana se vendid respecto a los kg de
0T 1 012

2. ¢Cuantos kg de frutas vendié durante un mes?

Comentario:
Quite el fondo oscuro del gréfico.

I11.DIMENSION 3: USA ESTRATEGIAS Y ELEMENTOS PARA
RECOPILAR Y PROCESAR DATOS

5. Un payaso después de haber realizado un show
en el circo tiene entre sus instrumentos que utilizé
una caja que contiene 3 bolas negras, 5 bolas rojas
y 7 bolas verdes de las cuales quiere sacar una




bola roja de la caja, ¢cual seria la probabilidad de que la bola que salga sea
de color rojo?
a)0,33 b)050 <c¢)1 d)0,20

Comentario:

6. Las autoridades de la municipalidad de Chacas
visitan un colegio con la finalidad de organizar un
campeonato deportivo y recogen al azar los datos
sobre la edad de 12 estudiantes y obtuvieron los
siguientes datos:
16; 15; 14; 12; 16; 10; 16; 16; 18; 14; 8; 13.
¢Cuéles de las afirmaciones son correctas?

l. La moda de estos datos es 14.

I. El promedio es menor que 15.

. La moda coincide con la mediana.

a)Sololl  b)sololyll c¢)sololll d)solol

Comentario:




7. Diana es una estudiante de secundaria, su profesor le deja como tarea
hacer una encuesta sobre sus colores favoritos a sus 30 comparieros del
aula, la alumna pregunta a sus comparieros y organiza el siguiente cuadro
con los datos obtenidos.

Color favorito \ frecuencia
Amarillo 6

Rojo 9

Azul 5

Verde 8

Negro 7

Celeste 11

Cuando le presenta su tarea, el profesor les pide a sus comparieros y a ella
misma de representar estos datos elaborando un gréfico circular.

Comentario:

IV. DIMENSION 4: SUSTENTA CONCLUSIONES O DECISIONES
CON BASE EN LA INFORMACION OBTENIDA.

8. Lapromocion 2021 de la institucion educativa “Gorgonio Huaman Osorio”,

organiza una rifa de 200 numeros. William que es uno de la promocién

menciona que el premio mayor vendria a ser un Tablet, convence y logra

vender 10 nimeros a su primo. ¢Cual vendria a ser la probabilidad de que su

primo saque la Tablet? ;Como la interpretas esta probabilidad?
Desarrollar aqui:

Comentario:




9. El afio 2021, estamos en elecciones
presidenciales, todas las familias de Uco también
participan en dicha eleccién. En el dia de
elecciones las autoridades aprovechan la multitud

de personas que se acercan a sufragar y hacen una
encuesta solo a 50 personas, preguntandoles qué E
prevenciones han tomado para venir a sufragar en

esta pandemia.
Teniendo presente esta informacion completar los datos que falta:

a) la poblacion esta formada por

b) la muestra esta representada por

Comentario:




10. En Uco por el aniversario del colegio, el director organiza el maraton
para los estudiantes, para poder medir [ |

mejor el tiempo para cada participante,
decide que el tiempo sea medido por
cuatro jueces. Cuando llega el jugador
Uco con el tiempo de 40,5 ; 38,10 ;

; 41,20 minutos diferentes en cada

Se encuentran en un problema al
momento de tomar el tiempo oficial entre los cuatro tiempos. Puedes
ayudarlos, ;qué es lo que deben emplear para determinar el tiempo oficial?
y calcula el tiempo oficial del participante de Uco.

DESARROLLAR AQUI:

Comentario:

VALORACION GLOBAL.:

para los estudiantes del tercer grado de secundaria?

¢Las preguntas de la prueba estan adecuadamente elaboradas

Realice los reajustes sugeridos

Comentario: El instrumento es aplicable.

Puntaje: 42/50

iGracias por su colaboracion!
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ANEXO 6: PROCESO DE CONFIABILIDAD
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8 0 0 0 ol Enlalocalidad de Chacas, e.
3 0 0 0 oill Mariela es una persona que
T ol Un payaso después de nave E

ol Lamunicipalidad de Ghacas
il ol Diana es una estudiante de
12 ol La promocion 2021 de lains.. | |
— B 1 i ot oot em st
15 Etiqueta de escaia: | |
16
T T T T T T T T
19
20
21
2
2 ||
o |




Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de [ de
Cronbach elementos
761 10

Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Media de Varianza e Correlacién Cronbach si
escala siel escala siel total de el elemento
elemento se elemento se elementos se ha
ha suprimido ha suprimido corregida suprimido
[term a7a 23,829 RaTi] 18
[tem2 950 24 BAT BAT 724
[tem3 8,50 27,143 296 758
[term4 800 29714 ,ooo R=u]y]
[tems 8900 20571 G943 Natals]
[tema 900 20871 G943 Natals]
[tem7 8,50 38,571 - 745 JBET
[terma 925 21,643 845 ETE
[tem4 8925 21,643 8445 G766
[term10 a.2a 27,829 328 754




ANEXO 7: BASE DE DATOS

H 5~ BASE DE DATOS de la MUESTRA SEM_12.xlsx - Excel a

Archivo  Iniio  Insertar  Disposicién de pagina  Férmulas  Datos  Revisar  Vista  Ayuda Q  ;Qué desea hacer? & Compartir

¥
Calibri <1 -l A A . b Ajustar texto '_ ., 2d ]

By v
Pegar NKS- B- &+ A- Combinary centrar ~ 2 Formato  Dar formato Estilos de Ordenary  Buscary

S *  condicional ~ como tabla~ celda~ - ~filtrar~  seleccionar ~

Portapapeles [ Fuente Alineacién 5 Estilos Edicién

RESULTADOS de la MUESTRA - COMPETENCIA: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

Dimensién 2 imension 3 ension 4.
item? |item3  [icemd ftemé [item7  [item8  [itemd  [iiemi0

I Total

I

5 8117647
13

) ) P P P o g P g P P e P

2941176 2352041 1352341 1470588
S —————
3ER GRADO C4

ANEXO 8: PANTALLAZOS DEL PROCESAMIENTO

Archivo  Editar  Ver Datos Iransformar Analizar  Graficos  Utlidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SHE e E&%@ M B gﬁﬁ'@

=
23 ITEM6 Visible: 19 de 19 variables
SMEM1 | LSTMEM2 | L TEM3 | L MEM | S TEMS | L TEME | & MTEMT | & TEMS | & MEMI | & MEMI0 | & SUD1 | & suD2 | & sup3 | & sups | sutotal all:

1 2 1 2 0 0 0 0 0 0 0 3 2 0 0 5 =

2 2 0 2 2 0 0 2 2 1 2 2 4 2 5 13

3 2 1 2 0 0 0 1 0 0 2 1 2 1 2 6

4 0 1 2 0 0 0 0 0 0 0 1 2 0 0 3

5 2 1 2 0 0 0 1 0 0 2 3 2 1 2 ]

6 2 1 2 1 0 2 0 0 0 0 3 3 2 0 8

7 2 1 2 0 0 2 0 0 1 0 3 2 2 1 ]

8 2 2 2 0 2 0 2 0 0 2 4 2 4 2 12

9 2 0 2 2 0 0 2 2 1 2 2 4 2 5 13

10 2 1 2 0 0 2 1 0 0 0 3 2 3 0 8

" 2 2 2 0 0 0 0 0 0 2 4 2 0 2 8

12 0 1 2 0 0 0 0 0 0 0 1 2 3 0 6

13 2 2 2 1 0 0 1 0 0 0 4 3 1 0 8

i 2 1 2 0 0 0 1 0 0 2 3 2 1 2 8

15 2 1 2 0 0 0 0 0 0 0 3 2 0 0 5

16 2 2 2 0 0 0 0 0 0 2 4 2 0 2 8

17 2 2 2 0 2 0 2 0 0 2 4 2 41 2 12

18

19

20

21

22

23

o

WM

Vista de datos| | Visia de variables

1Bl SPSS Statistics Processor esta listo Unicode:ON



Archivo  Editar  Ver Datos Transformar  Analizar  Gréficos  Utilidades — Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SREmN -~ BLFW H BE 9

[ Invertir Ia escala

= Aceptar Pegar Restablecer || Cancelar Ayuda

2 |

| Mombre |  Tipo | Anchura |Decimales|  FEtiqusta | Valores | Perdidos | Columnas| Alineacién |  Medida | Rol

3 ITEMB Numérico 8 0 Pregunta 08 Ninguno Ninguno 8 = Derecha & Escala “ Entrada

9 ITEM9 Numérico 8 0 Pregunta09  Ninguno Ninguno 8 Derecha ¢ Escala “ Entrada

(| @ agrupacisn visual x [Derecha ¢ Escala . Entrada

Derecha | & Escala N Entrada

Lista de variables exploradas: Nombre Etiqueta: Derecha f Escala . Entrada

ll Sumaotalde dimecni.| yyapie acnia  [GUNTOTA | [sumatotal de aimecniones (Agrupada) | |Derecha | Escala . Entrada

| Variable agrupada: | | [sumatotal e (Agrupaca) (Agnipada] |Derecha & Escala  Entrada

= Hinimo Valores no perdidos Wadmo: Derscha 4 Escala ™ Entrada

Derecha gl Ordinal “w Entrada

Derecha ol Ordinal v Entrada

Derecha ol Ordinal v Entrada

o b s dlosna N Ewas

o Derecha | ofll Ordinal v Entrada

] Especifique puntos de corte de intervale o haga clic en Crear puntos de corte Derecha d Ordinal i Entrada
= | @ para intervalos automaticos. Un valor de punto de corte de 10, por ejemplo,

I Cuadricula: define un intervalo que empieza por encima del intervalo anteriory acapa en 10, |Derecha |l Ordinal v Entrada

[ r—— Valor | Etiqueta Puntos finales super. Derecha |l Ordinal v Entrada

| 1wosm @ Incluidos (<=) Derecha il Ordinal v Entrada

valores perdidos: o HoHfetr ] | © Excluises () Derecha gl Ordinal  Entrada

Copiar intervalos Derecha gl Ordinal “ Entrada

¥l

[l

|vista da datas | vieta da variahiae|

i@ Resultado2final.spv [Documento2] - [BM SPSS Statistics Visor

Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Insertar Formato  Analizar  Grdficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SEEA NI e~ &EFf

E [ Resultado
[ Registro
{E] Frecuencias

([} Conjunto de datos|
L@ Estadisticos
(@ Suma dimencion
(] Histograma.
[ Registro
& Frecuencias
=

L Estadisticos

L@ Suma dimencién
(i Histograma,

I8 Registro

=]

+ L Estadisticos
L& Suma total de dir|
(i Histograma.

uma dimencion grupadaj

FREQUENCIES VARIABLES=SUMTOT_ A
/PERCENTILES=25.0 50.0 75.0
/STATISTICS=STDDEV VARIANCE MEAN MEDIAN MODE SKEWNESS SESKEW
/HISTOGRAM
/ORDER=ANALYSIS.

Frecuencias

Estadisticos

Suma total de dimecniones (Agrupada)

N Valido 17
Perdidos 0

Media 1,00
Mediana 1,00
5 Moda : 1
Desv. Desviacion 437
Varianza 191
Asimetria 1,372
Ermor estandar de asimetria 550
Percenties 25 1,00
50 1,00

75 1,50

Suma total de dimecniones (Agrupada)

Porcentaje Porcentaje

Frecusncia _Porcentaje valido acumulado




Archivo  Editar Ver Dalos Transformar Insedar Fommato  Analizar  Grificos  Utiidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

HEd &) 0 e

i
i
dh
’EV
@

=8 Fg‘g‘:;;m Suma total de dimecniones (Agrupada)
{8 Frecuencias Porcentaje Porcentaje
e[ Titulo Frecuencia ~ Porcentaje vlido acumulado
-l Notas vilido  0-10 13 765 76,5 765
1 E;r::‘.r:“uc:z datog 11-13 4 235 235 1000
L& Suma dimencién Total 17 100,0 100,0
[ Histograma
(8 Registro
Frecuencias y
g & Tiuio Histograma
Notas
L Estadisticos
L& Suma dimencion

Media = 1,24
Eei:?c\én esténdar = 437
([ Histograma
(8 Registra
{& Frecuencias
e[ Titulo
-{gh Notas
L Estadisticos
- Suma total de dirr|

s
13 Histograma

Frecuencia

5 10 15 20 25

Suma total de dimecniones (Agrupada)

1B SPSS Statistics Processor esta listo | |

|Unicode:ON [H: 438, W- 866 pt

ANEXO 9: FICHA DEL PROCESO DE SIMILITUD

EDWIN-informe _de tesis.docx

INFORME DE ORIGINALIDAD

% 0% 0% 4%

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  FUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%
Excluir bibliografia Activo




