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Resumen

Este trabajo de investigacion ha determinado el nivel de desempefio en la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” de los
alumnos del V ciclo de la I.LE. N°86456. Observando los resultados obtenidos en el
area de matematica durante los ultimos afios y conociendo la forma de trabajar de
diferentes I.E. del distrito de San Luis, se ha evidenciado la necesidad de describir la
problematica que limita el desarrollo de la competencia mencionada para proponer una
alternativa pedagdgica basada en la aplicacion de un taller de aprendizaje.

El estudio de investigacion es cuantitativo, de nivel descriptivo propositivo y
de disefio no experimental. La poblacion esta representada por los alumnos del V ciclo
de la I.E. N°86456 de Tarapampa, Ancash.

La técnica utilizada fue la observacion. Los datos, se recogieron con una prueba
matematica evaluada por una lista de cotejo, evidenciando una fuerte problematica
sobre el nivel de desempefio de la competencia mencionada, 100% estudiantes que
alcanzaron el nivel de aprendizaje en inicio, en tanto ningln estudiante se ubico en el
nivel de aprendizaje en inicio, en proceso, en logro esperado y logro destacado. La
investigacion tiene como variable el nivel de desempefio en la competencia “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion”.

La investigacion propone, un taller de aprendizaje, “El pequefio cartografo”,
basado en el uso de materiales ludicos y manipulativos, el cual sera una herramienta
valiosa para los maestros, en el cual presenta actividades y estrategias finalizadas a
propdsitos de aprendizaje especificos.

Palabras claves:

Competencia, nivel de desempefio, taller matematico, materiales ludicos y

manipulativos.



Abstract

This research work has determined the level of performance in the competence
solve problems of form, movement and location of the students of the V cycle of the
E.l. N0.86456. Observing the results obtained in the area of mathematics in recent
years and knowing the way of working of different E.I. of the district of San Luis, the
need to describe the problems that limit the development of the aforementioned
competence has been evidenced in order to propose a pedagogical alternative based on
the application of a learning workshop.

The research study is quantitative, of a proactive descriptive level and of a non-
experimental design. The population is represented by the students of the V cycle of
the E.I. No. 86456 of Tarapampa, Ancash.

The technique used was observation. The data was collected with a
mathematical test evaluated by a checklist, evidencing a strong problem on the level
of performance of the mentioned competition, 100% students who reached the level of
learning at the beginning, while no student was located in the level of learning at the
beginning, in progress, in expected achievement and outstanding achievement. The
research has as a variable the level of performance in the competence solve problems
of form, movement and location.

The research proposes a learning workshop, "El pequeiio cartografo” (The little
cartographer), based on the use of playful and manipulative materials, which will be a
valuable tool for teachers, in which it presents activities and strategies completed for
specific learning purposes.

Keywords:
Competition, level of performance, mathematical workshop, playful and manipulative

materials.
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Introduccion

Observando los resultados de varias pruebas, nacionales e internacionales,
tomadas a los alumnos del nivel Primario, en el &rea de matematica durante los ultimos
afios, y conociendo por experiencia personal la forma de trabajar de diferentes
Instituciones Educativas del distrito de San Luis, provincia de Carlos Fermin
Fitzcarrald, departamento de Ancash, se ha evidenciado la necesidad de describir la
problematica que limita el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” entre los jovenes estudiantes del V ciclo de
Educacion Bésica para poder proponer una alternativa pedagdgica basada en la
aplicacion de un taller de aprendizaje.

Es asi que el presente estudio propone como objetivo general el de determinar
el nivel de desempefio en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacion” en el V ciclo de la Institucion Educativa N°86456 de Tarapampa, San
Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash, en afio lectivo 2022. Para lograr el objetivo
se ha tomado, a todos los alumnos del V ciclo de Educacion Primaria de la institucion
Educativa N° 86456 de Tarapampa, una prueba escrita evaluada por medio de una lista
de cotejo.

La investigacion concluye con la determinacion y descripcion del nivel del
desempefio de los estudiantes de la I.E. N°86456, que representa el objetivo general
de esta investigacion, y con la propuesta de un taller de aprendizaje “El Pequeno
Cartografo”, que tiene el propdsito de presentar una estrategia que pueda mejorar los
aprendizajes matematicos, y de manera especifica la competencia geométrica, por
medio de un conjunto de actividades concretas en la que el estudiante pone en juego
sus conocimientos, habilidades, destrezas geométricos para resolver situaciones de un
contexto real, y adquiere la competencia para resolver problemas de su vida laboral y

cotidiana.



Planteamiento del Problema

1.1 Descripcion de la realidad problemética

En las evaluaciones nacionales e internacionales realizadas en los Gltimos afios,
el sistema educativo peruano ha mostrado una mejora del rendimiento académico de
sus estudiantes, evidenciando un nivel de la calidad educativa creciente; de los 79
paises que participaron en la prueba PISA 2018, siete paises, incluido el Perd, han
registrado mejoras en el rendimiento medio en la comunicacion (lectura), matematicas
y ciencias, de sus estudiantes (OECD, 2019). Los resultados de la tltima prueba PISA
del 2018 evidencian que el Perd sigue siendo el pais latinoamericano con una mayor
variacion de los resultados por “medida promedio” en las tres competencias evaluadas.
Sin embargo, el nivel de competencia de los estudiantes peruanos, registrado en las
tres areas de lectura, matematica y ciencias, sigue siendo critico, con una medida
promedio que se encuentra muy por debajo del promedio de la medida registrada en
los paises OECD. Este dato coloca al Pert en el lugar 66 en cuanto a la lectura, en el
lugar 64 en cuanto a la matematica y en el lugar 65 entre los 79 paises participantes
(Schleicher, 2019).

Observando estos datos, resalta una situacién educativa preocupante; los
resultados obtenidos en la evaluacion PISA 2018 evidencian que mas 50% de los 6086
estudiantes, procedentes de los 342 colegios evaluados, se ubican por debajo del nivel
2, considerado la linea base o punto departida del desarrollo de la competencia.
También a partir de los resultados de esta evaluacion se puede resaltar una brecha
abierta entre estudiantes procedentes de diversos niveles socioeconémicos,
observacién que remarca la disparidad del sistema educativo peruano. Los datos
recogidos evidencian que la mayoria de los alumnos que se ubican en niveles de
competencia minimos proceden de realidades de nivel socioeconémico bajo o muy
bajo, mientras que entre los pocos estudiantes peruanos que lograron resultados buenos
provienen mayormente de niveles socioecondmicos medios y altos (MINEDU, 2019).

Esta realidad descrita por los resultados de las pruebas internacionales es
confirmada y remarcada también por los datos presentados por el MINEDU, a través
de la Oficina para la Medicion de la Calidad de los Aprendizajes, en los diferentes

reportes de resultados de las evaluaciones censales. La ECE 2019, a nivel nacional, ha



demostrado resultados preocupantes, porque mas de la mitad de los participantes en la
evaluacion, no alcanzaron el nivel satisfactorio en los desempefios de los estudiantes
al culminar los ciclos 11l y IV de la educacion basica regular, en las areas de
comunicacion (lectura) y matematica.

Los estudiantes de las instituciones educativas urbanas, que han participado en
la evaluacion, han logrado alcanzar en el nivel satisfactorio méas de 36% de sus
estudiantes; mientras en las instituciones educativas rurales han llegado en el nivel
satisfactorio menos de 16% de sus estudiantes. La mayoria de los estudiantes de las
zonas rurales, en las competencias evaluadas, han obtenido resultados de un nivel
preocupante, ubicandose por debajo del nivel inicio; mientras los estudiantes de lo
zona urbana de las instituciones estatales y no estatales llevan delantera en cuanto a
los niveles de logros de aprendizaje, que los estudiantes e instituciones de las zonas
rurales. Estos datos que nos muestran requieren una intervencion para ser mejoradas,
aunque sea en lo minimo (MINEDU, 2020).

En la evaluacion ECE 2019, el departamento de Ancash evalud las areas de
comunicacion y matematica, de los estudiantes que estan culminando los ciclos 111y
IV. Los estudiantes del 111 ciclo muestran los resultados de las evaluaciones en el area
de comunicacién (lectura), se concentran la mayor parte en el nivel proceso y el 34.7%
de sus estudiantes del total lograron llegar al nivel satisfactorio; también su medida
promedio registrado en otros departamentos, se ubica un poco méas de la media (564
del promedio 486). Los estudiantes de segundo grado han obtenido los resultados en
la competencia de matematica, en el nivel de logro el 50.1% en el nivel inicio, 32.9%
en el nivel proceso, el 15.7% en el nivel satisfactorio y ha llegado a la medida promedio
528. Sin embargo, se ve en los estudiantes de IV ciclo en la competencia de
matematica, los resultados un poquito mejores que los estudiantes de segundo grado;
los resultados en los niveles de logros alcanzados del total de participantes son: nivel
inicio 18.8%, nivel proceso 42.3%, nivel satisfactorio 30.5% y en la medida del
promedio 481. En la competencia de la lectura, los estudiantes de cuarto grado han
alcanzado los siguientes resultados en los niveles de logros: nivel satisfactorio 30.2%,
nivel de proceso 36.2%, nivel inicio 28.2% y en la medida promedio se ubica 480. Las
evaluaciones de los educandos en los afios 2016 a 2019, el nivel de logro demuestra
un crecimiento de los aprendizajes (MINEDU, 2020).



Si se consideran los resultados de la Evaluacion Censal de Estudiantes 2019 a
nivel de la UGEL provincial de Carlos Fermin Fitzcarrald, se puede observar que los
alumnos fitzcarralinos han obtenido un promedio por debajo de la media regional y la
Unidad de Gestion Educativa Local ha ocupado el lugar decimoquinto sobre veinte
provincias. Las instituciones rurales que operan en este rincén del pais demuestran una
realidad muy critica, ya que mas de tres cuartos de sus estudiantes presentan un
desempefio, en la competencia matematica, previo al inicio, es decir que no han
logrado ni siquiera aprendizajes muy elementales respecto de lo que se espera para el
ciclo evaluado. Esto evidencia que la calidad del servicio educativo prestado en esta
provincia, y en especial manera en sus areas rurales, es de baja calidad y fuertemente
discriminatorio (MINEDU, 2020).

Si se buscan las causas principales que provocan esta “rampa educativa”, como
la denominan los autores Beltrdn y Seinfeld citados por Choque Larrauri, Salazar
Condor, Quispe De La Cruz, & Contreras Pulache (2015), es decir la existencia de una
brecha en la calidad educativa, entre lo planteado en los documentos orientativos del
MINEDU y larealidad observada en el desempefio de los alumnos, se deben considerar
numerosos factores, el entorno social caracterizado por el bilingtismo de los
estudiantes y una fuerte tasa de analfabetismo de los padres que poco o casi nada
pueden apoyar el proceso de aprendizaje y el desarrollo académico de sus hijos, la
politica de gestidn de las instituciones educativas mas alejadas donde el presupuesto
es siempre inadecuado a las necesidades, donde el acceso a los recursos es fuertemente
limitado, donde las infraestructuras educativas no responden a los requisitos minimos
de calidad, tamafio de aulas inapropiado al numero de alumnos, falta de locales
implementados para el uso como bibliotecas, laboratorios, salas de computo entre
otros, y en algunos casos falta de servicios de saneamiento basico, fluido eléctrico y
servicios de comunicacion. Entre todos los factores que limitan el rendimiento de los
estudiantes en las areas rurales de la provincia de Carlos Fermin Fitzcarrald, el méas
incidente es la escaza disponibilidad de recursos humanos adecuados que puedan
cubrir las necesidades educativas de esta realidad. En este rincon alejado de la sierra
andina, caracterizada por contextos bilingies, de aulas unitarias y multigrados, persiste

la dificultad de conseguir docentes con una calificacion pertinente a las plazas



vacantes, para cubrir estas necesidades se emplean profesionales sin titulo pedagogico
o0 con especialidad diferente de la requerida.

Este ultimo factor, la calidad de los docentes, resulta ser el principal impulsor
de las variaciones en el aprendizaje escolar. Si se compararan los posibles
determinantes que afectan el proceso de aprendizaje de los alumnos, se puede resaltar
que la calidad del docente es causa de la mayor parte de los resultados que hoy
registramos en el Per(, y aun mas peso tiene en la real situacion de las areas rurales
del pais. Es comprobado que los nifios expuestos a docentes sin formacion profesional
adecuada quedan perjudicados académicamente y tienen pocas probabilidades de
recuperarse en los afios siguientes (Alvarado & Llepén, 2011).

Nuestro pais, requiere un cambio en el escenario educativo para alcanzar el
desarrollo y progreso, empezando urgentemente a preocuparse por la buena formacién
de los docentes, quienes sean multiplicadores de un suefio para un Perd mejor.

Si se toman en serio estas consideraciones resalta la necesidad, por parte del
estado, de concentrase en el desarrollo del capital humano en la docencia, mejorar los
procesos de Formacién Inicial de Docentes, su formacion continua y el acceso a
estrategias pedagdgicas efectivas e innovadoras al fin de lograr una calidad educativa
satisfactoria.

1.2 Formulacion del problema

¢Cudl es el nivel de desempefio en la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” en V ciclo, de la Institucion Educativa N°86456 de

Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash, en el afio lectivo 2022?

1.3 Objetivos de la Investigacion

1.3.1 Objetivo general

Determinar el nivel de desempefio en la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” V ciclo de la Institucion Educativa 86456 de

Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash, en el afio lectivo 2022.



1.3.2 Objetivos especificos

o Identificar los procesos que desarrollan la competencia “Resuelve problema de
forma, movimiento y localizacion”, en los estudiantes de V ciclo de Educacion
Primaria.

o Describir el nivel de desempefio en la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”, en los estudiantes de V ciclo de Educacién
Bésica de la Institucion Educativa N° 86456 de Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo 2022.

. Describir el nivel de desempefio en la capacidad “Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones geométricas”, en los estudiantes de V ciclo de Educacion
Basica de la Institucion Educativa N° 86456 de Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo 2022.

o Describir el nivel de desempefio en la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio”, en los estudiantes de V ciclo de
Educacion Baésica de la Institucion Educativa N° 86456 de Tarapampa, San Luis,
Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo 2022.

o Describir el nivel de desempefio en la capacidad “Argumenta afirmaciones
sobre relaciones geométricas”, en los estudiantes de V ciclo de Educacion Bésica de
la Institucion Educativa N° 86456 de Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald,
Ancash en el afio lectivo 2022.

o Diseniar el taller de aprendizaje “El Pequefio Cartografo” para desarrollar la
competencia “Resuelve problema de forma, movimiento y localizacién”, en los
estudiantes de V ciclo de Educacion Basica de la Institucion Educativa N° 86456 de

Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo 2022.



Marco Tedrico

1.4 Antecedentes
1.4.1 Antecedentes internacionales

Labarrera (2017) en el trabajo de tesis para optar al Titulo de Profesor de
Matematicas “Propuesta didactica para la ensefianza de la geometria en la educacion
media, mediante el aprendizaje cooperativo”, se planted como objetivo general,
disefiar una propuesta didactica para la ensefianza de la Geometria, mediante el
Aprendizaje Cooperativo, con la finalidad de contribuir al desarrollo de las habilidades
geomeétricas en los estudiantes, de primero medio, de un colegio de Puerto Montt.

Las evidencias presentadas durante y al final del estudio demuestran que el
Aprendizaje Cooperativo es un prototipo educativo innovador, que plantea una manera
distinta de constituir el proceso de ensefianza y aprendizaje y florecimiento del
conocimiento metacognitivo de los estudiantes, no solo de aquellos que son capaces
en la materia, sino también de aquellos que tienen dificultades para aprender.

La presente investigacion al igual de la elaborada por Labarrera apunta a dar
una respuesta concreta a la demanda educativa del area de estudio por medio de una
propuesta didactica planificada en forma de talleres, de actividades fundamentadas en
el enfoque del aprendizaje colaborativo.

Valenzuela (2012) con el trabajo de fin de master, titulado “Uso de materiales
didacticos manipulativos para la ensefianza y aprendizaje de la geometria, un estudio
sobre algunos colegios de Chile”, planted, como objetivo general, identificar y
describir unos indicadores del dominio de materiales manipulativos su uso y el grado
de utilidad que le corresponde en la ensefianza y en el aprendizaje de la geometria en
primaria.

Este estudio pone en evidencia algunas debilidades que afectan la préactica
docente en el empleo de los materiales manipulativos, en particular una limitada
preparacion de los docentes en el conocimiento y manejo de los diferentes materiales,
la dificulta de injertar estos en una programacion curricular, adecuar su uso a los
propdsitos de aprendizaje. De esta manera Valenzuela llega a la conclusion que
capacitar los docentes al uso de los materiales manipulativos debe ser una prioridad

tanto en la formacién inicial de docentes como en su profesionalizacion, poniendo en



manifiesto la necesidad de propiciar instancias de aprendizaje en que los alumnos de
Formacion Inicial Docente interioricen conocimientos sobre los materiales
manipulativos, ya que es necesario su dominio para el disefio, planificacion y
evaluacion de instrumentos de planificacion didacticas.

Es propiamente en esta perspectiva que se propone la presente investigacion,
que se propone de analizar las necesidades educativas en el &rea de matematica,
especialmente en la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion™” de los alumnos de primaria en las instituciones educativas rurales de la
provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, y dar una respuesta con la planificacion de un
taller de aprendizaje basado en el uso de materiales manipulativos.

Miguens (2016) con el presente estudio de tesis para optar el grado en
educacion primaria, titulado “Material lGdico _ manipulativo para el aprendizaje de
geometria en 4° de educacion primaria”, en la Universidad Internacional de la Rioja
Facultad de la Educacién, disefid una propuesta didactica para trabajar contenidos
geométricos en el 4° de Educacion Primaria como formas planas, regularidades y
simetrias, y cuerpos geométricos.

La propuesta se basa en la experiencia, en la observacion y en la manipulacion,
sustentando la idea que, por medio de la aplicacion de recursos manipulativos, los
alumnos tengan una mayor motivacién para adquirir conocimientos geométricos.

La conclusion del trabajo evidencid que, utilizando recursos ludico-
manipulativos en el aula, los alumnos estan mas atentos, relajados y mas receptivos.

Sedd (2016) en su trabajo para la titulacion en el grado Educacion Primaria
titulado “Explorando la Geometria en el segundo curso del primer ciclo de educacion
primaria”, planificé una propuesta de actividades lidicas organizadas en proyectos,
talleres y juegos, contextualizadas en situaciones pertinentes a la vida cotidiana, con
el fin de mejorar el razonamiento geométrico de estudiantes del segundo curso de
primer ciclo en la etapa primaria.

El trabajo de investigacion llegd a la conclusion que el trabajo con actividades
ludicas contribuye a la mejora del proceso de ensefianza - aprendizaje de la geometria
permitiendo, por medio de los talleres planificados, desarrollar competencias, es decir

aprender a hacer. En todas las actividades propuestas hay una intervencion reciproca



entre el conocimiento y el que hacer geométrico, de manera que el estudiante aprende

mientras hace.
1.4.2 Antecedentes nacionales

Sanchez (2020) con la investigacion de tesis para optar el titulo profesional de
licenciada en educacion, titulada “Materiales didacticos estructurados para desarrollar
la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 455 del distrito de Raimondi”, se propuso
como objetivo general determinar el beneficio significativo de los materiales
didacticos estructurados en la resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion. El estudio, se concluy6 informando que existe un beneficio significativo
de los materiales didacticos estructurados en resolver problemas de forma, movimiento
y localizacion.

Quifiones (2019) en el trabajo de tesis, presentado para optar el titulo
profesional de licenciada en educacion primaria, titulado “Aprendizaje cooperativo y
desarrollo de la competencia resuelve problemas de movimiento, formay localizacion
del area de matematica en los alumnos de primer grado de la Institucion Educativa
primaria 71015 San Juan Bosco del Distrito de Juliaca, Provincia San Roman, region
Puno, 2019”7, disefid6 como objetivo principal lo de determinar la relacion que se
establece entre la aplicacion del Aprendizaje cooperativo y el desarrollo de la
competencia “Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion™.

La investigacion, llegé a la conclusion que el desarrollo de la competencia
matematica “Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion” en los
alumnos de 1* grado de Primaria de la Institucion Educativa N° 71015 “San Juan
Bosco”, observado antes y después de la aplicacion de 15 sesiones de clase basadas en
el aprendizaje cooperativo por medio de un pre-test y un post-test, se dio a través de
las sesiones de aprendizaje, mejord sensiblemente a lo largo de la experimentacion.
De esta forma se establece una correlacion entre el desarrollo de la competencia
“Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacién” y una didactica basada en

el aprendizaje cooperativo.



1.4.3 Antecedentes locales

Jara y Shicshi (2011) en la tesis “La aplicacion de los juegos matematicos,
basada en el enfoque del aprendizaje significativo y utilizando material concreto,
favorece el aprendizaje de la nocion de nimero en los alumnos del primer grado de
educacion primaria de la LE.P: “Juan Velasco Alvarado” de Canchabamba, Carlos
Fermin Fitzcarrald, Ancash, en el afio académico 20117, confirman la que existe una
relacion estrecha entre la aplicacion de juegos matematicos, con el utilizo de material
concreto y el desarrollo de competencias matematicas en el nivel primario. El trabajo
pone en manifiesto la necesidad, para la edificacion de competencias matematicas, de
proceder a través de experiencias concretas, de la observacion y el uso de modelos que
representen los contenidos matematicos, recorriendo trayectorias que conducen de lo
concreto a unas abstracciones de los contenidos matematicos. De igual manera, la
investigacion sustenta que el utilizo de juegos matematicos como recursos didacticos
ayuda la practica de ensefianza de la matematica conduciendo los estudiantes, por
medio de la experiencia entretenidas y motivadoras, al hallazgo del mundo de los

ndameros.

1.5 Bases Teoricas

1.5.1 El aprendizaje

El aprendizaje es el proceso, complejo y continuo, con el cual la persona, a lo
largo de su vida, va adquiriendo nuevas habilidades, destrezas, conocimientos y
conductas, y los integra modificando y relacionando lo aprendido con lo que ya hacia
parte de su estructura cognitiva (Fairstein & Gyssels, 2003). Por tratarse de un proceso
que se desarrolla en la persona sigue una trayectoria particular en cada individuo
porque en el inciden muchos factores, internos como la psique, los factores bioldgicos,
la historia personal de cada uno, como también factores externos como el entorno
social, las relaciones interpersonales entre otros.

Para alcanzar el aprendizaje de manera pertinente se requiere de tres criterios
que son los siguientes: el aprendizaje implica un cambio, que perdure a lo largo de un

tiempo y acontece por medio de la experiencia (Schunk, 2012).
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Se puede encontrar muchas maneras de conceptualizar el aprendizaje, varios
enfoques de concebirlo y mdltiples puntos de vistas e ideas para la definicion del

aprender.
15.1.1 ¢Como se aprende?

Aprender es algo mas complejo del simple cambiar conducta, responder a un
estimulo con la respuesta correcta o repetir correctamente lo que observamos; es un
conjunto de procesos que involucran todos los aspectos de un individuo, en ello
intervienen procesos psicoldgicos y factores biolégicos. Como dicen Fairstein y
Gyssel (2003), “En el aprendizaje intervienen procesos organicos, como la maduracion
y el crecimiento, pero también el descanso, la alimentacién y la salud”. Asi, siendo el
aprendizaje uno entre los procesos mas complejos que desarrolla el ser humano,
existen muchos factores internos y externos al sujeto que condicionan el proceder y el
resultado de este.

Aun considerando la importancia de los factores bioldgicos es notorio que el
aprendizaje ocurre en la psiquis, asi que los procesos psicoldgicos revisten un rol
fundamental en el desarrollo del proceso de aprendizaje. En esta perspectiva se podria
considerar que el aprender es el resultado de la suma de procesos emocionales y
cognitivos, o sea de la combinacion de una disposicion para aprender y la puesta en
marcha de las capacidades intelectuales.

Para que un individuo aprenda, es decir, para que incorpore conocimientos
nuevos en su estructura mental, modificando los saberes que ya posee y entrelazandole
con los recién adquiridos, se requiere también el interés del sujeto para aprender, que
las situaciones de aprendizaje susciten curiosidad, deseo para aprender, respondan a
una necesidad del aprendiz o de su entorno.

El de aprender es un trabajo que acomparia toda la vida de una persona y
responde a las necesidades que se les presentan asi que el nifio aprende a mamar para
responder a la necesidad de alimentarse en las primeras horas de su vida, el hombre
adulto aprende a manejar una determinada maquina cuando las necesidades laborales
se lo demanden. Existen aprendizajes que ocurren sin el esfuerzo o la intencion del
individuo para aprender, entre estos encontramos la mayoria de los aprendizajes que

se realizan en la primera infancia, otros en cambio requieren la participacion, la
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voluntad y el esfuerzo del sujeto, aprendizajes intencionales. En el contexto educativo
son estos Ultimos a ocupar un lugar de mayor interés y, en particular, aquellos que

ocurren en contextos institucionalizados, es decir aquellos que se producen en el aula.
1.5.1.2 Diversas teorias del aprendizaje

Si se considera que el aprendizaje conduce el desarrollo integral y la
participacion a la sociedad de cada persona a lo largo de toda su vida, entonces la
comprension de sus procesos y de los factores que lo condicionan resulta ser
sumamente importante para la humanidad; es por eso que el aprendizaje ha sido el
centro e interés y de investigacion por diferentes estudiosos, especialistas de diversas
disciplinas a lo largo de los siglos.

Como fruto de este continuo estudio se han formulado diversas teorias que
procuran describir y explicar este concepto. Las teorias de aprendizaje definen lo que
es aprender, el modo en que el aprendizaje sucede y marcan las circunstancias y
factores que lo condicionan.

En el enfoque conductista el autor del aprendizaje es el docente que con sus
ensefianzas inculca el conocimiento a los alumnos los cuales aprenden Gnicamente lo
que escuchan u observan por el maestro, puesto que se le considera un mero receptor
de saberes los cuales se trasmiten del docente al estudiante por medio de explicaciones
y clases magistrales. En esta perspectiva el aprendizaje es concebido como la
consolidacién de respuestas correctas ante estimulos discriminativos; el proceso de
ensefianza se fundamenta sobre la préctica, la repeticion de tareas similares, para
fortalecer en los alumnos la probabilidad de dar las respuestas esperadas. Las
habilidades complejas se logran descomponiéndolas en una sucesion de tareas siempre
mas complejas, basadas sobre estimulo, respuesta y reforzamiento, que conducen el
aprendiz en pequefios pasos hacia la conducta deseada.

Segun la idea conductista la instruccion debe tener objetivos claros, el curriculo
tiene una estructura rigida cerrada y el caracter obligatorio es vinculante para el
docente que debe cumplir el programa, debe respetar un determinado el ritmo para el
trabajo en el aula considerando una ensefianza igual para todos sus alumnos. El error

es considerado un fracaso, demanda una correccién inmediata de la conducta que
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impide el ogro del alumno en su tarea, la evaluacion apunta a medir los resultados
como entes cuantificables.

Casi de forma antipoda el enfoque constructivista plantea que los aprendices
son los actores principales de su propia comprension del conocimiento formando o
construyendo sus aprendizajes.

En base a este punto de vista la principal tarea del profesor consiste en
favorecer el aprendizaje planteando problemas que despierten el interés de los alumnos
entendiendo cuales son sus perspectivas, disefiando actividades que presenten
conjuntos conceptuales de forma integral, “ver el todo para entender las partes”,
actividades que pretendan enfrentar el reto de situaciones de vida real, situaciones que
ayuden a significar lo que se aprende y no se limiten a la realizacion de simples tareas.
El papel que este enfoque encarga al profesor es el de no el de aleccionar o dar
respuestas a los estudiantes sino lo de crear un contexto de aprendizaje que apoye,
construir aquel andamiaje que permita a los aprendices construir su aprendizaje en la
gue Vygotsky define zona de desarrollo proximo (Schunk, 2012).

Tabla 1:Cuadro comparativo entre las teorias conductismo y constructivismo

CONDUCTISMO CONSTRUCTIVISMO
Aprender significa lograr ~ Aprender significa modificar
cambios observables y y enriguecer esquemas de
¢QUE SIGNIFICA medibles de la conducta. pensamiento preexistentes
SABER? Esto se evalla por la agregando los nuevos saberes
cuantificacién y medicion vy estableciendo relaciones
de los resultados. con los previos.

El aprendizaje ocurre
como resultado de la
asociacion Estimulo-
Respuesta; el aumento de
la frecuencia con la que se
repiten respuestas
correctas se produce por la
intervencion del refuerzo

El aprendizaje ocurre como
resultado de un proceso de
construccidén y reconstruccion
de significados. La ensefianza
esta subordinada al
aprendizaje, basada en
situaciones problematicas.

¢DE QUE FORMA
SE ADQUIERE EL
CONOCIMIENTO?
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ACTORES DEL
PROCESO DE
APRENDIZAJE

El docente detiene un rol
protagonico; él conduce y
guia trasmitiendo el saber
por medio de
explicaciones
magisteriales.

El alumno es pasivo,
desempefia el rol de mero
receptor del saber que se
le trasmite como un
trasvase.

Rol del docente es lo de
mediador, facilitador, del
proceso de aprendizaje, en el
cual el alumno es el
protagonista activo
constructor de su propio
aprendizaje. El maestro
comparte el saber y orienta el
proceso.

El estudiante forma o
construye su propia
comprension del
conocimiento y de las
habilidades influenciadas por
factores sociales y
ambientales.

EL PAPEL QUE
DESEMPENA LA

El condicionamiento se
fortalece por medio de la
repeticion, es decir que las
respuestas al estimulo
incrementan en cantidad y

Los aprendices son
facilitados en recordar,
memorizar lo aprendido si
pueden darle a la nueva

MEMORIA frecuencia mediante el . L
. i construccion un significado
reforzamiento repetido y
. personal.
el memorizar (Schunk,
2012).
A medida que lo aprendido se
COMO OCURRE La transferenma_ ocurre va reIaC|onar_1do con los
LA cuando al cambiar saberes previos y tomando

TRASFERENCIA

estimulo se obtienen
respuestas iguales.

significado ocurre la
transferencia o
generalizacion.

LAS
IMPLICANCIAS
PARA LA
ENSENANZA

La practica reviste un
papel fundamental para
afianzar las respuestas.
Los aprendizajes mas
complejos se
descomponen en tareas
simples y enfrentadas por
separado.

La ensefianza debe tener
propdsitos claros y
medibles. De esta, manera
se logrard moldear al
aprendiz a una conducta
deseada (Schunk, 2012).

El aprendizaje requiere de un
ambiente bien estructurado,
en donde el aprendiz
construye sus propios
conocimientos. El ensefiante
debe facilitar un apoyo de
andamiaje para que dé un
aprendizaje significativo.
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1.5.1.3 El enfoque socioconstructivista.

Como descrito anteriormente, el constructivismo se fundamenta en la
centralidad del aprendiz los cuales son los principales artifices del aprendizaje, ellos
crean y edifican la mayoria de las cosas que aprenden y comprenden. En este marco
existen diferentes enfoques que se diferencian por el diverso peso que confieren a los
varios factores que condicionan el proceso de aprendizaje. De esta manera, adentro de
esta teoria constructivista encontramos el enfoque socio-constructivista; en este
enfoque Vygotsky resalta la importancia del entorno social como facilitador del
proceso de aprendizaje. Desde este punto de vista son fundamentales el ejercicio y la
interaccion de los tres factores: relaciones interpersonales, los aspectos histéricos
culturales y los individuales como la clave del desarrollo humano.

Al relacionarse entre compafieros o con el entorno vivencial, en las actividades
grupales, en el trabajo colaborativo, se fomenta el aprendizaje; Vygotsky, principal
exponente del socio-constructivismo, sustenta que el aporte, que las interacciones
interpersonales dan al aprendizaje, radica no tanto en el intercambio de informaciones
sino en las transformaciones de experiencias enraizadas en los saberes previos y
caracteristicas. De esta manera el aprendiz logra a reorganizar sus estructuras
mentales.

La perspectiva socio-cultural también vincula el aprendizaje al contexto
historico-cultural en el que acontece. Asi Vygotsky consigna al entorno social, cultural
e histérico un papel importante y fuertemente condicionante para el desarrollo del
aprendizaje, la manera de interactuar con el mundo que los rodeas, con los individuos,
las cosas y las instituciones que conforman el entorno sociocultural condicionan su
manera de pensar y atribuye significado a los conceptos.

El tercer factor que Vygotsky prioriza como condicionador del aprendizaje es
la herencia, las habilidades, las capacidades personales que un individuo lleva consigo
y que influyen en su desarrollo y que, segun su teoria, originan caminos de aprendizaje
heterogéneos (Schunk, 2012).

Entre estos tres factores clave para el enfogque socio-constructivista, destaca el
beneficio de aprender estando en grupos y a la contribucién de la interaccion entre

pares. Cuando los educandos se desenvuelven como modelos y oyentes entre si, no
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simplemente ensefian habilidades, sino que perciben una elevada auto eficacia para el
aprendizaje (Schunk, 2012).

1.5.1.4 Aprender a hacer, aprendizaje por competencia.

Desde la perspectiva del enfoque por competencia, el aprendizaje no solamente
da atraves de los textos o de la explicacion del profesor, sino se vuelve, esencialmente,
del contexto, desde el propio conocimiento y desde toda la vida. Se aprende, ya no
individualmente, sino tratando con los demas, ayudandose, diciéndose,
relaciondndose. En la formacion fundamentada en la competencia, cada alumno debe
experimentar una diversidad de enfoques y tener camino a otros argumentos de

aprendizaje, sin importar la preferencia del area de estudio (Alvares, 2011).
1.5.2 EI Aprendizaje matematico

Segun el Curriculo nacional de la Educacion Bésica, aprender matematica, es
aprender a pensar y sobre todo a actuar matematicamente. Es decir, adquirir la
capacidad de descifrar la realidad e intervenir en las diversas situaciones que la vida 'y
el entorno presenta, plantear posibles soluciones o estrategias para poderlas alcanzar
frente a los retos, haciendo inferencias, deducciones, argumentaciones y
demostraciones. Aprender matematica implica también comunicar lo aprendido por
medio de los diversos lenguajes usados en la matematica, pictérico, graficos,
simbolicos en un creciente de abstraccién y generalizacién. Emplear diferentes
algoritmos, desarrollando técnicas y actitudes Utiles para ordenar, cuantificar y medir
hechos y fenomenos de la realidad e intervenir conscientemente sobre ella
(Especialistas de la Direccion General de EBR, 2016).

¢Como lograr la construccion de este aprendizaje? (Como desarrollar esta
competencia? Es un tema abierto, existen diversos enfoques diversas perspectivas que
conciben de manera distinta este proceso complejo que es el aprender la matematica.

El enfoque empirico toma al estudiante como un individuo que no logra
edificar su propio conocimiento. El aprender es una trasmision de conocimientos, el
contenido impartido por el maestro se queda como una copia en el educando y esto
aprende. En esta perspectiva el error estd enraizado con el fracaso, el error es la

evidencia que la transferencia no ha ocurrido o ha ocurrido solo en parte, limitando la
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posibilidad que el aprendiz logre en su trabajo (Arteaga Mertinez & Macias Sanchez,
2016).

En modelo empirico sostiene que, por la naturaleza abstracta de los
conocimientos matematicos, aprender matematica significa adquirir habilidades en
resolver tareas, operaciones, manejar algoritmos y férmulas en su abstraccion de
manera independiente de la realidad. EI modo de aprender los contenidos matematicos
se da a través de la repeticion y mecanizacion. En conclusion, segun este modelo
empirista el saber matematico significa recordar técnicas, algoritmos y férmulas
(Arteaga Mertinez & Macias Sanchez, 2016).

Desde esta mirada, el proceso ensefianza aprendizaje de los contenido
geométricos son necesarias a una adecuada alineacion y a tener una secuencia de las
tareas de la clase; en cual, los maestros deben estar focalizados en las actividades a
desarrollar para que fortalezcan la mente de los educandos y que éste entienda su
realizacion y el porqué de su ejecucion, de esta manera se daré cuenta de qué pasos a
tomar para cada actividad que propondra su profesor (Labarrera Mondaca, 2016).

El enfoque constructivista nace en contraposicion del modelo empirista. Este
sostiene que el conocimiento matematico es vinculado estrictamente a la realidad que
nos rodea, como un conjunto de concepciones que poseen correspondencia entre si, un
tejido de saberes entrelazados. Por consiguiente, en este modelo, aprender un proceso
de reorganizacion y reformulacion de los conocimientos poseidos por los estudiantes,
sobre todo adecuando a nuevas situaciones problematicas y a nuevos contextos para
que de esta manera origine un nuevo conocimiento que se enlace con el tejido de
saberes ya existente, lo modifique y lo complemente (Arteaga Mertinez & Macias
Sanchez, 2016).

Para lograr esto, el enfoque constructivista aplicado a la matematica plantea
vehiculizar el proceso de ensefianza y aprendizaje por medio de la accion y del trabajo
colaborativo, generando un conflicto, una puesta en crisis de los saberes previos para
poder luego adaptarlos y reorganizarlos. Esto pone al estudiante en el papel de actor
principal y al docente en el rol de mediador, facilitador.

El Ministerio de Educacion orienta el trabajo docente, también en el area
curricular de matematica, a no limitar el aprendizaje matematico a la mera adquisicion

de habilidades y habitos correctos en la resolucion de tereas, sino que fomenta el
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desarrollo de competencias matematicas que proporcionen a los ciudadanos las
herramientas necesarias a enfrentar la vida. El enfoque por competencias desea formar
personas capaces de actuar en su sociedad cambiando realidades y poniendo en
practica conocimientos, habilidades, valores y actitudes con el objetivo de influir sobre
el entorno, resolver problemas y lograr metas en contextos diversos y desafiantes
(MINEDU, 2017).

La manera de alcanzar este saber matematico que se puede resumir en la
expresion “hacer matematicas” se da por medio de una construccion compleja en la
que el actor principal es el alumno, por medio de experiencias, de la resolucion de
problemas, identificando el problema, investigando sobre él, formulando alguna
hipdtesis viable de solucion, comprobandola en la accidn, entre otras acciones
(MINEDU, 2017).

1.5.2.1 De lo concreto a lo abstracto.

Es idea comUn considera los conceptos matematicos fuera del alcance de los
nifios, dificiles de comprender por su alto grado de abstraccion; esto genera a menudo
dificultades y preconceptos alrededor del aprendizaje matematico el cual resulta,
frecuentemente, un obstaculo en la trayectoria formativa de los alumnos.

Es cierto que la matematica alcanza abstracciones muy complejas dificiles de
comprender para quienes no tienen las herramientas adecuadas a su decodificacion,
pero es de igual manera cierto que la matematica surge siempre de la necesidad de
explicar o resolver situaciones muy concretas y familiares en la vida de cada uno,
también de cada estudiante. Asi, como las ideas matematicas surgen de lo concreto, de
larealidad y llegan a la abstraccion de las generalizaciones, es oportuno que el camino
educativo que conduce a su aprendizaje parta de la manipulacién de materiales
concreto que puedan servir como representaciones de estos (Castro, 2001).

Si se concibe la matematica como una herramienta que permita a los
estudiantes y ciudadanos actuar y responder de forma pertinente frente a las diversas
situaciones que la vida les presente, no se puede limitar su aprendizaje al memorizar
unos conceptos, al mecanizar unos algoritmos que no guarden relacion con lo real y lo
concreto que el nifio experimenta en sus quehaceres del dia. Tampoco no se puede

conducir el proceso de ensefianza de la matematica presentandola como teorias
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abstractas, férmulas que carecen de significado, desprendidas de lo que el nifio
manipula dia a dia. A lo contrario su aprendizaje se volveria puramente mecénico y
memoristico (Santoalla Pascual, 2011).

Por la necesidad de poner la matematica al alcance de los nifios, por permitirles
que le den significado al quehacer matemaético, considero fundamental que, en el
trabajo con los alumnos de educacién primaria, se introduzcan los conceptos
matematicos por medio de la formacion de “imagenes perceptivas”™ a partir del uso de
materiales concretos para luego llegar a representaciones pictorica y finalmente a la
abstraccion de la notacion simbdlica.

Maria Montessori, una grandisima pedagoga italiana del siglo pasado, afirmaba
que “el nifio tiene la inteligencia en la mano”, es decir que la experiencia adquirida por
el nifio, por medio de la manipulacion de material concreto echa los cimientos para
construir su aprendizaje. Segun Elsa Santoalla Pascual, profesora de didactica de las
matematicas en la Universidad Pontificia Comillas (2011), la manipulacion de
materiales oportunamente orientada y contextualizada por la mediacién del docente es
una accion congruente a la que realiza un “matematico profesional” al analizar un
fendmeno con el fin de formular una teoria matematica; es decir que el nifio tiene la
posibilidad, como hacen los investigadores en el método cientifico, de observar y
experimentar, de establecer relaciones, formular preguntas y conjeturas , de buscar sus
propias estrategias para resolver el reto que se les presenta, probando, cometiendo
errores buscando alternativas y otros caminos para llegar al resultado. Asi es
manipulando materiales adecuados y pertinentes al contenido matematico que el nifio
comienza a hacer matemaética (Santoalla Pascual, 2011).

Por todo lo expuesto puedo afirmar que, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la matematica en la etapa de la Educacién Primaria, la fase manipulativa
vuelve imprescindible.

Queda evidente que el hacer matematico en la educacion primaria no se limita
a esta fase manipulativa, esta representa una de las puertas de acceso favorables para
conducir el nifio a desarrollar competencias matematicas, a dar significado a las ideas
y conceptos matematicos, para luego “step to step” llevar el quehacer matematico a

sucesivos niveles de abstraccion. Pictoricas
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Figura 1: Proceso de abstraccion en la ensefianza de la matemética

*Manipulacién de
materiales concretos

Concreto

* Representaciones pictoricas
* representaciones grdficas

* Lenguaje simbolico
+ Generalizacidn

Abstracto

Asi por ejemplo en la ensefianza de la geometria, el nifio aprende a manipular
objetos, figuras y cuerpos geométricos, observa y experimenta con sus sentidos
algunas de sus caracteristicas, de sus elementos; luego aprende a representarlos
primeramente con modelos pictéricos y luego graficos, aprende a establecer relaciones
entre las diversas representaciones y las figuras geométricas bidimensionales y
tridimensionales, a reconocer las caracteristicas y los elementos a partir de sus
representaciones. Por Gltimos aprende a comunicar su comprension, a generalizar las
propiedades y los elementos de las figuras geométricas utilizando el lenguaje
matematico de los simbolos. De esta manera los simbolos son asociados a un
significado, a una experiencia concreta, a una situacién de su entorno y el aprendizaje
se vuelve significativo.

Asi el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica que recorre una 'y
otra vez la trayectoria de lo concreto a lo abstracto se sirve necesariamente de modelos
gue puedan representar los conceptos matematicos abstractos de forma manipulable o

gréfica.
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1.5.3 La modelizacion de los conceptos matematicos

Un modelo, citando a Antonio Bueno Aroca del Departamento de
Matematicas, IES Parque Lineal de Albacete (2015), es una representacion de una
situacion, de una idea o concepto en la que quedan en evidencia algunos aspectos,
considerados relevantes con la finalidad de hacer mas asequibles los contenidos que
se quieren ensefiar. En la Educacion primaria, un modelo generalmente consiste en “un
material que esquematiza y ejemplifica un concepto abstracto” (Bueno Aroca, 2015,
pag. 4). EI modelo puede ser concreto o pictdrico, segun si se sirve de un material
fisico, es el caso de como el &baco, las regletas, los bloques multibase o el geoplano,
o de representaciones de la idea mediante diagramas o ilustraciones. Entre estos se
pueden mencionar el diagrama de Ven para representar los conjuntos, la recta
numeérica entre otros. En todo caso, pero todo modelo para que tenga utilidad en el
proceso de ensefianza y aprendizaje debe mostrar con claridad la idea que representa,
sus caracteristicas, propiedades y relaciones, sus elementos fundamentales. Esta
cualidad de modelo se denomina transparencia y ha de considerarse con el fin de
mejorar los resultados del proceso didactico seleccionando modelos que sean lo mas
transparentes posible.

El uso de modelos en primaria esta generalmente relacionado con el presentar
a los estudiantes ideas matematicas por medio de actividades manipulativas para asi
lograr un aprendizaje significativo de los conceptos matematicos. Asi que muchos de
los modelos que se emplean en la ensefianza de la matematica en la Educacion Primaria

son materiales manipulativos.
1.5.4 La matematica en el curriculo nacional

El Curriculo Nacional es un documento que contiene las herramientas
pedagdgicas y los lineamientos que orientan el trabajo de todos los docentes de la
educacion basica a lo largo y a lo ancho del territorio nacional. Este documento se
utiliza como cimiento de la practica pedagdgica en los diferentes centros educativos,
ya sean publicos o privados, rurales o urbanos, multigrado, polidocente o unidocente,
en los diferentes modelos y formas de prestar el servicio educativo basico. En esta

tarea, el Curriculo Nacional para la Educacion Basica invita todos los actores que
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toman parte al proceso educativo a promover la creacion y experimentacion de nuevas
metodologias y précticas de ensefianza que garanticen la eficacia en los resultados de
aprendizaje (MINEDU, 2017). Asi con este documento, el Ministerio de Educacion y
el sistema educativo en general, propone el reto a todos los docentes de impulsar una
innovacion en la practica pedagogica que produzca un cambio real en la calidad
educativa y que forme ciudadanos preparados a responder a la demanda de nuestro
tiempo.

La matematica se presenta en el Curriculo Nacional, en la descripcion del Perfil
de Egreso, objetivo final de la formacién basica, como la competencia “El estudiante
interpreta la realidad y toma decisiones a partir de conocimientos matematicos que
aporten a su contexto”. En este enfoque la matematica deja de ser un conjunto de
nociones, de algoritmos para la resolucion de operaciones mas o menos complejas, un
mero conocimiento y se vuelve un instrumento contribuyente a la formacion de los
individuos con llenos de capacidades investigativas, organizativas y analizadoras de
diferentes informaciones dando el entendimiento y la interpretacion al medio que los
rodea. Desarrollar competencia en matematica, ayudara, a los ciudadanos a ser capaces
de resolver problemas y tomar de manera pertinente decisiones relacionadas a su vida
real y a su entorno (MINEDU, 2017).

1.5.4.1 El enfoque que sustenta el area curricular de matematica.

El enfoque que sustenta el area de matematica centraliza la resolucion de
problemas; la resolucion de problemas se considera como el escenario de todas las
actividades matematicas, los estudiantes al plantear y resolver problemas, resuelven
retos que la vida diaria les presenta, contextualizan el quehacer matematico que no
queda en los libros y en las tareas sino que entra en la vida real, al encontrarse en
dificultades se preocupan de indagar y reflexionar hasta encontrar una respuesta,
elaborar y poner a prueba estrategias que los lleven a la solucién. Los estudiantes
promueven la creatividad y la interpretacion, resolviendo problemas de diferentes
maneras. Y, por ultimo, los educandos adquieren conocimientos por si solos cuando
son capaces de autorregularse en el proceso de aprendizaje y pensar sobre sus errores,

avances Y dificultades que encontraron en el proceso (MINEDU, 2017).
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1.5.4.2 Las competencias matematicas en el curriculo nacional

El Curriculo Nacional de la Educacion Basica apunta al desarrollo de
competencias y describe los aprendizajes haciendo uso de cuatro palabras clave
competencias, capacidades, desempefios y estdndares de aprendizajes. El equipo
técnico al redactar el curriculo define la competencia como la facultad que caracteriza
una persona de poder hacer uso de diversos recursos como conocimientos, habilidades
0 destrezas, actitudes y valores para poder lograr un determinado propdsito,
comprender y resolver una situacién, actuar y tomar decisiones de forma pertinente
relaciondndose con otros con sentido ético. Es el desarrollo de las 31 competencias
propuestas por el curriculo que permite el logro del Perfil de Egreso. El conjunto de
recursos que al entrar en juego consignan a la persona la competencia, son definidas
como capacidades. EI Curriculo Nacional de la Educacion Bésica menciona entre estos
recursos los conocimientos, teorias, conceptos y procedimientos relacionados a
diversos campos del saber, las habilidades, consideradas como el talento, la pericia o
la aptitud para lograr alguna tarea, habilidades que pueden ser sociales, cognitivas,
motoras. Por ultimas el curriculo menciona las actitudes que son habitos en la forma
de pensar, en la forma de percibir la realidad y consecuentemente de comportarse
fundados en un sistema de valores construido a lo largo de la formacion (MINEDU,
2017).

El Curriculo Nacional, en el area de matematica, plantea cuatro competencias
“Resuelve problemas de cantidad”, solucionar o plantear problemas que requieran la
contencion el manejo de las nociones de numero, de sistemas numeéricos, Sus
operaciones y propiedades, “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio”, lograr resolver y plantear problemas que involucren el caracterizar
equivalencias y generalizar regularidades que requieran determinar el cambio de una
grandeza relacionada a otra, encontrar valores desconocidos a partir de relaciones entre
magnitudes, lograr describir el comportamiento de un fenémeno, “Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion”, reconocer las caracteristicas de los objetos
estableciendo relaciones entre estos y formas geométricas bidimensionales y
tridimensionales, lograr orientarse, describir también graficamente la posicion y o el
movimiento de un determinado objeto en el espacio, “Resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre”, solucionar situaciones en las que el alumno elabore
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predicciones razonables respaldadas por el analisis de informacion obtenidas por la
recoleccion de datos o en situaciones aleatorias. El desarrollo de cada una de estas

cuatro competencias supone saber combinar el respectivo conjunto de capacidades.
1.5.4.3 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Entre las cuatro competencias matematicas presentadas por el Curriculo
Nacional de la Educacion Basica, el presente estudio centra su atencion en “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” tratando de describir el nivel de
desempefio de los alumnos de V ciclo de las instituciones rurales de la provincia de
Carlos Fermin Fitzcarrald para luego, sobre esta base y las fundamentaciones teoricas
de la didactica planificar un taller de aprendizaje que facilite el desarrollo de dicha
competencia.

El Programa Curricular de Educacién Primaria (2016) describe la competencia
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” como la facultad que un
sujeto tiene para realizar “mediciones directas o indirectas de la superficie, del
perimetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir
representaciones de las formas geométricas para disefiar objetos, planos y maquetas”
(Especialistas de la Direccion General de EBR, 2016, pag. 253). Ademas, se considera
que quien haya desarrollado esta competencia este en la posibilidad de orientarse,
describir la posicion, la trayectoria o itinerario de objetos en el espacio, haciendo uso
de sistemas de referencias.

Lograr esta competencia requiere entonces adquirir capacidades tales como
saber construir modelos geométricos de objetos del entorno los cuales representen sus
caracteristicas, elementos y propiedades, su localizacion y movimiento, lograr
comprobar si dichos modelos cumplen con las condiciones presentadas en el problema.
Comunicar lo que se comprende por medio de representaciones graficas o simbolicas
y mediante el uso de un lenguaje geométrico. Se requiere adquirir la capacidad de
encontrar y aplicar estrategias, procedimientos y recursos para medir o estimar
longitudes, superficies, capacidades, para construir formas y cuerpos geométricos,
para realizar movimientos, traslaciones o giros, transformaciones (ampliaciones,
reducciones, reflexiones) o para ubicar objetos trazar rutas usando sistemas de

referencia. Por dltimo, el curriculo incluye en el ser competente en “Resuelve
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problemas de forma, movimiento y localizacién”, la capacidad de validar o refutar
afirmaciones geométricas argumentando y justificando su toma de posicion.

Asi que la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion” implica la combinacion de cuatro capacidades como se representa
graficamente a continuacion.

Figura 2: Conjunto de capacidades que desarrollan la competencia “Resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion”
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El Curriculo nacional de la Educacion Bésica define por cada una de las 31
competencias considerada unos estandares de aprendizaje, descripciones
estandarizadas de acuerdo al progresar de la mayoria de los estudiantes, del desarrollo
de una competencia especifica a lo largo de la trayectoria formativa de la educacién
basica; estos describen el nivel al que apunta la formacion ciclo tras ciclo proponiendo
asi un sistema de referencia Gtil para evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
tanto en lo especifico del aula como en lo mas amplio del sistema educativo nacional,
comparando el desempefio observado en los alumnos, en la realidad educativa con el

modelo propuesto, “lo que esperamos aprendan”.
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Por lo que concierne los alumnos del V ciclo de la EBR, en la “Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizaciéon”, el Programa Curricular de
Educacién Primaria (2016) describe el nivel de competencia esperado asi:

“Resuelve problemas en los que modela las caracteristicas y la ubicacion de
objetos a formas bidimensionales y tridimensionales, sus propiedades, su ampliacion,
reduccion o rotacion. Describe y clasifica prismas rectos, cuadrilateros, triangulos,
circulos, por sus elementos: vértices, lados, caras, angulos, y por sus propiedades;
usando lenguaje geométrico. Realiza giros en cuartos y medias vueltas, traslaciones,
ampliacion y reduccion de formas bidimensionales, en el plano cartesiano. Describe
recorridos y ubicaciones en planos. Emplea procedimientos e instrumentos para
ampliar, reducir, girar y construir formas; asi como para estimar o medir la longitud,
superficie y capacidad de los objetos, seleccionando la unidad de medida convencional
apropiada y realizando conversiones. Explica sus afirmaciones sobre relaciones entre
elementos de las formas geométricas y sus atributos medibles, con ejemplos concretos
y propiedades” (Especialistas de la Direccion General de EBR, 2016, pag. 253).

El estdndar de competencia que el curriculo propone ofrece la orientacion para
poder describir la real situacién de cada alumno y de cada realidad educativa presente
en el territorio nacional al responder a la pregunta ¢Cuan lejos estamos del estandar?
También es la base para poder planificar propuestas didacticas definiendo el propoésito

educativo que se desea alcanzar.

1.5.5 Aprender por medio de talleres

1.5.5.1 Uso didactico de los talleres en primaria

El taller desde una perspectiva didactica se puede conceptualizar como una
forma de conducir el proceso de ensefiar y de aprender por medio de la interaccion
entre los participantes, la comunicacion, y la accion que se enraiza en el movimiento
de la Escuela Activa (Rué, 1987); en esta vision del taller, la construccién de
aprendizajes es viabilizada por el disefio y la ejecucion de actividades, caracterizadas
por la participacion activa tanto de los profesores como de los educandos, que
conducen los participantes al taller a construir sus aprendizajes de forma cooperativa,
guiados e impulsados por la necesidad de resolver situaciones problematicas o

elaborara algun producto. De esta manera, se puede estar seguro de que en el taller se
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aprende haciendo y trabajando en equipo; es decir, de manera organizada y conjunta
(Jiménez Castillo, 2015).

El taller, asi definido, se vuelve, en el aula de primaria, un ambiente, fisico o
temporal, en el cual se realizan actividades practicas que promueva la curiosidad, la
participacion de todos, organizados en multiples papeles, en la edificacion de unas

determinadas competencias.

1.5.5.2 El taller como programacion curricular

En el ambiente del profesorado, es idea comun restringir los talleres y sus
posibilidades pedagogicas al trabajo en el area de plastica o al empleo de los talleres
finalizdndolos unicamente a la realizacion de determinados productos. Estas son
solamente algunas de las posibilidades que el taller ofrece en el &mbito pedagdgico. El
taller como metodologia de trabajo en el aula de primaria permite, por medio de
actividades practicas, el uso de material concreto, manipulativo, el trabajo grupal entre
otros permite el perfeccionamiento de mdltiples actividades, en todos los &mbitos
curriculares, un paso compartido en accién-reflexion, y me resulta ser un medio para
facilitar y lograr producir el aprendizaje de diferentes competencias (Rué, 1987). El
taller, en este enfoque, es pensado como una practica pedagogica basada en acciones
detalladamente trazadas con las cuales se edifican habilidades y competencias para la
vida (Rodriguez Luna, 2012).

En el marco del Curriculo Nacional de Educacion Bésica, se considera el taller
de aprendizaje como una forma integral de desarrollar competencias. El proceso, en
esta metodologia de trabajo pedagogico, surge de los intereses y necesidades propios
de los educandos, de problematicas sujetadas a su vida real a las cuales los estudiantes
se proponen dar salida.

Como todo instrumento de programacion, también el taller enreda una
planificacion estableciendo unos propdsitos de aprendizaje, el esquema de un conjunto
de acciones, propiamente de caracter practico, que implica establecer un periodo de
tiempo en el cuél se va a ejecutar. Por altimo, el taller como todo instrumento de
planificacion, demanda establecer los instrumentos para la evaluaciéon continua (

Especialistas de la Direccién de Educacion Primaria, 2019). En el taller, pero, tanto en
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la fase de planificacion como a lo largo de su desarrollo la toma de decisiones sobre
las actividades a desarrollar, exigen la participacion de los aprendices.

1.5.5.3 Los elementos caracteristicos del taller de aprendizaje

El taller, como estrategia didactica en el aula de primaria, para ayudar a la
edificacion de mdaltiples aprendizajes desde un conjunto de actividades proyectadas
metddicamente y controlables, requiere reunir ciertas caracteristicas. Maria Elvira
Rodriguez Luna, en su publicacion el taller, una estrategia para aprender, ensefiar e
investigar presenta la necesidad que el taller implique ser:

Dialdgico: debe ser un lugar educativo en el cual los actores logren tratar sus
conocimientos, explicar sus intereses, sus incertidumbres, sus miedos, sus inquietudes
y ansiedades, que logren comunicar sus experiencias, y manifestar autbnomamente sus
opiniones.

Participativo: el taller debe componer un sitio accesible a la intervencion de
todos sus actores, que ayude a comprimir la distancia creada en las relaciones
diferenciadas maestro-alumno. En esta perspectiva el taller ubica a los alumnos como
edificadores de sus propios aprendizajes.

Funcional y significativo: el taller debe apuntar a la cimentacion de los
propdsitos de aprendizaje, trenzando relaciones entre la vida y las experiencias
cotidianas de los alumnos y el conocimiento escolar. En este marco, el taller debe
concretizar el principio pedagdgico de aprender haciendo, principio que concuerda
también con las orientaciones del Curriculo Nacional.

Ludico: en el proceso de un taller de aprendizaje es elemental plantear juegos
y actividades gustosas que ayuden a dar salida a problemas de cualidad cognitiva o de
cualidad interactiva, relacional, creando al mismo tiempo espacios para la relajacion,
la creatividad y la recreacion.

Integrador: el taller, consiente la edificacion de multiples competencias
transbordando el aprendizaje al relacionar conocimientos con contextos comunes de
la realidad. Existiendo la realidad algo continuo, el resultado de una interrelacion muy
complicada de agentes, que nunca se exhibe de acuerdo con la clasificacion de las

ciencias o la divisién de las areas académicas, entonces el aprestamiento debe ser
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precisamente globalizante, superar las barreras que apartan las diversas disciplinas
curriculares.

Sistémico: las acciones que se efectian a lo largo del taller deben ser planeadas
metodicamente y desarrolladas en secuencias orientadas por el objetivo y el proposito
de aprendizaje anticipadamente determinados, por la fundamentacién conceptual en la
que se apoya el taller (Ander-Egg, 1991).

Los estudiantes, dentro del taller de aprendizaje, desarrollan tres niveles de
aprendizaje. Primeramente, aprenden a afianzar su personalidad estableciendo
relaciones interpersonales con sus pares y con los docentes “aprender a ser”; adquieren
habitos de estudio y autoformacion, a inquietarse por alcanzar la capacidad de
“aprender a aprender”’; también desarrollan diversas maneras de aprender, que estas
sean aprendizajes por descubrimiento personal o grupal y la aplicacion de los saberes
previos (“aprender a hacer”).

Ademas de esto el trabajo en el aula por medio de talleres fomenta en los
alumnos el asumir una participacion activa y responsable, con predisposicion a los
trabajos en equipo; y poseer una actitud de libertad, de no sometimiento, pero si de
respeto hacia los educadores; una actitud de cooperacion, autonomia, reflexiva y
critica (Ander-Egg, 1991).

1.5.5.4 Los momentos del taller de aprendizaje

Para realizar un taller de aprendizaje el trabajo debe organizarse en tres etapas

la planificacion, la ejecucion y la socializacion.
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Figura 3: Las tres etapas del taller de aprendizaje
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En la fase de planificacion de un taller como estrategia de ensefianza se debe
considerar las caracteristicas de los actores, tales como: su edad, su ritmo de
aprendizaje, sus saberes previos, cuales son sus intereses y sus problemas, que
perspectivas posee del taller, su estado social y econdmico, cuales recursos estan a su
alcance entre otros aspectos (Betancourt Jaime, Guevara Murillo, & Fuentes Ramirez,
2011).

El docente, al empiezo de su planificacion debe individuar una idea o una
problematica que responda a las necesidades e intereses de sus estudiantes, que encaje
con los objetivos planteados para los aprendizajes a lo largo del afio escolar y la
negociara con los alumnos. Luego debe construir un marco pedagdgico, especificar los
propositos de aprendizaje, planear la metodologia de trabajo, los grupos y roles que
desempefian los diferentes participantes, planificar un conjunto de actividades
teniendo en cuenta la flexibilidad y la posibilidad de aportar al taller ciertas
modificaciones que pueden surgir a lo largo del desarrollo por dificultades o por el
interés y necesidad de los alumnos ( Especialistas de la Direccion de Educacion
Primaria, 2019).

En la segunda fase, la ejecucion del taller, el docente desarrolla las sesiones de

aprendizaje planificadas desempefiando el papel de mediador. En esta etapa los
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alumnos tienen un rol protagonico, son ellos quienes conducen, con su participacion,
el proceso de aprendizaje, realizando las actividades previstas, trabajando en equipo,
aportando sus experiencias. El docente vigila sobre el desarrollo de las actividades
generando las condiciones optimales para el aprendizaje de los estudiantes: tiempos,
espacios, materiales ( Especialistas de la Direccion de Educacion Primaria, 2019).

En la ultima etapa se socializan los resultados obtenidos, las experiencias
vividas y los eventuales productos o evidencias.

A lo largo de estas tres fases se conlleva el proceso de evaluacion que debe ser

continuo y formativo.
1.5.5.5 El rol del docente en el taller de aprendizaje

El taller es un aprender haciendo a través de actividades planificadas por el
docente para los estudiantes; esto se ejecuta de manera pertinente mediante
redefinicion de roles del educador y del educando. En el cual, el profesor cuenta con
la tarea estimulador, asesor y dar asistencia técnica. ElI docente en la perspectiva
pedagogica participativa es un motivador que estimula, origina, activa e interesa el
estudiante a que desarrolle sus capacidades y potencialidades (Ander-Egg, 1991).

Dentro del taller de aprendizaje, los roles y funciones principales del docente
son: la sensibilizacion y motivacion de los estudiantes; animar que los alumnos
decidan por si solos, premiarlos después del cumplimiento de las responsabilidades;
facilitar todas las informaciones necesarias y ensefiar fuentes de conocimientos, y
convertirlo al estudiante a una fuente de referencia; y por Gltimo desenvolverse como
asistente técnico, cubriendo los vacios, cuando un estudiante 0 mas, o en conjunto
luego de un afan de indagacion y experimentacion, necesita ayuda (Ander-Egg, 1991).

Es asi, tenemos en consideracion que, el docente vuelve a ser un modelo para
sus estudiantes, él es un modelo por su coherencia, en la manera de discernir los

valores, y por su calidad de ensefianza hacia los estudiantes.
1.5.5.6 El rol del alumno en el taller de aprendizaje

En el taller de aprendizaje el estudiante forma parte del proceso pedagogico
como protagonista de sus propios aprendizajes, se desenvuelve creativamente en el

contexto pedagogico y de planificacion para las actividades autonomas y el
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perfeccionamiento de la personalidad, mediante la construccion y sistematizacion de
situaciones o problemas vinculados a su disciplina (Ander-Egg, 1991).

En la mayoria de los momentos del taller de aprendizaje el estudiante es
autonomo y protagonista en su proceso de aprendizaje, esto no quiere decir que los
estudiantes abusen o sobrepasen de la autoridad del educador.

Asi, en el taller, alumnos y docentes se organizan cogestionariamente, es decir
que todos participan activamente a la gestion del taller y consecuentemente a la gestion
del proceso de aprendizaje. Ademas, en el proceso de ensefianza-aprendizaje se pueden

reconocer como protagonistas tanto los docentes como los alumnos.
1.5.6 Los materiales manipulativos

La importancia de utilizar modelos que puedan representar conceptos
matematicos complejos, el partir de experiencias manipulativas son algunas de las
bases tedricas que fundamentan el taller de aprendizaje “El Pequefio Cartdgrafo”,
finalizado a ofrecer una herramienta que pueda mejorar el desempefio de los alumnos
del V ciclo de Educacion Primaria en la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”.

Como ya mencionado a lo largo de este marco tedrico la manipulacion no tiene
un valor intrinseco en si mismo sino que poder tener entre las manos modelo que pueda
representar un determinado contenido matematico estimula una importante accion
cerebral, permite visualizar e interiorizar aquellos aspectos, propiedades y elementos
gue el modelo pone en manifiesto (Miguens Pereda, 2016).

La idea, en el uso de diversos materiales manipulativos en el aula de primaria,
es la de poner el alumno al centro del proceso de aprendizaje, de ser €l el artifice, el
protagonista de este proceso por medio de trabajos de grupo o colaborativos, la
construccién y manipulacion de materiales, transformando de esta manera el aula en
un taller donde se hace matematica (Castro, 2001).

En el ambito de la didactica podemos definir los materiales manipulativos
como aquellos objetos empleados en el proceso de ensefianza y aprendizaje con los
cuales el alumno realiza un conjunto de actividades, manipulandolos, observandolos,
que viabilizan la construccion de iméagenes cognitivas relacionadas a precisos

contenidos curriculares.
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Estos pueden ser objetos disefiados con un preciso y exclusivo fin educativo,
como el caso de aquellos que el autor llama “materiales didacticos”, o simples objetos
de uso comun, que no tienen en si mismo finalidades educativas y que el maestro,
integrandolos en el proceso de ensefianza y aprendizaje, logra transformandolos en
intermediarios del mismo proceso (Castro, 2001).

Basandose en esta definicion, se puede llegar a afirmar que todo objeto y
material al alcance del docente puede considerarse un material manipulable y pueda
intervenir en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, no es asi. Es
evidente que, si se considera la utilidad del material manipulable como la cualidad de
representar de forma transparente un concepto o fendmeno, no se pueden considerar
todos los materiales igualmente dtiles al conseguimiento de los propdsitos de
aprendizaje y resulta fundamental analizar con atencion las cualidades de cada material
que se pretende emplear para estimar su eficacia.

En el especifico de la didactica de la geometria se podrian emplear un sinfin de
materiales para despertar el interés de los alumnos, establecer relaciones interactivas
en el aula y estimular la creatividad; sin embargo es necesario evaluar en cada caso
especifico la oportunidad de su empleo, si realmente el material propuesto resalta las
caracteristicas, los elementos, las propiedades que representan el propdsito de
aprendizaje esperado “no es suficiente que un material didactico guste o parezca Util,
también hay que prever el uso que se hace de él y considerar su funcién o funciones
en las actividades de los alumnos” (Castro, 2001, pag. 62).

Asi existen diversos materiales con una utilidad comprobada por la practica y
la investigacidn por marte de maestros y expertos de alto nivel, es el caso del geoplano
o0 del tangram para citar dos ejemplos y su uso resulta particularmente provechoso en

el aprendizaje de la geometria.

1.5.6.1 ¢Como elegir los materiales manipulativos para implementar el trabajo

en el aula?

Por lo afirmado en las lineas precedentes, se puede introducir, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la geometria, el uso de diversos tipos de materiales

manipulativos.
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Para un uso correcto, que optimice sus caracteristicas en el desarrollo de las
competencias esperadas, es importante conocer detalladamente cada uno de los
materiales, modelos, que se pretende usar. Antes de introducir en el proceso de
ensefianza un material manipulable, el docente deberia considerar algunos aspectos
como el contenido matemético que se quiere trabajar, el nivel educativo y el
desempefio esperado, en qué etapa del proceso de ensefianza y aprendizaje se
encuentra. Luego analizando las caracteristicas del material es necesario que el docente
reflexione sobre las posibles actividades que el material permite desarrollar, el tipo de
aprendizaje que esto promueve (Bueno Aroca, 2015). Esta etapa de planificacion
previa al uso es lo que produce la diferencia entre una manipulacion y una experiencia
de aprendizaje.

Figura 4: Proceso de seleccion y planificacidn para el uso de materiales

manipulables
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Otras consideraciones importantes para elegir de manera pertinente los
materiales manipulativos su accesibilidad y disponibilidad en el entorno de trabajo, la
versatilidad, es decir la capacidad del material de adaptarse a diversos contenidos
matematicos y a diversos propoésitos de aprendizaje.

En conclusion, el uso de materiales manipulativos en la ensefianza de la
matematica desempefia un papel muy importante, pero necesita un manejo ponderado

sobre bases teoricas y una planificacion bien ajustada a los propdsitos de aprendizaje.
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1.5.7 Eljuego en el aula de primaria

El inicio de la etapa formativa de la Educacion Primaria marca, en los nifios,
un fuerte cambio en sus rutinas diarias, en sus quehaceres. Muchas veces este cambio
se asocia a una brusca interrupcion de la actividad ludica que caracteriza el quehacer
diario del aula de inicial, para pasar a un régimen mas oneroso para los nifios en el
trabajo de primaria. Parece que la nifiez termine de manera adelantada para dejar
espacio a deberes escolares, responsabilidades, tareas para cumplir, exdmenes para
rendir etc.

En este marco es idea comun atribuir al juego en el aula de primaria un
significado puramente recreativo, de manera que se limita el tiempo y la atencion
dedicada a las actividades ludicas solamente al breve momento de descanso, al corte
entre un aprendizaje y otro. Por el contrario autores relevantes como Piaget (1985)
atribuyen al juego una gran importancia en el proceso de construccion del aprendizaje,
“Los juegos ayudan a construir una amplia red de dispositivos que permiten al nifio la
asimilacion total de la realidad, incorporandola para revivirla, dominarla,
comprenderla y compensarla” (Mufiiz-Rodriguez, Alonso, & Rodriguez-Mufiiz, 2014,
pag. 21).

El juego es una necesidad esencial del individuo a partir de su nacimiento que
permite sacar afuera sus deseos, sentimientos. Por eso el juego permite a los
participantes relacionarse con nuestro entorno familiar, social y cultural. Promueve el
desarrollo de conocimientos inmensamente ricos, extensos, variables y ambivalentes.
Asi en el aula de primaria, si manejado de forma pertinente el juego se hace un
instrumento importante para vehicular el aprendizaje, y resulta dificil distinguir el

aspecto ludico recreativo del trabajo de aprender (Ministerio de Educacion, 2016).

1.5.7.1 Los juegos como recursos didacticos

En tiempos pasados se ha considerado los juegos como un pasatiempo y una
manera de divertirse sanamente sin relacionarlos con la pedagogia y aun mas sin darle
ningun valor didactico. Por tal razdn algunos ensefiantes, hasta la actualidad, no dan

ninguna importancia, para el proceso de ensefianza aprendizaje, a los juegos; en un
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enfoque de este tipo, el juego resulta como una interrupcién al trabajo de aprender, un
momento de recreacion, de descanso y finalmente una pérdida de tiempo en el aula.

Sin embargo, el juego impulsa en el aula de primaria un espacio de aprendizaje
favorable segun el enfoque socioconstructivista; al jugar, el alumno, enfrenta el reto
que el juego propone y la meta de ganar el juego el jugador a desarrollar habilidades y
a formular estrategias lo mas eficaces que pueda. De esta manera, el nifio, asume el rol
de constructor de sus saberes, se relaciona tanto con sus compafieros como con el
docente, quien modera y conduce el juego, aprende a respetar y proponer reglas, a
resolver conflictos.

Figura 5: Lo que pueden aprender los nifios del juego. Fuente (Seccion de

Educacién UNICEF, 2018)
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En esta perspectiva el juego favorece el desarrollo integral del alumno, el
desarrollo de competencias académicas, conocimientos, habilidades, destrezas en las
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areas curriculares y al mismo tiempo favorece el desarrollo emocional y social,
adquiriendo buenos habitos en relacionarse, resolver conflictos, cooperar en un juego
de equipo para lograr un mismo proposito, asi como indica el Curriculo Nacional de
la Educacion Basica.

Como lo afirma Sanchez Esteban (2013) “Los juegos son mucho mas que una
simple actividad, es un recurso didactico, ya que tratan de ser una herramienta que
tendra un gran beneficio sobre el alumnado, permitiéndoles despertar el interés por el
estudio de diferentes areas” (Sanchez Esteban, 2013). A los estudiantes, no solo se
debe motivar con lograr a que él adquiera un afecto por aprender contenidos o cosas
novedosas, sino se debe transmitirle la satisfaccion por el contenido que se le esta
brindando, o sea los contenidos matematicos. Las matematicas son juegos
representados por los mismos estimulos que se dan en los demas juegos, en particular
los de las estrategias. Por primero uno se esmera a conocer los reglamentos del juego,
luego analiza las jugadas importantes, de alli experimenta por medio de las partidas
sencillas, por dltimo, asimila los procedimientos con la finalidad de utilizarlos en
momentos parecidos. De todo lo mencionado, el fin es que los estudiantes logren
participar activamente y se enfrenten a los problemas nuevos que nacen a menudo por
motivo de la actividad ladica, empleando recursos necesarios para llegar a dar las
soluciones a diferentes problemas que se planteen (Sanchez Esteban, 2013).

El proceso de la ensefianza aprendizaje de las matematicas seria una
experiencia provechosa y motivadora si nos concentrdramos en las actividades
constructivas y ladicas. El empleo de los juegos en el desarrollo de las matematicas es
una estrategia que permite adquirir competencias de una forma linda, divertida y
atractiva para los estudiantes (Mufiiz-Rodriguez, Alonso, & Rodriguez-Muiiiz, 2014).

El juego, como cualquier otra estrategia que se pretende utilizar en la clase,
debe ser bien preparado, debe contar con determinadas caracteristicas que le permitiran
ser vehiculo de aprendizaje como un determinado propoésito de aprendizaje, un
contenido, una habilidad, un habito o un valor asociado, la posibilidad de evaluar lo
aprendido. Por tal motivo, las actividades ludicas en el aula deben ser planificadas con
anticipacion y deben injertarse en un proceso organico y no ser cortes improvisados,

divertidos, placenteros pero finalizados a un mero recreo.
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Por lo tanto, como para disefiar una estrategia didactica también para disefiar
una actividad ludica en el aula el docente debe previamente plantearse unas preguntas
y procurar de responder.

En conclusion, como afirman los especialistas de la Seccion de Educacion de
UNICEEF en el informe de promocion “Aprendizaje a través del juego Reforzar el
aprendizaje a través del juego en los programas de educacion en la primera infancia”
publicado por el Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia (2018)

“El juego y las oportunidades de participar activamente en el aprendizaje
refuerzan las capacidades creativas del alumno. Permitir que los alumnos de primaria
se relacionen activamente con diversos materiales, temas y cuestiones favorece su
capacidad de indagacion y de resolucion de problemas” (Seccion de Educacion
UNICEF, 2018).

1.5.8 Los juegosy la matematica

Los juegos sin duda son considerados entre los medios del proceso de
ensefianza- aprendizaje mas importantes para los educandos y estudiantes, la forma
mas préctica de experimentar y aprender, mejorando el aprendizaje de los alumnos;
esta consideracién que vale para todos los contenidos curriculares y todas las
competencias que el Perfil de Egreso de la Educacién Bésica considera, se hace aln
mas verdadera para los contenidos y las competencias matematicas.

También, la matematica y los juegos poseen algunos elementos en comun, y
por tal razon requiere tener en cuenta en la basqueda a los adecuados métodos para
transmitir a los aprendices el interés, las ganas, el entusiasmo que las matematicas
puedan crear (Sanchez Esteban, 2013).

Los contenidos matematicos de algunos juegos sirven como herramienta para
entrenar el razonamiento, para acceder a otros conocimientos a los cuales no se puede
Ilegar simplemente con la repeticion mecanica de algoritmos. Los juegos matematicos
presentan los mismos estimulos que se dan en el resto de juegos, de entre muchos
juegos, la que mas son de mayor importancia para la ensefianza aprendizaje son los
juegos de estrategia, que permite al estudiante utilizar todas sus capacidades aplicando

diversas metodologias para poder resolver el caso o ganar el juego, por tal razon la
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matematica es arte y juego que es tan indispensable a la actividad ludica (Nerea
Sanchez, 2013).

Por ello, el docente debe tener conocimientos sobre los diversos tipos de juegos
existentes para aplicar en el desarrollo de la clase, para que asi el estudiante pueda
desarrollar las habilidades, conocimientos y actitudes, asimismo, para que los nifios
puedan jugar de diferentes formas de acuerdo a sus capacidades dentro de la
matematica, de manera libre respetando las reglas y los roles que tiene el juego, ya que
solo dejando que el nifio experimente y haga uso de su imaginacion podra desarrollar
plenamente sus capacidades matematicas (Nerea Sanchez, 2013).

Por lo tanto, puedo decir que el juego esta estrechamente relacionado con la
matematica, se necesitan el uno al otro, ya que la matematica es un juego y el juego es
un vehiculo gque les va a conducir a construir su aprendizaje y al desarrollo de esquemas
de conducta. Del mismo modo, dentro de la matematica el juego ayuda desarrollar las
habilidades, las técnicas y las capacidades matematicas para resolver un problema o
situaciones matematicas que se le presenta.

Afadimos que, el docente bebe conocer diversas estrategias que sean
atrayentes e innovadoras y que inciten a los aprendices la inclinacién por el
aprendizaje, de esta manera alcanzaran altos niveles en el proceso de ensefianza
aprendizaje de los contenidos matematicos, no solo el contenido matematico, sino en
diferentes areas o contenidos. Ademas, viendo el proceso de indagacion de las
informaciones, urge modificar la ensefianza; en tal sentido, las actividades ludicas,
seran aptas e integradas a la ensefianza de los contenidos matematicos, de esta manera
lograr reforzar el aprendizaje de los estudiantes para que a ellos les facilite en la

resolucion de problemas (Marin Bustamante & Mejia Henao, 2015).
1.5.8.1 Laformacién docente para el juego

Por lo afirmado en los precedentes parrafos, resulta necesario un trabajo de
promocion y formacion, entre los docentes y aspirantes docentes, a un uso pertinente
de los juegos como actividades didacticas en el aula de primaria. Los docentes de hoy
como los de mafiana requieren una formacion y unas teorias que favorezcan una
revision de su idea con respecto al modo como aprenden los nifios, que no se limite a

repetir que es importante la innovacion pedagogica, el empleo de nuevas estrategias,
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del juego como vehiculo de ensefianza y aprendizaje, sino que le proporcione las
herramientas necesarias para poner en practica, para poder comprobar que esto si es
cierto. Asi es muy importante proporcionar a los maestros y futuros maestros unos
recursos practicos para promover el valor del juego; Unos recursos tales como la
programacion de un taller que incorpore un tiempo de juego en sus actividades
destinadas a unos propdsitos precisos y pertinentes, recursos que pueden ayudar a los
docentes a gestionar un entorno de aprendizaje basado en el juego (Seccion de
Educacién UNICEF, 2018). Es en este marco que nace y se desarrolla la presente
investigacion, en el propdsito de planificar un recurso didactico, un taller de
aprendizaje, basado en actividades lidicas para mejorar el aprendizaje en la
competencia “Resuelve problemas de cantidad”, y dar un input innovador a la

ensefianza en las escuelas rurales de la provincia de Carlos Fermin Fitzcarrald.
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Metodologia

1.6 Tipo de investigacion

Esta investigacion es de tipo cuantitativa pues pretende describir el nivel de
desempefio de los alumnos del V ciclo de educacion Primaria en la competencia
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”. Esta variable se considera
cuantitativa ya que su medicién se reporta a una escala de puntuacion numérica

vigesimal.
1.7 Nivel de investigacion

El alcance del presente trabajo de investigacion es descriptivo propositivo. La
descripcion de la variable fundamenta una propuesta de accion pedagdgica
denominada “El Pequeiio Cartografo”, un taller de aprendizaje que promueva el
desarrollo de la competencia matematica “Resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion™.
1.8 Disefio de investigacion

El disefio de este estudio es no experimental, transeccional. Se han recogido
datos estadisticos necesarios a la descripcion nivel de desempefio de los alumnos del
V ciclo de educacion Primaria en la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en la Institucion Educativa N°86456 de Tarapampa, San

Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash, en el afio lectivo 2022.
1.9 Poblaciéon y muestra

La poblacion del presente trabajo de investigacion esta representada por los
alumnos del V ciclo de Educacion Basica Regular de la Institucion Educativa rural
N°86456 de Tarapampa, distrito de San Luis, provincia de Carlos Fermin Fitzcarrald,

Ancash.
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Tabla 2: Composicion de la poblacion de la investigacion

INSTITUCION GENERO TOTAL DE

EDUCATIVA CICLO ~ GRADO VARONES MUJERES ESTUDIANTES

I.E. N°86456 de v 5° 3 4 10
Tarapampa 6° 0 3

La poblacion de la presente investigacion estd conformada por la totalidad de
los alumnos del 6° grado de la I.E. N° 86456 de Tarapampa, una Institucion Educativa
rural de la region andina de la provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, que presta su
servicio educativo en un pequefio caserio ubicado a 2900 metros de altitud en la
vertiente del rio Yanamayo. El contexto social y econdémico en el cual opera la
Institucion Educativa se caracteriza por ser una poblacion quechua hablante, de
mayoria analfabeta y en condiciones de extrema pobreza. Esta realidad hace de los
alumnos del 6° un foco de atencidn e interés para la labor educativa y social del IESPP
“Don Bosco” de Chacas.

Por el nimero reducido de los elementos que conforman la poblacion, esta es
coincidente con la muestra, haciendo de este estudio un censo.

Por ser una Institucion Educativa multigrado rural, caracterizada por una
poblacién estudiantil muy reducida, la muestra de la investigacion coincide con la
poblacién puesto que ha sido posible observar la variable, el nivel de desempefio en la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién” en cada uno

de los alumnos.
1.10 Definicion y operacionalizacion de las variables

La operacionalizacion de la variable se ha trabajado basandose el Curriculo
Nacional de la Educacion Basica, el cual ha sido una fuente importante para definir
conceptualmente la variable y para determinar las dimensiones y los indicadores de
forma pertinente.

En este trabajo de investigacion se ha trabajado con una sola variable “Nivel
de desempefio en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”.

En la definicion conceptual que formula el Ministerio de Educacion (2017) por

medio del Programa curricular de Educacién Primaria dicha competencia consiste en
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que el aprendiz se oriente y describa la posicion y el movimiento de objetos y de si
mismo en el espacio, visualizando, interpretando y relacionando las caracteristicas de
los objetos con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales. Implica que
realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del perimetro, del volumen y
de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las formas
geomeétricas para disefiar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias
y procedimientos de construccion y medida. Ademas, describa trayectorias y rutas,
usando sistemas de referencia y lenguaje geométrico. (MINEDU, 2017, pag. 253)

El Curriculo Nacional de la Educacion Bésica describe por medio del Programa
curricular de Educacion Primaria las capacidades implicadas en la competencia, esta
definicion es la base sobre la cual se ha operacionalizado la variable en la presente
investigacién como dimensiones de la variable las capacidades consideradas por el
curriculo vigente:

o Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones: elaborar
modelos que reproduzcan objetos del entorno, de la vida real, mediante formas
geométricas aguardando sus caracteristicas, su localizacion, movimiento y
transformaciones en el plano. Es también evaluar si el modelo cumple con las
condiciones dadas en el problema (MINEDU, 2017).

o Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas:
expresar pertinentemente, mediante lenguaje geométrico y representaciones graficas o
simbdlicas, su comprension acerca de los elementos, propiedades y transformaciones
de las formas geométricas bidimensionales y tridimensionales; la ubicacion en un
sistema de referencia (MINEDU, 2017).

o Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio: emplear
diferentes estrategias y recursos seleccionandolos, adaptandolos y combinandolos para
construir formas geométricas, realizar mediciones, calculos o estimaciones de
distancias y superficies, trazar rutas y realizar transformaciones de formas
bidimensionales y tridimensionales (MINEDU, 2017).

o Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: afirmar
argumentando con ejemplos o contragjemplos, reportando su experiencia y

conocimientos, usando el razonamiento inductivo o deductivo, sobre las posibles
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relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas (MINEDU,
2017).

Sobre la base de estas dimensiones, asi definidas por el Ministerio de
Educacién y sobre los Estandares de Aprendizaje formulados en el Programa
curricular de Educacion Primaria, los cuales precisan aquel que se espera sea el
desempefio de los alumnos al terminar el V ciclo de la Educacién Baésica, se han
determinado unos indicadores especificos del desempefio pertinentes a cada una de las
dimensiones.

De esta manera, se ha llegado a elaborar el instrumento para la recoleccion de
datos, una lista de cotejo de 20 indicadores, que sera aplicada a una prueba escrita de
14 items elaborados en base a las pruebas diagnosticas del 2021, propuestas por el

ministerio de Educacion.
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Tabla 3: Operacionalizacion de la variable

Variable

Operacional

Definicion

Dimensiones

Indicadores

Nivel de desempeiio en la competencia “ Resuelve problemas

de forma, movimiento y localizacion”

Resolver competentemente problemas de forma, movimiento y

localizacion implica la combinacidn de 4 capacidades tomadas como
dimensiones de la variable: Modela objetos con formas geométricas
y sus transformaciones; Comunica su comprension sobre las formas
y relaciones geométricas; Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio; Argumenta afirmaciones sobre relaciones

geométricas (MINEDU, 2017).

“Modela objetos
con formas
geomeétricas y sus
transformaciones”

Establece relaciones entre las caracteristicas de un cuadrado que
involucran el calculo del perimetro a partir de medidas convencionales.

Reconoce la forma de las caras de un prisma recto.

Establece la ubicacion de objetos, personas y lugares cercanos,
representados en un croquis teniendo como referencias calles, caminos
0 lugares conocidos.

Determina lineas paralelas y perpendiculares a partir de sus
representaciones en un croquis o plano sencillo.

Traslada una figura geométrica simple ubicada en un plano, a partir de
la descripcion de su desplazamiento.

Establece la ubicacion de objetos en el plano cartesiano consecuentes
a giros y reflexiones.

Construye la ampliacion de poligonos en cuadriculas a partir de la
descripcion de los cambios en las medidas de sus lados.

Establece relaciones entre las caracteristicas de una figura
bidimensional y su superficie.

“Comunica su
comprension sobre
las formas y
relaciones
geométricas”.

Expresa su comprensién de la comparacion de la superficie de
poligonos a partir de medidas no convencionales.

Expresa a partir de un grafico su comprension sobre la capacidad al
indicar cuantas veces un recipiente entra en otro.

Describe los desplazamientos y posiciones de objetos o personas a
partir de un croquis o plano sencillo.

Representa, en el plano cartesiano, los cambios de ubicacion de los
objetos debidos a giros.
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Emplea diversas estrategias para calcular el &rea de una figura
bidimensional con unidades no convencionales.

“Usa estrategias y

L Emplea estrategias de composicién y descomposicion para realizar
procedimientos

ampliaciones, reducciones de figuras en el plano cartesiano.

para orientarse en . - ;
Emplea estrategias para calcular el perimetro de poligonos en metros.

el espacio”. - - -
Emplea estrategias para calcular el perimetro de poligonos con

unidades convencionales con algunas medidas no explicitas.

Evalla afirmaciones sobre la relacion entre los elementos de un prisma
de base cuadrada con su desarrollo en el plano.

“Argumenta Evalla afirmaciones sobre la relacion entre el &rea de un rectangulo
afirmaciones sobre con la medida de sus lados.
relaciones Deduce el desarrollo en el plano que corresponde a un sélido
geométricas” geométrico a partir de las caracteristicas de sus caras.

Explica con argumentos los cambios de tamafio de objetos debidos a
acciones de ampliacion y reduccion.

Nota. Fuente Programa Curricular de Educacion primaria
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1.11 Técnica e instrumento de recoleccion de datos

En el presente trabajo de investigacion descriptiva se empleado la técnica de la
observacion directa por medio de una prueba escrita, y el instrumento utilizado ha sido
la lista de cotejo.

La prueba que se ha propuesto usar consta de 14 items elaborados teniendo
como referencia a la matriz de la operacionalizacion de la variable de manera que se
ha evaluado a todos los indicadores presentes en la lista de cotejo de manera univoca
y objetiva. Para esto los items se han basado sobre evaluaciones diagnosticas
propuestas por el Ministerio de educacion al reanudar los trabajos educativos después
de la pandemia producida por el Covid-19 con el propoésito de conocer el estado de los
aprendizajes de los alumnos de los diferentes grados de Educacion Primaria.

La lista de cotejo se ha elaborado sobre la base del Curriculo Nacional de la
Educacién Basica, sobre la descripcion del nivel de competencia esperado en los
alumnos del V ciclo de Educacién Primaria para la competencia “Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion” presentada en el Programa curricular de
Educacion Primaria (Anexo 02).

Para poder comprobar el nivel de desempefio de los estudiantes se ha
estandarizado el puntaje por cada indicador prevaleciendo la capacidad de
razonamiento del educando y de resolver situaciones problematicas. Por consiguiente,
se han individualizado cuatro niveles de aprendizaje; por cada nivel se ha determinado
un rango de puntuacion correspondiente.

Tabla 4: Escala de calificacion de los aprendizajes en la Educacion Basica Regular

Puntajes Pautas de

X . 7, Descripcién
Estandares interpretacion P

El alumno presenta un avance minimo en los
EN INICIO desempefios de una competencia acorde al nivel
0 10 esperado; evidenciando problemas a menudo en la

C ejecucion de las actividades. Esto obliga al docente
intervenir y acompafar por un mayor tiempo.
El educando se encuentra préximo al nivel esperado
11 13 EN PROCESO acorde a la competencia, por consiguiente el estudiante
- B necesita ser acompariado por un periodo de tiempo

necesario para alcanzarlo.
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El aprendiz alcanza el nivel esperado en relacion a la

LOGRO ) :
14 17 ESPERADO competencia, _m_anlfestando el logro placent_ero en las
- A diferentes actividades propuestas en un periodo de
tiempo proyectado.
LOGRO El escolar muestra un nivel elevado en relacion a la
18 20 DESTACADO competencia, evidenciando un aprendizaje que supera al
- AD nivel esperado.

Tabla 5: Escala de calificacion para evaluar “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacion”

DEFINICION DE APRENDIZAJE PUNTAJE
C INICIO 0-10
B PROCESO 11-13
A LOGRO ESPERADO 14 - 17
AD LOGRO DESTACADO 18 - 20

Esta escala literal constituye un juicio mas honesto al logro de aprendizaje del
estudiante en cuanto a la operacion y resolucién de la geometria.
El siguiente cuadro ayuda a la interpretacion logica y significativa de los

puntajes estandares del test de capacidades matematicas.

1.12 Procedimientos de comprobacion de la validez y confiabilidad de los

instrumentos

La validez del instrumento ha sido verificada por tres expertos (JARA
ASENCIO Apolinar Rubén, LLASHAG LOPEZ Amner Neel y TARAZONA
DAMAZO Claudia Rosa, con el grado de magister en Educacion Primaria, que lo han
validado por medio de una ficha de validacion establecida por el Reglamento de
Préctica e Investigacidon 2021 version 11 de IESPP Don Bosco Chacas, la certificacion
se adjunta en el anexo 04.

La confiabilidad de instrumento se ha probado mediante la verificacion de la

consistencia interna por medio de la prueba estadistica KR 20; se ha escogido esta
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prueba de confiabilidad siendo el instrumento una lista de cotejo, es decir un conjunto
de indicadores de tipo dicotomicos.

Los resultados de la prueba piloto con una muestra de 10 estudiantes se
presentan en la tabla 6.

Tabla 6: Resultados de la prueba Kuder Richardson 20 para la confiabilidad del

instrumento

ESTADISTICAS DE FIABILIDAD
Kr20 N° de elementos
0,773 20
Como se muestra en la tabla, la prueba Kr20 demuestra que el instrumento de

evaluacion tiene una confiabilidad alta ya que se obtuvo un valor de 0,773
encontrandose dentro del intervalo 0,61 a 0,80. En este sentido, podemos concluir que
el instrumento de evaluacidn posee alta confiabilidad, puesto que la prueba aplicada

asi lo demuestra.

1.13 Proceso de recoleccién de datos y del procesamiento de la informacion

El proceso de recoleccion de datos adoptado en esta investigacion ha seguido
las siguientes etapas:
. Elaboracion de la prueba de matematica; luego de haber determinado la
operacionalizacion de la variable y definidas sus dimensiones se ha elaborado una
prueba diagnoéstica conformada por 14 items que exploran todas las dimensiones de la
variable.
. Elaboracion de la lista de cotejo; basandose sobre la operacionalizacion se ha
elaborado una lista de cotejo formada por 20 indicadores.
. Verificacién de la confiabilidad del instrumento; Elaborado y validado el
instrumento se ha realizado una prueba piloto y sobre los resultados obtenidos se ha
determinado la confiabilidad del instrumento por medio de la prueba de Kuder
Richardson KR20. Para el anélisis estadistico se ha utilizado el programa SPSS en su

version 28.

49



. Recoleccion de la informacion; el dia 09/12/2022 se ha tomado la prueba
diagndstica a los estudiantes del V ciclo de la I.E. N°86456 de Tarapampa y luego se
procedio con la evaluacion por medio de la lista de cotejo

La informacion recogida ha sido organizada por medio del programa Microsoft
Excel creando una base de datos. Sobre esta base se han elaborado las tablas de

frecuencias y los graficos pertinentes para su anélisis y descripcion.

1.14 Aspectos éticos

Es fundamental destacar que los principios éticos han encaminado todo el
desarrollo del trabajo de investigacion. Por consiguiente, la ética implica de un manual
de Metodologia de la Investigacion y del Reglamento general aprobado por el IESPP
Don Bosco Chacas, en el cual se define el esquema del proyecto de las carreras
profesionales que han acogido de caracter riguroso para reglamentar el trabajo.

También, el estudio se ha enraizado en el principio de la claridad de los
objetivos generales y especificos, que al ser determinados antes de tratar el campo de
estudio ha orientado el trabajo evitando obstaculos.

A partir de la revision de fuentes bibliogréficas ha sido fundamental trabajar
apoyandose a los principios éticos, como la rigurosidad, investigando informaciones
en diferentes fuetes confiables y actualizados en correspondencia a la variable de
estudio. Del mismo modo, en la redaccion del marco tedrico se ha acudido a la
estrategia de la comprension de textos y el parafraseado, en el cual se ha utilizado un
nivel de Iéxico correcto.

Por otro parte, el principio de la claridad ha requerido un gran compromiso en
considerar un conjunto de constructos o ideas especificas dadas por los autores
observandolas en la investigacion por medio de citaciones con sus correspondientes
fuentes, asi se ha respetado los derechos del autor y la inteligencia propia.

Igualmente, se ha registrado de forma adecuada las fuentes estudiadas a través
del utilizo de manual de estilo APA (Séptima edicion) en el apartado de las referencias
bibliogréaficas.
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Tabla 7: Matriz de consistencia

ENUNCIAD > ”
opEL =YD oBJETIVOsESPECIFICOos  METODOLOGT BUBLACTYN  INSTRUMENTO
PROBLEMA
Determinar el Identificar los procesos que TIPO: 10 alumnos del |  Lista de cotejo
nivel de desarrollan la competencia “Resuelve  Investigacion V ciclo de
desempefio en  problema de forma, movimiento y cuantitativa Educacioén
la localizacion”, en los estudiantes de V.. NIVEL Primaria de la
competencia  ciclo de Educacion Primaria. Descriptivo Institucion
“Resuelve Determinar el nivel de desempefio en  (propositiva) Educativa N.°
problemas de  la capacidad “Modela objetos con 86456 de
forma, formas geométricas y sus Tarapampa.

de la Institucion Educativa 86456 de Tarapampa, San Luis,

. Cual es el nivel de desempeiio en la competencia “ Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion” en el V ciclo
Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash, en el afio lectivo 20227

movimiento y
localizacion”
en el V ciclo
de la
Institucion
Educativa
86456 de
Tarapampa,
San Luis,
Carlos Fermin
Fitzcarrald,
Ancash, en el
afo lectivo
2022.

transformaciones”, en los estudiantes
de V ciclo de Educacion Basica de la
Institucion Educativa N° 86456 de
Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo
2022.

Determinar el nivel de desempefio en
la capacidad “Comunica su
comprension sobre las formas y
relaciones geométricas”, en los
estudiantes de V ciclo de Educacion
Bésica de la Institucion Educativa N°
86456 de Tarapampa, San Luis,
Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash en
el afo lectivo 2022.
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Determinar el nivel de desempefio en
la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el
espacio”, en los estudiantes de V ciclo
de Educacion Basica de la Institucion
Educativa N° 86456 de Tarapampa,
San Luis, Carlos Fermin Fitzcarrald,
Ancash en el afio lectivo 2022.

Determinar el nivel de desempefio en
la capacidad “Argumenta
afirmaciones sobre relaciones
geométricas”, en los estudiantes de V
ciclo de Educacion Basica de la
Institucion Educativa N° 86456 de
Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo
2022

Planificar el taller de aprendizaje “El
Pequetio Cartégrafo” para desarrollar
la competencia “Resuelve problema
de forma, movimiento y
localizacion”, en los estudiantes de V
ciclo de Educacion Basica de la
Institucion Educativa N° 86456 de
Tarapampa, San Luis, Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash en el afio lectivo
2022.
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Resultados

1.15 Resultados

1.15.1 Resultados en relacion al objetivo general

Los datos que se presentan a continuacion describen el nivel de desempefio de
los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa N°86456 de Tarapampa,
Ancash, en la competencia “Resuelve problemas de Forma, movimiento y
localizacion”; estos han sido obtenidos por medio de una observacion realizada en el
aula durante la clase de matemaética del 09/12/2022. Dicha observacion se ha llevada
a cabo tomando una prueba escrita que consta de 14 preguntas, por medio de las cuales
se han evaluado los 20 indicadores dicotomicos repartidos entre 4 dimensiones.

De esta evaluacion del desempefio, los alumnos del V ciclo de la I.E. N°86456
han obtenido una puntuacién media de 5.8 puntos sobre 20, ubicando de esta manera
la media en el intervalo correspondiente a un desempefio en inicio.

Figura 6: Media obtenida por los estudiantes del V ciclo de la I.E:N°86456

ESCALA DE CALIFICACION

| w =
10 ol e 1.3 & 1.7 S
Om— | ®
C B
En Inicio En Proceso

5,8
Media obtenida por los alumnos del
V ciclo de la |.E. N°86456

Nota: Modificado de ¢ Qué aprendizajes logran nuestros estudiantes? (p. 4), por
Oficina de Mediciéon de la Calidad de los Aprendizajes (UMC), Ministerio de

Educacioén
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La totalidad de los alumnos registré una puntuacion variable entre un minimo
de 0 hasta un méximo de 10 puntos presentando de tal manera un desempefio
clasificado en el nivel inicio como muestra el grafico nimero 9.

Tabla 8: Nivel de desempeiio en la competencia “Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién” de los estudiantes del V ciclo de la I.E. N°86456 de

Tarapampa
Escala fi Hi%
C En Inicio 10 100%
B En Proceso 0 0%
A Logro Esperado 0 0%
AD Logro destacado 0 0%

Puntuacion registrada en los alumnos del V ciclo de la 1.LE. N°86456 en la
competencia "Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Figura 7: La puntuacion registrada de los estudiantes del V ciclo de la I.E. N°86456

Nivel de desempeiio
en Proceso

Nivel de desempeiio
en Inicio

Esta primera observacion pone en evidencia un déficit en el nivel de logro de
los estudiantes examinados en la competencia que resulta muy por debajo de los
estandares de aprendizaje que el ministerio de Educaciéon propone por medio del

Curriculo Nacional de la Educacién Bésica.
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1.15.2 Resultados por la capacidad “modela objetos con formas geometricas y sus

transformaciones”

Si se considera del desempefio por capacidad, se aprecia una leve diferencia,
respecto a lo expuesto en lo general para la competencia. En la primera capacidad
considerada “Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones” es decir
en la capacidad de establecer relaciones entre objetos del entorno, de la vida real y
unas formas geomeétricas que por sus caracteristicas puedan modelarlos, los alumnos
del V ciclo de la I.E. N°86456 muestran un desempefio que, a pesar de mantenerse por
debajo de las expectativas, es levemente mejor de la media. Como se puede apreciar
en el siguiente grafico hay un 80% de alumnos que se desempefian con un nivel de
logro clasificado en inicio, mientras que solamente el restante 20% se identifica con
un desempefio clasificado en proceso. Queda aun muy marcado el déficit en el
desarrollo de esta capacidad, demostrado por la ausencia de alumnos que hayan
demostrado un desempefio al nivel esperado.

Desempefio de los estudiantes en la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones” en los alumnos del V ciclo de la [.E. N°86456

Figura 8: Nivel de desempefio de los estudiantes en la capacidad “Modela objetos

con formas geométricas y sus transformaciones”’
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Observando los datos referidos a la capacidad “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”, destaca que la mayoria de los alumnos logra
realizar ampliaciones y reducciones de figuras planas en una cuadricula mientras le

cuesta lograr unos movimientos de traslacion y rotacion; también mas de la mitad de
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los alumnos no logran adn establecer relaciones entre un poligono, su perimetro y la
superficie que ocupa.

En cuanto a las formas tridimensionales, la mayoria de los alumnos del V ciclo
de la Institucion Educativa N°86456 de Tarapampa, demuestran ser capaces de
reconocer la forma de las caras laterales y de las bases de un prisma.

Los datos recogidos también evidencian la dificultad, observada en la casi
totalidad de los estudiantes, de ubicar objetos, personas y lugares cercanos,
representados en un croquis teniendo como referencias calles, caminos o lugares
conocidos, determinar paralelismo o perpendicularidad de lineas a partir de su

representacion en un croquis o plano sencillo.

1.15.3 Resultados por la capacidad “comunica su comprension sobre las formas y

relaciones geométricas”

Si se considera la capacidad “Comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas”, es decir la capacidad de expresarse de manera
pertinentemente y comunicar lo que comprende acerca de las formas geomeétricas, sus
elementos, propiedades y transformaciones, acerca de la ubicacion en un sistema de
referencia, haciendo uso de representaciones graficas o simbdlicas y del lenguaje tal
como sustenta el Programa Curricular de Educacion Primaria (MINEDU, 2017) la
situacion resultante se puede describir de forma muy similar a la que se ha observado
y descrito en la capacidad precedente. Los datos evidencian que el 90% de los
estudiantes se encuentran en un nivel de desempefio en inicio. Solamente el 10% ha
logrado demostrar un desempefio calificado conforme a lo esperado sobre la base del
Programa Curricular de Educacion primaria.

Desemperfio de los estudiantes en la capacidad “Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones geométricas” en los alumnos del V ciclo de la I.E.
N°86456.

Figura 9: Nivel de desempefio de los estudiantes en la capacidad “Comunica su

comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
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Analizando los datos obtenidos en la capacidad “Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones geométricas”, se evidencia que aproximadamente la
mitad de los estudiantes del V ciclo de Educacion Basica de la I1.E. N°86456 de
Tarapampa logran expresar, sirviéndose de representaciones graficas y de unidad de
medida no convencionales, su comprension sobre la comparacion de superficie de
poligonos (50% de los estudiantes) y sobre la capacidad de prismas (60% de los
estudiantes). Al mismo tiempo, los datos obtenidos, demuestran una fuerte dificultad
en ubicar objetos o sefialar recorridos en un croquis o plano sencillo; solamente un
30% de estudiantes logro este indicador. Aun mas deficiente resulto la comunicacion
de la comprension respecto a giros y movimientos en el plano cartesiano; ninguno de
los estudiantes examinados logré representar, en el plano cartesiano, los cambios de
ubicacion de objetos debidos a giros tal como le indicaba el item.

Estos resultados evidencian una fuerte debilidad de los estudiantes V ciclo de
Educacion Basica de la I.E. N°86456 de Tarapampa en el uso de representaciones
gréficas o simbdlicas y del lenguaje geométrico para comunicar pertinentemente su

comprension.

1.15.4 Resultados por la capacidad “usa estrategias y procedimientos para

orientarse en el espacio”

En la tercera capacidad considerada “Usa estrategias y procedimientos para

orientarse en el espacio”, 0 sea en la capacidad que desarrollan los estudiantes de elegir
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estrategias, adaptarlas o combinarlas con la finalidad de construir formas geomeétricas,
realizar mediciones, célculos o estimaciones de distancias y superficies, trazar rutas y
realizar transformaciones de formas bidimensionales y tridimensionales (MINEDU,
2017), los resultados demuestran una persistencia de déficit con un 60% de alumnos
que demuestran un desempefio en inicio.

Desempeiio de los estudiantes en la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio” en los estudiantes del V ciclo de la LE.
N°86456.

Figura 10: Nivel de desempefio de los estudiantes en la en la capacidad “Usa

estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”
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Los datos recogidos ponen en evidencia una dificultad de los estudiantes en el
calculo del perimetro de poligonos tanto utilizando unidades convencionales como
usando unidades no convencionales. Por otro lado, el 90% pudo calcular el area de
figuras bidimensionales. También, observando los datos recogidos, se puede apreciar
gue un 40% de estudiantes logra emplear estrategias de composicion y descomposicion

para ejecutar reducciones y ampliaciones de figuras en el plano cartesiano.
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1.15.5 Resultados por la Capacidad “Argumenta Afirmaciones Sobre Relaciones

Geométricas”

La ultima dimension observada en este estudio ha sido la capacidad
“Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas”, es decir que por medio de la
prueba aplicada a los estudiantes del V ciclo de Educacion Bésica de la I.E. N°86456
de Tarapampa, se ha registrado el nivel de logro en argumentar por medio de ejemplos
o contraejemplos, por medio de la experiencia personal o de los conocimientos ya
afianzados, por medio de inducciones o deducciones, unas afirmaciones sobre las
posibles relaciones entre los elementos y las propiedades de las formas geométricas
(MINEDU, 2017). La observacion y el registro de los resultados ha sido posible por la
evaluacion de un conjunto de indicadores lo cual ha puesto en evidencia qué, en esta
capacidad, la totalidad de los estudiantes examinados presentan un desempefio
clasificado en el nivel inicio.

Figura 11: Nivel de desempefio de los estudiantes en la capacidad “Argumenta

afirmaciones sobre relaciones geométricas”
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Los estudiantes demuestran dificultad en explicar los cambios de tamafio de
objetos debidos a acciones de ampliacion y reduccion; presentan dificultad en evaluar
afirmaciones sobre la relacion que se establece entre el area de un rectangulo con la

medida de sus lados como también sobre la relacién que se establece entre las caras de
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un prisma y su desarrollo en el plano. Las respuestas recogidas en la prueba
manifiestan una debilidad, en la totalidad de los estudiantes, de deducir cual es el
desarrollo en el plano correspondiente a un solido geométrico a partir de las

caracteristicas de sus caras.
1.16 Discusion

La finalidad de esta investigacion ha sido describir el nivel de desempefio de
la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en el aula
de primaria, V ciclo de la Institucién Educativa N°86456 de Tarapampa, San Luis,
Carlos Fermin Fitzcarrald, Ancash, en afio lectivo 2022; los resultados obtenidos
corroboran lo planteado al iniciar la investigacion a base de la revision de los
resultados de las pruebas censales es decir ponen en manifiesto una dificultad muy
marcadas en los estudiantes en el desempefio matematico. Segun los resultados de la
prueba censal, a nivel de la provincia Carlos Fermin Fitzcarrald solamente un 7,2% de
los estudiantes censidos se desempefiaron de forma satisfactoria en el area de
matematica, dato que se agravia por lo observado en los estudiantes de la I.E. N° 86456
de Tarapampa donde ningun estudiante logro dicho objetivo.

La criticidad del nivel de desempefio observado por esta investigacion refuerza
los datos recogidos y presentados por Yesly Gamarra Gémez en su trabajo de
investigacion, describiendo los estudiantes de la [.LE. N°84129 “Cesar Vallejo”, distrito
de Yauya, provincia Carlos Fermin Fitzcarrald, departamento de Ancash, en el afio
2016: La autora resalto la debilidad presentada por los estudiantes en la competencia
geométrica, resultando el 95% de ellos desaprobados en el pretest demostrando un

desempefio por debajo del nivel satisfactorio (Gamarra Gomez, 2017).

1.16.1 Discusion de los resultados de Capacidad “Modela Objetos con Formas

Geométricas y sus Transformaciones”

Con respecto a la capacidad de establecer relaciones entre objetos del entorno,
de la vida real y unas formas geométricas que por sus caracteristicas puedan
modelarlos, solamente un 20% de los estudiantes examinados estan encaminados
demostrando un desempefio en progreso. Esto se enmarca en la necesidad de mejorar

la practica docente, como sostiene Juarez Silva para completar la percepcion de las
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formas geométricas, comprender e interiorizar sus caracteristicas, propiedades y
generar modelos en los estudiantes del nivel primario es recomendable trabajar con
material concreto lo cual vehicula un aprendizaje significativo mediante la

manipulacion (Juérez Silva, 2017).

1.16.2 Discusion de los resultados de Capacidad “Comunica su comprension

sobre las formas y relaciones geométricas”

Si se considera la capacidad de expresarse de manera pertinentemente y
comunicar lo que comprenden acerca de las formas geométricas, sus elementos,
propiedades y transformaciones, acerca de la ubicacion en un sistema de referencia,
haciendo uso de representaciones graficas o simbolicas y del lenguaje geométrico, los
resultados obtenidos en esta investigacion evidencian que los estudiantes tienen mucha
dificultad corroborando lo observado por Yesly Gamarra Gémez en la cercana
Institucion Educativa del distrito de Yauya en la misma provincia de Carlos Fermin
Fitzcarrald, es decir que la totalidad de los alumnos comunican con dificultad su
comprensidn siendo limitados en el uso de representaciones graficas pertinentes y de
un lenguaje geométrico apropiado.

En esta dimension, los resultados evidencian una fuerte dificultad en ubicar
objetos o sefialar recorridos en un croquis o plano sencillo con tan solo el 30% de
estudiantes que logré este objetivo; como dice Chamorro, que las representaciones de
la realidad tanto que sean croquis, planos detallados 0 maquetas, requieren un mayor
dominio de la capacidad de orientarse en el espacio ya que se afiade la complejidad
debida a las caracteristicas propias de la representacion utilizada, la intervencion de
un sistema de referencia y del punto de observacion (Chamorro, 2005); asi que los
resultado demandan la introduccion en la practica pedagogica en el aula de actividades
que puedan inducir los estudiantes al manejo de estrategias y recursos para orientarse

en el espacio.

1.16.3 Discusion de los resultados de Capacidad “Usa estrategias y procedimientos

para orientarse en el espacio”

En la tercera capacidad considerada en esta investigacion, es decir la capacidad

de usar estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, los resultados, ain
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si sensiblemente mejores que en las otras capacidades, demuestran una persistencia de
déficit con un 60% de estudiantes que demuestran un desempefio en inicio. En este
aspecto hay de considerar la una dificultad de los estudiantes en el célculo del
perimetro de poligonos tanto utilizando unidades convencionales como usando
unidades no convencionales. Este dato es comparable con lo que presenta Juarez Silva
la cudl registr6 un 64% de estudiantes que presentaba dificultades en calcular
longitudes con unidades de medida no convencionales, su propio borrador (Juarez
Silva, 2017). En merito a esto Piaget en sus estudios indica que la construccion de la
nocion de magnitud pasa por una sucesion de adquisiciones, adquirir la percepcion de
una magnitud como una propiedad de los objetos, identificar qué cambios en el objeto
dejan invariante su magnitud, ordenar los objetos en base a su magnitud y finalmente
establecer una correspondencia de nimeros a cantidades de magnitud (Chamorro,
2005). Este es el ultimo estadio de la adquisicion de la nocién de magnitud y
corresponde con la adquisicion de la capacidad de medir. Este es el nivel que se espera
con estudiantes de V ciclo de Educacion Basica y requiere el esfuerzo, la inventiva e

innovacion de practicas pedagdgicas para lograrlo.

1.16.4 Discusion de los resultados de Capacidad “Argumenta afirmaciones sobre

relaciones geométricas”

La Gltima dimension observada en este estudio ha sido la capacidad de
argumentar por medio de ejemplos o contraejemplos, por medio de la experiencia
personal o de los conocimientos ya afianzados, por medio de inducciones o
deducciones, unas afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los elementos y las
propiedades de las formas geometricas. Los resultados muestran una realidad
deficiente. La totalidad de los estudiantes observados muestra fuertes dificultades en
explicar los cambios sufridos por representaciones geométricas debidos a acciones de
ampliacién y reduccion, en evaluar afirmaciones sobre la relacion que se establece
entre el area de un rectangulo con la medida de sus lados como también sobre la
relacion que se establece entre las caras de un prismay su desarrollo en el plano.

Esta dificultad se relaciona con la préactica de ejercicios y tareas repetidos que
no ponen en juego la necesidad de explicar, argumentar la toma de decisiones, el uso

de uno u otro procedimiento etc.
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Como sustenta Quifiones en su trabajo de investigacion, los resultados
obtenidos al observar el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en los estudiantes de la I.LE. N° 71015 San Juan Bosco de
distrito de Juliaca provincia San Roman regién Puno, resultados semejantes a los
presentados en esta investigacion, son efecto de uso no adecuado de metodologias
didacticas por parte de los docentes y de la falta de estimulos que despierten el interés
de los alumnos en lo que van aprendiendo (Quifiones Huarancca, 2019).

Este aspecto es lo que recalca la necesidad de proponer nuevas estrategias
didacticas que promuevan una mejora en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”. Es en este

marco que se propone el taller de aprendizaje “El pequefio cartografo”.
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Conclusiones y Recomendaciones

1.17 Conclusiones

Después de haber observado y recogido los datos sobre el nivel de los
desempefios de los estudiantes del V ciclo de la Institucion Educativa N°86456 de
Tarapampa, se concretizan las siguientes conclusiones:

o Los resultados obtenidos coinciden con lo planteado al iniciar la investigacion
a base de la revision de los resultados de las evaluaciones de aprendizaje, es decir
ponen en manifiesto una dificultad muy marcada en los estudiantes en el desempefio
matematico.

. La puntuacion registrada en la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” pone en evidencia un déficit en el nivel de logro de los
estudiantes examinados; su desempefio resulta muy por debajo de los estandares de
aprendizaje que el Ministerio de Educacion propone por medio del Curriculo Nacional
de la Educacion Baésica.

o Los estudiantes del V ciclo de la I. E. N°86456 presentan dificultades en
establecer relaciones entre objetos del entorno, de la vida real y unas formas
geométricas que por sus caracteristicas puedan modelarlos, en comunicar aquel que
comprenden siendo limitados en el uso de representaciones graficas pertinentes y de
un lenguaje geométrico apropiado, en usar estrategias y procedimientos para orientarse
en el espacio, calcular o estimar perimetro usando unidades convencionales y no
convencionales y en argumentar sus afirmaciones sobre las posibles relaciones entre
los elementos y las propiedades de las formas geométricas.

La revision de literatura, la comparacion con otras investigaciones y lo observado
directamente en el campo confluyen en asociar estas dificultades a unos factores:

o La necesidad de mejorar la practica docente, como sostiene Juarez Silva para
completar la percepcién de las formas geométricas, comprender e interiorizar sus
caracteristicas, propiedades y generar modelos en los estudiantes del nivel primario es
recomendable trabajar con material concreto lo cual vehicula un aprendizaje
significativo mediante la manipulacion (Juarez Silva, 2017).

o La necesidad de introducir en el aula actividades que puedan inducir los

estudiantes al manejo de estrategias y recursos para orientarse en el espacio.
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o La persistencia en la practica de una ensefianza basada en ejercicios y tareas
repetidos que no ponen en juego la necesidad de explicar, argumentar la toma de

decisiones, el uso de uno u otro procedimiento.

1.18 Recomendaciones

Esta investigacion, al ver la dificultad de los desempefios matematicos de los
estudiantes plantea nuevas estrategias didacticas que promuevan una mejora en el
proceso de ensefnanza y aprendizaje de la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”. Es en este marco que se propone el taller de aprendizaje
“El pequerio cartografo”.

La propuesta didactica se dirige a docentes de Educacion primaria que prestan
servicio en Instituciones Educativas multigrado rurales de la Provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash, a los alumnos del V ciclo y a sus padres con la finalidad de
promover el desarrollo de la competencia matematica “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”, empleando actividades de caracter ludico basadas en el
uso de materiales manipulativos para que la construccién de los aprendizajes sea mas
significativa.

La propuesta se centra la construccion de la capacidad “Usa estrategias y

procedimientos para orientarse en el espacio” focalizandose en los siguientes campos

tematicos:

. Lectura de planos y mapas viales Trayectorias

. Célculo de distancias reales

. Sistemas de referencia

. Ubicacion de objetos en el espacio

. Representacion del espacio con croquis y maquetas

El taller titulado “El pequefio cartografo” consta de diez sesiones y se finaliza
con la realizacion de una maqueta y de un croquis que representen en forma
cartografica un ambiente familiar a los estudiantes como su escuela o la plaza de su
pueblo. Para la realizacion de dicho taller se requiere un tiempo de 20 horas

pedagdgicas (Anexo 05).
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El taller se basa en el uso de materiales lidico-manipulativo, que pueda servir
como base para futuras investigaciones y sobre todo una herramienta valiosa para los
maestros ya que en ello se propone una serie de actividades y estrategias finalizadas a

propdsitos de aprendizaje especificos.
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Anexo 01: Prueba Escrita para los Estudiantes del V Ciclo

Matematicas

EVALUACION DEL DESEMPENO EN LA COMPETENCIA
"RESUELVE PROBLENMAS DE FORMA, NOVIMIENTO Y

LOCALIZAQION”




INDICACIONES
¢Cémo responder las preguntas del examen?

En este examen, encontraras preguntas en las que debes marcar con una “X”
solo una respuesta.
Tenia tres carritos. Luego, mi tio me regal6 2 carritos.

¢ Cuantos carritos tengo en total?

a | 2 carritos.

[E 3 carritos
® 5 carritos.

Encontraras preguntas en las que tienes que dibujar figuras geométricas para
dar la respuesta correcta.

También encontraras preguntas abiertas en la que debes escribir la respuesta.
Observe la figura que se ha dibujado en la cuadricula.

Mirian dice que esa figura es un cuadrado.
¢Es correcto lo que dice Mirian?
Sl X NO

Explica tu respuesta
Es correcto porque tiene cuatro
lados y cuatro angulos iguales,

solamente cambia su posicion.




e Hazlo de forma clara y ordenada.
e Usa solo lapicero para responder las preguntas.
RECUERDA QUE:

e Debes resolver tu examen en silencio y sin mirar las respuestas de tus
compafieros.

e Si tienes dudas en alguna pregunta, puedes pasar a la siguiente. Luego, si
todavia tienes tiempo, puedes regresar a las preguntas que no has respondido.

Tienes 45 minutos para resolver el examen de matemaética. /N

1
[ I
§ &
. Fl
£ L

e T

jAhora, puedes comenzar!

-
-
-

Puedes Ut1IIZAT 10s espacios enblanco

para hacer tus anctaciones al resclver 1as preguntas.

1) Adela dibujé el plano de su casa. Observa

5m —

5m

—8m —

¢Cuanto mide el contorno del patio de la casa de Adela?
a) 18m b) 23m
c) 26m d) 40m



2) Lafamilia Lopez quiere comprar un terreno y va a escoger entre los cuatro terrenos

que se muestran a continuacion.

Ellos desean comprar un terreno que tiene mayor superficie. ¢Cual de ellos
deberian escoger?
a) Terreno A. b) Terreno B.
c) Terreno C. d) Terreno D.
3) Para un proyecto de arte. Omar debe trasladar en la cuadricula la figura de color
gris, segun estas indicaciones. 6 cuadraditos hacia la izquierda y 5 cuadraditos
hacia abajo.

Dibuja en la cuadricula la figura en su nueva ubicacion.




4) lIrene quiere armar una caja de base cuadrada. Para ello, dibujo la plantilla que se

muestra. Observa.

Cuadrado

Caja Plantilla
Luego, afirmo lo siguiente: “con esta plantilla puedo armar la caja que necesito,
porque las bases que dibujé son dos cuadrados”.
¢ Estas de acuerdo con la afirmacién de Irene?

Marca tu respuesta con una X.

Si NO

Escribe aqui la justificacion de tu respuesta.

5) Félix guarda los envases de leche de su tienda en cajas como la que se muestra a

continuacion.



L]
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e

En total. ¢ Cuantos envases de leche podrian entrar en una caja?

a) 7 envases.

c) 18 envases.

6) ¢Cuanto mide el perimetro de este cuadrado?

16m

a) 16m

C) 64m

b) 11 envases.

d) 36 envases.

b) 32m

d) 256 m

7) Los estudiantes de Marta han dibujado unas ldminas en la clase de Arte, Marta

quiere saber cuantas ld&minas entran en el mural de su aula. Para averiguarlo,

representd el mural y una de las laminas en una cuadricula, observa.

Mural del aula

.“'-— Lamina

Todas las laminas de los estudiantes son de la misma forma y tamafio y no se

dejara espacio libre entre ellas. ;Cuantas laminas entran en total en el mural del aula

de Marta?



a) 12 laminas b) 8 laminas
c) 6 laminas d) 4 laminas
8) El siguiente grafico representa el terreno que utilizara Corina para construir un

restaurante.

15 m Terreno

—12m —|
Corina colocara un cerco en el entorno de todo el terreno. ¢Cuél es la longitud

del cerco que colocara Corina?
a) 24m b) 27m

c) 72m d) 180 m

9) Mari ha disenado este dibujo llamado “martillo”.

RN




Ahora, dibuja este
“martillo” de modo que
mantenga su forma, pero que
las medidas de sus lados sean
el doble.

Utiliza la siguiente

cuadricula.

Explica el proceso que has realizado.

10) Alex afirma lo siguiente: “Si las medidas del largo y del ancho de un rectangulo se
duplican, el area de ese rectangulo también se duplica”.
¢Estas de acuerdo con esta afirmacion de Alex?
Marca tu respuesta con una X.
Si NO

Escribe aqui la justificacion de tu respuesta.

11) Andrés observa la parte superior de una caja que esta en el suelo.



¢Cual de las siguientes es la forma de la cara de la caja que ve Andrés?

=

. O NN

12) Gustavo pegara unas fotos de su familia en un pedazo de cartulina que tiene la

forma de dos cuadrados unidos, un cuadrado grande y el otro pequefio. Observa.

20cm
12cm

J

¢Cudl es el area del pedazo de cartulina en el que Gustavo pegara las fotos?
a) 544 cm? b) 240 cm?

c) 104 cm? d) 32cm?

13) Paco disefio este afiche para el concurso de cometas. Ayuda a Paco a completar el
dibujo realizando una rotacion de la cometa de 180° respecto al punto “O”.



\

14) Lolay sus padres visitaran el Centro Historico de Lima. Para poder ubicarse, Lola

consulta la guia de las calles y encuentra este plano.

i 3
\/_ ¢ iglesia de

/ Santo Domingo

¢Qué recorrido deben seguir Lola y sus padres para ir de la Catedral hasta la
Basilica de San Francisco?
a) Caminar por jirén Callao, luego voltear a la derecha en jirén Lampa.
b) Caminar por jiron Carabaya hasta la esquina con jiron Ancash, luego voltear a
la derecha.

c) Cruzar la plaza de armas hasta llegar al jiron Camana, luego doblar a la derecha



d) Caminar por jiron Carabaya hasta la esquina con jirdn Ancash, luego voltear a
la izquierda.

Observa el plano de calles del Centro Histérico de Limay comenta.

¢Qué jirones son paralelos al ¢Qué jirones son
jiron Camana? perpendiculares al jiron de la Union?
@ oo @ —mmmmmmmmeeeee --
L ® e -
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Anexo 02: Instrumento de evaluacién (Lista de cotejo)

PUNTAJ
DIMENSIONES INDICADORES E N
Sl 0
Establece relaciones entre las caracteristicas de
01 un cuadrado que involucran el célculo del
perimetro a partir de medidas convencionales.
02. Reconoce la forma de las caras de un prisma
recto.
03. Establece la ubicacion de objetos, personas y

lugares cercanos, representados en un croquis
teniendo como referencias calles, caminos o
lugares conocidos.

04. “Modela objetos  Determina lineas paralelas y perpendiculares a
con formas partir de sus representaciones en un croquis o
geométricas y sus  plano sencillo.

05. transformaciones” Traslada una figura geométrica simple ubicada
en un plano, a partir de la descripcion de su
desplazamiento.

06. Establece la ubicacion de objetos en el plano
cartesiano consecuentes a giros y reflexiones.
07. Construye la ampliacion de poligonos en

cuadriculas a partir de la descripcion de los
cambios en las medidas de sus lados.

08. Establece relaciones entre las caracteristicas de
una figura bidimensional y su superficie.
09. Expresa su comprension de la comparacion de

“Comunica su

” la superficie de poligonos a partir de medidas
comprension

no convencionales.

sobre las formas y
relaciones
geométricas”.

Expresa a partir de un grafico su comprension
sobre la capacidad al indicar cuantas veces un
recipiente entra en otro.




11.

12.

Describe los desplazamientos y posiciones de
objetos o personas a partir de un croquis o
plano sencillo.

Representa, en el plano cartesiano, los
cambios de ubicacion de los objetos debidos a
giros.

13.

14.

15.

16.

“Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio”

Emplea diversas estrategias para calcular el
area de una figura bidimensional con unidades
no convencionales.

Emplea estrategias de composicion y
descomposicion para realizar ampliaciones,
reducciones de figuras en el plano cartesiano.

Emplea estrategias para calcular el perimetro
de poligonos en metros.

Emplea estrategias para calcular el perimetro
de poligonos con unidades convencionales con
algunas medidas no explicitas.

17.

18.

19.

20.

“Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas”

EvalUa afirmaciones sobre la relacion entre los
elementos de un prisma de base cuadrada con
su desarrollo en el plano.

Evalla afirmaciones sobre la relacién entre el
area de un rectangulo con la medida de sus
lados.

Deduce el desarrollo en el plano que
corresponde a un sélido geométrico a partir de
las caracteristicas de sus caras.

Explica con argumentos los cambios de
tamafo de objetos debidos a acciones de
ampliacién y reduccion.




Anexo 03: Prueba Desarrollada de un Estudiante del V Ciclo de la |.E. N°86456
de Tarapampa

Matematicas

OG‘II_IZRCION“ '
V. ACLO



INDICACIONES

2€émo responder las preguntas del examen?

* Eneste examen, encontraras preguntas en las que debes marcar con una "X solo
una respuesta.

Tenia tres carritos. Luego, mi tio me regalé 2 carritos.
¢Cudntos carritos tengo en total?

@ 2 carritos.
@ 3 carritos.

5 carritos.

Encontrards preguntas en las que tienes que dibujar figuras geométricas para
dar la respuesta correcta.

También encontrards preguntas abiertas en la que debes escribir la respuesta.

Observe la figura que se ha dibujado en la cuadricula.

A

Mirian dice que esa figura es un cuadrado.

¢Es correcto lo que dice Mirian?

SIE NOD



Explica tu respuesta

Es correcto porque tiene
cuatro lados y cuatro dngulos
iguales, solamente cambia su
posicién

¢ Hazlo de forma clara y ordenada.
¢ Usa solo lapicero para responder las preguntas.

RECUERDA QUE:

e Debes resolver tu examen en silencio y sin mirar las respuestas de tus
compafieros.

e Si tienes dudas en alguna pregunta, puedes pasar a la siguiente. Luego, si todavia
tienes tiempo, puedes regresar a las preguntas que no has respondido.

» Tienes 45 minutos para resolver el examen de matemdtica. @
4

' v
\ J
.

.

“h--’

ST YN

Puedes UtiliZaAY 10s espacios enblanco

para hacer tus anotaciones al resolver las preguntas.









Luego, afirmé lo siguiente: “con esta plantilla puedo armar la caja que necesito, porque
las bases que dibujé son dos cuadrados”.

¢Estds de acuerdo con la afirmacién de Irene?

Marca tu respuesta con una X.

§1< NO
Escribe aqui la justificacién de tu r‘ispuesm. : :

5) Félix guarda los envases de leche de su tienda en cajas como la que se muestra a
continuacién.

AR AR
. AR g

En total. ¢Cudntos envases de leche podrian entrar en una caja?

a) 7 envases. b) 11 envases.

¢) 18 envases. }!(36 envases.



6) ¢Cudnto mide el perimetro de este cuadrado?

16m

a) 16m 32 m

¢) 64m d) 256 m

7) Los estudiantes de Marta han dibujado unas Idminas en la clase de Arte, Marta quiere
saber cudntas ldminas entran en el mural de su aula. Para averiguarlo, represents el
mural y una de las ldminas en una cuadricula, observa.

Mural del aula -\Lanlna

Todas las Idminas de los estudiantes son de la misma forma y tamafio y no se dejard
espacio libre entre ellas. ¢Cudntas ldminas entran en total en el mural del aula de Marta?

{12 léminas b) 8 ldminas
¢) 6 laminas d) 4 ldminas






Explica el proceso que has realizado.

10) Alex afirma lo siguiente: “Si las medidas del largo y del ancho de un rectdngulo
se duplican, el drea de ese rectdngulo también se duplica”.

¢Estds de acuerdo con esta afirmacién de Alex?

Marca tu respuesta con una X.

st[3}] no[ |

Escribe aqui la justificacién de tu respuesta.

11)  Andrés observa la parte superior de una caja que estd en el suelo.




¢Cudl de las siguientes es la forma de la cara de la caja que ve Andrés?

O AN

12)  Gustavo pegard unas fotos de su familia en un pedazo de cartulina que tiene la
forma de dos cuadrados unidos, un cuadrado grande y el otro pequefio. Observa.

[

12cm

¢Cudl es el drea del pedazo de cartulina en el que Gustavo pegard las fotos?

a) 544 cm? 74240 cm?

¢) 104 cm? d) 32 cm?



13)  Paco disefié este afiche para el concurso de cometas. Ayuda a Paco a completar el
dibujo realizando una rotacién de la cometa de 180° respecto al punto "O".

[

14) Lolay sus padres visitardn el Centro Histérico de Lima. Para poder ubicarse, Lola
consulta la guia de las calles y encuentra este plano.




¢Qué recorrido deben seguir Lola y sus padres para ir de la Catedral hasta la Basilica de
San Francisco?

a) Caminar por jirén Callao, luego voltear a la derecha en jirén Lampa.

b) Caminar por jirén Carabaya hasta la esquina con jirén Ancash, luego voltear a la
derecha.

¢) Cruzar la plaza de armas hasta llegar al jirén Camand, luego doblar a la derecha
Caminar por jirén Carabaya hasta la esquina con jirén Ancash, luego voltear a la

izquierda.
Observa el plano de calles del Centro Histérico de Lima y comenta.

¢Qué jirones son paralelos al jirén <Qué jirones son perpendiculares
Camand? al jirén de la Union?

!
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Anexo 04: Fichas de validacién del instrumento

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO PARA EVALUAR LA COMPETENCIA “RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION” EN LOS ALUMNOS DE V CICLO DE
EDUCACION PRIMARIA

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion.
(*) Mayor puntuacion indica que esta adecuadamente formulada.

PERTINENCIA | ADECUACION (*)
DETERMINANTES DE LA VARIABLE: ila h"::::f ::t: ::;':f",':f:_'_‘f_,m"'d" ;.'::rsmtéula P :d“::f:"'"l';:
(Dependiente) 4 a aplicar?
Esencial Utcllcp:;(;llm ncc?s:ria 1 2 314 5
I. Modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones
1. Establece  relaciones entre las
caracteristicas de un cuadrado que
involucran el calculo del perimetro a 7(
partir de medidas convencionales.
Comentario:
2. Reconoce la forma de las caras de un N
prisma recto. 5
Comentario:

3. Establece la ubicacion de objetos,
personas y  lugares  cercanos,
representados en un croquis teniendo ><
como referencias calles, caminos o
lugares conocidos.

Comentario:

4. Determina lineas  paralelas vy
perpendiculares a partir  de  sus )<
representaciones en un croquis o plano
sencillo.

Comentario:

5. Traslada una figura geométrica simple
ubicada en un plano, a partir de la ><
descripcion de su desplazamiento.

Comentario:

6. Establece la ubicacion de objetos en el
plano cartesiano consecuentes a giros y P<
reflexiones.

Comentario:

7. Construye la ampliacion de poligonos
en cuadriculas a partir de la descripcion
de los cambios en las medidas de sus X
lados.
Comentario:




8. Establece  relaciones entre las
caracteristicas de una figura
bidimensional y su superficie.

Comentario:

II. Comunica su comprensién sobre las
formas y relaciones geométricas.

1. Expresa su comprension de la
comparacion de la superficie de
poligonos a partir de medidas no
convencionales.

Comentario:

2. Expresa a partir de un grafico su
comprension sobre la capacidad al
indicar cuantas veces un recipiente
entra en otro.

Comentario:

3. Describe los  desplazamientos vy
posiciones de objetos o personas a
partir de un croquis o plano sencillo.

Comentario:

4. Representa, en el plano cartesiano, los
cambios de ubicacion de los objetos
debidos a giros.

Co 10:

HI. Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio

1. Emplea diversas estrategias para
calcular el area de wuna figura
bidimensional con unidades no
convencionales.

Comentario:
2. Emplea estrategias de composicion y
descomposicion para realizar

ampliaciones, reducciones de figuras en
el plano cartesiano.

Comentario:

3. Emplea estrategias para calcular el
perimetro de poligonos en metros.

Comentario:

4. Emplea estrategias para calcular el
perimetro de poligonos con unidades
convencionales con algunas medidas no

~explicitas.

Cc 10:

IV. Argumenta afirmaciones sobre las
relaciones geométricas.

1. Evalta afirmaciones sobre la relacion entre




los elementos de un prisma de base
cuadrada con su desarrollo en el plano.

Cc 10:

2. Evalta afirmaciones sobre la relacién entre
el area de un rectangulo con la medida de
sus lados.

Comentario:

3. Deduce el desarrollo en el plano que
corresponde a un solido geométrico a partir

de las caracteristicas de sus caras.
Cc 10:

4. Explica con argumentos los cambios de
tamafio de objetos debidos a acciones de
ampliacion y reduccion.

Ce ro:

VALORACION GLOBAL:
¢El test esta adecuadamente elaborado para los estudiantes a aplicar?

Comentario:
DATOS DEL EVALUADOR
Apellidos y nombres: |Javyy Asevicio M m/r’mLﬁ:.zA@
Grado académico: Hagister '
N° del ORCID oo —vood- 1994 - 4sod
N° de DNI 32,099 466
VALORACION GLOBAL:

¢El test esta adecuadamente elaborado para los estudiantes a aplicar?

4 5

X

DATOS DEL EVALUADOR

Apellidos y nombres: [ LASHAG LOPEZ Avaxiey Neel

Grado académico: MAESTRO

Ne del ORCID 0000-00041 -94425 -840 X

N° de DNI

Firma

l-iuella
digital




VALORACION GLOBAL:
¢ El test esta adecuadamente elaborado para los estudiantes a aplicar? |

Comentario: —

Indicedores  bign  glaborados

DATOS DEL EVALUADOR
Apellidos y nombres:  TARAZONA DAMALO Claudic Rosca
Grado académico: Meestyo o
N° del ORCID 0000 -0001-993%-5+GqY4 Cloddie g,
\° de DI 22%3101% T i

Anexo 05: Propuesta Pedagdgica
TALLER DE APRENDIZAJE “El pequeiio cartografo”

La presente propuesta didactica se dirige a docentes de Educacion primaria que prestan
servicio en Instituciones Educativas multigrado rurales de la Provincia Carlos Fermin
Fitzcarrald, Ancash, a los alumnos del V ciclo y a sus padres con la finalidad de
promover el desarrollo de la competencia matematica “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion”, empleando actividades de caracter ludico basadas en el
uso de materiales manipulativos para que la construccién de los aprendizajes sea mas

significativa.

La propuesta se centra la construccion de la capacidad “Usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio” focalizandose en los siguientes campos

tematicos:

e Lecturade planos y mapas viales Trayectorias
e Calculo de distancias reales
e Sistemas de referencia
e Ubicacion de objetos en el espacio
e Representacion del espacio con croquis y maquetas
El taller titulado “El pequefio cartografo” consta de diez sesiones y se finaliza con la

realizacion de una maqueta y de un croquis que representen en forma cartografica un



ambiente familiar a los estudiantes como su escuela o la plaza de su pueblo. Para la
realizacion de dicho taller se requiere un tiempo de 20 horas pedagdgicas

El presente taller se fundamenta en tres pilares, el aprendizaje colaborativo, “aprender
juntos” poniendo el foco en la centralidad de las relaciones interpersonales como
sugiere VVygotsky en su enfoque socioconstructivista, la realizacion de actividades de
caracter préctico a partir de la manipulacion para introducir, de una forma concreta,
los contenidos matematicos, para ponerlos en accion en la practica “haciendo
matematica” y desarrollar competencia en resolver problemas. Por ultimo, el uso de
estrategias de caracter ludico que motiven los estudiantes en asumir una disposicion
favorable al aprendizaje, los estimule a superarse y asi vehicular el aprendizaje de la

competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™.

El primero de los pilares que rigen esta propuesta es el aprendizaje colaborativo en el
cual se fomenta el aprendizaje relacionandose entre compafieros y con el entorno
vivencial, por medio de actividades grupales. Como dice Vygotsky los beneficios que
las interacciones interpersonales dan al aprendizaje, radican no tanto en el intercambio
de informaciones sino en las transformaciones de experiencias que la interaccién
fomenta. Es en este enfoque que se plantea la propuesta didactica del taller “El pequefio

cartografo”.

La idea de esta propuesta didactica es la de poner el alumno al centro del proceso de
aprendizaje, de ser él el artifice, el protagonista de este proceso por medio de trabajos
de grupo o colaborativos, la construccion y manipulacion de materiales, transformando
de esta manera el aula en un taller donde se hace matematica. Los materiales
manipulativos son modelos que pueden representar un determinado contenido
matematico estimulan una importante accion cerebral, permiten visualizar e
interiorizar aquellos aspectos, propiedades y elementos que el modelo pone en
manifiesto. Como sostenia Maria Montessori “el nifio tiene la inteligencia en las
manos” y lo de realizar actividades de caracter practico, de poner en uso la matematica,
de manipular sus representaciones fisicas es el vehiculo para poner en marcha el

aprendizaje.

El juego impulsa en el aula de primaria un espacio de aprendizaje; al jugar, el alumno,

enfrenta el reto que el juego propone. El jugador es empujado desarrollar habilidades



y a formular estrategias lo mas eficaces que pueda, que le permitan mejores resultados
en el menor tiempo. De esta manera, el nifio, asume el rol de constructor de sus saberes,
se relaciona tanto con sus comparieros como con el docente, quien modera y conduce

el juego, aprende a respetar y proponer reglas, a resolver conflictos.

En el taller se realizardn unas actividades ludicas disefiadas con el propdsito de
conducir los participantes a construir la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” priorizando el desarrollo de la capacidad de producir
representaciones cartograficas de un espacio compartido para aprender y crear
conciencia sobre el espacio. Esto es decir lograr el uso de estrategias y procedimientos
para orientarse en el espacio, expresar en un croquis la ubicacion y el recorrido de los

objetos, personas o lugares, teniendo por referencias organizadores topologicos.

Para lograr este propdsito, se ha planificado una trayectoria de trabajo definida por las

siguientes actividades ludicas:

e Laruta mas corta

e El viaje imaginario

e Somos pequefios arquitectos

e El tesoro escondido

e Construimos nuestra primera maqueta
Para esto se han planteado unos indicadores:

e Usa indicadores espaciales para ejecutar comandos
e Usa los indicadores espaciales para describir posiciones
e Ultiliza indicadores topolégicos para realizar movimientos y rutas
En el taller se propone utilizar croquis, planos, dados y cartas para la realizacion de las

diversas actividades planificadas. Ademas, puesto que el taller se concluye con la
elaboracion de un croquis y de una maqueta, se requiere el uso de papel bond,

papelografos, rotuladores, reglas y otros instrumentos de dibujo.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

A Competencia ~
Area pe y Desempefios
capacidades
» . e Establece relaciones entre los datos de ubicacion
= QL | “Modela objetos . .
g = con formas y recorrido de los objetos, personas o lugares, y
S| S o las expresa en un croquis o plano sencillo
2 ® 1 geométricas y sus £Xp g P
) . \ teniendo en cuenta referencias como, por
= X | transformaciones . .
ejemplo, calles o avenidas.




Determina lineas paralelas y perpendiculares a
partir de sus representaciones en un croquis o
plano sencillo.

Traslada una figura geométrica simple ubicada
en un plano, a partir de la descripcion de su
desplazamiento.

Establece la ubicacion de objetos en el plano
cartesiano consecuentes a giros y reflexiones.

“Comunica su
comprension
sobre las formas y
relaciones
geométricas”

Expresa con un croquis los desplazamientos y
posiciones de objetos o personas con relacion a
un sistema de referencia como, por ejemplo,
calles o avenidas.

Expresa con un croquis o plano sencillo los
desplazamientos y posiciones de objetos o
personas con relacion a los puntos cardinales
(sistema de referencia).

Describe los desplazamientos y posiciones de
objetos 0 personas a partir de un croquis o plano
sencillo.

Representa, en el plano cartesiano, los cambios
de ubicacion de los objetos debidos a giros.

“Usa estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio”

Emplea estrategias de calculo y los
procedimientos de composicion y descomposicion
para realizar ampliaciones y reducciones.
Emplea estrategias de visualizacion para trazar
recorridos.

Emplea la unidad de medida no convencional o
convencional, segin convenga, asi como
instrumentos de dibujo (compas, transportador) y
de medicion, y diversos recursos.

“Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
geométricas”

Argumenta sobre el recorrido mas corto de la
representacion de un croquis basado en una
consigna.

Argumenta sobre la estimacién de la longitud real
de un determinado recorrido trazado en un mapa.

Argumenta de como ha elaborado un mapa
utilizando el sistema de referencia.

SECUENCIA DE SESIONES Y ACTIVIDADES




Sesion 3: Sesion 4: o
1A . ¢ 1A . &6 ““ ‘“ SeS|0n 5. El
Sesion 1: “La | Sesion 2: “El Somos Somos = tesoro
ruta mas viaje equefios equerios -
” . . J . P q. " P q. " escondido
corta imaginario arquitectos arquitectos .
. Primera parte
Primera parte | Segunda parte
Sesion 6: “El S Sesion 8: Sesion 9: Sesion 10:
—_ Sesion 7: “El o i o
tesoro teSoro Construimos Construimos Construimos
escondido” escondido” nuestra primera | nuestra primera | nuestra primera
Segunda magqueta’” maqueta” maqueta’”
Tercera parte .
parte Primera parte | Segunda parte | Tercera parte

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Titulo de la actividad

LARUTA MAS CORTA

Competencia

Propésitos de aprendizaje

Resuelve problemas de

forma, movimiento y

avenidas.

avenidas.

e Usa los indicadores espaciales para describir la
ubicacion y el recorrido de objetos, personas o
lugares teniendo por referencias calles o

e Expresa en un croquis o plano sencillo la
ubicacidn y el recorrido de objetos, personas o
lugares teniendo por referencias calles o

¢ Utiliza indicadores topoldgicos para describir

localizacién desplazamientos y posiciones de objetos o
personas a partir de un croquis o plano
© sencillo.
S - . .
%3. ¢ Usa indicadores espaciales para ejecutar
3 comandos en un croquis o plano sencillo.
(N
yA - 7
S e Argumenta sobre el recorrido mas corto de la
= representacion de un croquis basado en una
® consigna.
=
2 L A , .
S | Evidencia del Traza el recorrido wds corto para unir dos lugares
S
“‘z’ aprendizaje represevtados en un croduis basdndose en una consigua.
H




participantes

Oraavizacién de los

Oraanizacién de los espacios

Para realizar la actividad
“La ruta mas corta”, se
organizan los participantes

Esta actividad se desarrollara dentro del aula.
Para realizarla se deben organizar las carpetas
agrupandolas en mesas redondas de 4 0 6

Or@miwciéw

en grupos de 4-6 jugadores. | carpetas.
¢ Croquis representante el centro
historico de la ciudad de lima
Tiempos de 2 hora}s | Wateriales | ® Marcadores de posicion de
e pedagogic ®| diversos colores
aplicacién as

e Cartas con las consignas
e Dado

Descripcién

La actividad “La ruta més corta” sigue los siguientes pasos:

e Organizar los participantes en grupos de 4-6 jugadores

¢ Organizar el salon de clase, con la participacion de los
alumnos, agrupando de cuatro e cuatro, o seis en seis, las
carpetas para formar diversas mesas redondas

e Repartir los materiales necesarios al juego

v' Tablero, croquis del centro histérico de la
ciudad de Lima (en anexo)

v Marcadores de posicién de diferentes colores (2
banderitas y un cono)

v’ Cartillas consignas

v" Ficha para anotar puntajes (en anexo)

e Explicar las reglas del juego a los participantes

¢ Designar un mediador por cada mesa de juego

El docente organiza los participantes en grupos de 4 a 6
integrantes; dentro de cada grupo los participantes se desafian
en ubicar en el croquis el punto de partida y el de llegada segun
la consigna para luego recorrer en el menor tiempo la distancia
que los separa.
En cada grupo habra un mediador, un participante encargado
de supervisar el respeto de las reglas del juego y de anotar el
puntaje obtenido por cada jugador.




Los estudiantes organizan el espacio del salon de clase
formando con sus propias carpetas unas mesas de juego, una
por cada grupo.

El docente reparte a cada grupo el material necesario y explica
el juego, sus reglas y objetivos.

Preparacion del juego: se pone al centro de la mesa de juego
el tablero que representa el croquis del centro histdrico de la
ciudad de Lima, cada jugador escoge el color de sus
marcadores de posicion (en una mesa de juego no puede haber
dos 0 mas jugadores con un mismo color de marcadores); el
mediador reparte a cada jugador, al azar, una cartilla de
consigna.

Inicio del juego: Cada jugador ubica en el tablero, mediante
las respectivas banderitas (marcador de posicion) el lugar de
salida y el lugar de llegada que se le ha consignado. Pone
también su marcador de posicion “cono” en el lugar de
partida. Cada jugador tira el dado, aquel que obtiene el puntaje
maximo empezard por primeo a jugar. Cada turno se
procedera en orden horario.

Desarrollo _del juego: Cada jugador debe desplazar su
marcador “cono” en el tablero procurando recorrer la ruta mas
corta. Para desplazarse, cuando es su turno, tirara el dado y
avanzara tantas casillas como indica el dado.

Conclusion del juego: el partido termina en cuanto uno de los
jugadores alcanza su meta. En este momento el mediador
controla la correcta ubicacion del punto de salida y del punto
de llegada de cada jugador, la eleccion de la “ruta mas corta”
y anota el puntaje en la ficha (en anexo).

Titulo de la actividad

El vigje imaginario

Tuformaciones del aprendizaje

Competencia

Propésitos de aprendizaje

Resuelve problemas de

e Emplea estrategias de calculo y los
procedimientos de composicion y
descomposicion para realizar ampliaciones y
reducciones.

e Emplea estrategias de visualizacion para

forma, movimiento y trazar recorridos.

localizacién

e Emplea la unidad de medida no convencional
0 convencional, segun convenga, asi como
instrumentos de dibujo (compas,
transportador) y de medicién, y diversos
recursos.




e Argumenta sobre la estimacion de la longitud
real de un determinado recorrido trazado en
un mapa.

Evidencia del

aprendizaje

Estima la longitud real de un determinado recorrido trazado

en un mapa

Orgavizacién de los

participantes

Oraanizacién de los espacios

Para realizar la actividad “El
viaje imaginario”, se
organizan los participantes en
grupos de 4-6 jugadores.

Esta actividad se desarrollara dentro del aula. Para
realizarla se deben organizar las carpetas
agrupandolas de 4 0 6.

=
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Q)
Tiempos de
aplicacion

e Mapas geogréaficos del Peru

2 horas : -
pedagogic Materiales oAtIas geo_graflco con
2 informaciones turisticas

e Reglas

Descripcién

La actividad “El viaje imaginario” es una actividad que pone
en juego estrategias para estimar de manera aproximada la
longitud de un determinado recorrido a partir de su
representacion grafica en un mapa. Para lograr este objetivo la
actividad sigue los siguientes pasos:

¢ Organizar los participantes en grupos de 4-6 jugadores
e Repartir los materiales necesarios al juego

v Mapa geografico del Per( (en anexo)

v Cartillas de consignas

v Regla

e Explicar las reglas del juego a los participantes

Preparacion de la actividad: El docente organiza los
participantes en grupos de 4 a 6 integrantes; dentro de cada
grupo los participantes se desafian en ubicar en el croquis el
punto de partida y el de llegada segln la consigna para luego
recorrer en el menor tiempo la distancia que los separa.




Los estudiantes organizan el espacio del salén de clase
formando con sus propias carpetas unas mesas de juego, una
por cada grupo.

El docente reparte a cada grupo el material necesario y explica
el juego, sus reglas y objetivos.

Inicio de la actividad: El docente conduce los alumnos a
cumplir un viaje imaginario entre diversas ciudades del Peru.
Cada grupo realizara su viaje con un avion especial que vuela
en linea recta despegando y aterrizando en las ciudades
indicadas en cada cartilla de consigna.

Desarrollo de la actividad: estimaran la distancia real entre
una ciudad y la otra y la longitud total del viaje.

Los alumnos ubican en el mapa geografico las ciudades que
visitaran en su viaje imaginario, buscaran por medio de un atlas
las informaciones turisticas mas relevantes de las etapas del
viaje y luego, con el auxilio de una regla, trazaran en el mapa
el recorrido que se le ha asignado.

Ahora

Conclusion del juego: Los alumnos elaborardn una ficha
sobre el viaje donde reuniran las informaciones turisticas
recogidas, las distancias cubiertas en cada etapa del viaje y el
recorrido total.




Titulo de la actividad

SOMOS PEQUENOS ARQUITECTOS

Competencia

Propésitos de aprendizaje

Resuelve problemas de

forma, movimiento y

e Describe la posicion de objetos o personas a
partir de un croquis o plano sencillo.

e Emplea la unidad de medida no
convencional o convencional, segun

Tuformacioves del aprendizaje

aprendizaje

localizacién convenga, asi como instrumentos de dibujo
(compas, transportador) y de medicion, y
diversos recursos.

Evidencia del  [Represewta en un crodquis simple de cémo estd hecha su

aula

participantes

Oraavizacién de los

Oraamnizacién de los espacios

Para realizar

la actividad

pequefios | Esta actividad se desarrollara dentro del aula.

arquitectos”, se organizan | Para poder realizarla de forma optimar, el docente
con sus materiales necesarios | dispone las mesas en forma de “U”.
en sus respectivos lugares.

(13
3 Somos
3
S
W
=
S
3
~
Q)
Tiempos de
aplicacién

e Cartulina (opalina)A4

4 horas .
pedagogic | Wateriales | ®LaP1Z
as eRegla

(2 sesiones)
e Borrador

Descripcién

La actividad “Somos pequeios arquitectos” se desarrolla en
forma individual, cada alumno enfrenta el reto de trazar un
croquis de su aula desde su punto de vista.

En esta actividad cada alumno elabora el croquis del aula paso
por paso empezando a representar su carpeta y lo que observa
a su alrededor; luego con el uso de unidades de medida
convencionales y no, un sistema de referencia como la
cuadricula realiza una representacion del salén de clase.
Preparacion _de la_actividad: El docente presenta a los
alumnos el trabajo del arquitecto, el cual entre otras cosas se




encarga de organizar los espacios de una infraestructura como
puede ser una escuela, adecuandolos de la mejor manera a su
uso. Esta tarea, el arquitecto, la realiza a partir de una
representacion grafica del espacio real que ya existe 0 que se
ve a construir. Asi el arquitecto a menudo trabaja con planos
y croquis.

Luego el docente presenta a los alumnos diversos croquis de
aulas, ilustrar las diferentes caracteristicas, los elementos
representados, las técnicas empleadas para elaborarlos, con la
finalidad de proponer el reto de elaborar un plano de su aula.

Se organiza el salon disponiendo las mesas de los alumnos en
forma de “U” teniendo en cuenta que las carpetas se dispongan
en proximidad de las paredes.

e Se reparten los materiales necesarios para el desarrollo de
la actividad

v' Cartulina A4
v’ Lapiz

v Regla

v' Borrador

Inicio de la actividad: Se observa detenidamente el salon de
clase; el docente ayuda los alumnos a poner su atencion en los
detalles, la ubicacion de los elementos arquitectonicos, puerta,
ventana, los muebles presentes en el aula y otros materiales,
la ubicacion de las mesas y de los compafieros que las utilizan,
todo detenidamente y con la descripcion de cada ubicacion,
las referencias necesarias para determinarla y representarla.
Desarrollo_de la_actividad: La actividad se dirige a la
elaboracion de un plano del salon a partir de la ubicacién y del
punto de vista subjetivo del autor.

Cada estudiante empieza con el dibujar su propia mesa y
coloca su nombre; luego dibuja dos mesas mas y pone el
nombre del compafiero que estd a su derecha e izquierda. Se
amplia la representacion del salon afiadiendo paso a paso los
elementos adyacentes. Para ello se ira dibujando en el plano
las mesas, desde las més cercanas hasta las mas distantes,
colocando en cada una el nombre del compafiero que las
utiliza. Para esto cada alumno observara minuciosamente
quien esta a la derecha y a la izquierda y los iré afiadiendo a
su croquis.

Realizado un primer croquis del aula, basado sobre su propia
percepcion, los estudiantes miden el aula usando unidades de
medida convencionales y no y con el empleo de un sistema de
referencia como la cuadricula determinan la ubicacion precisa
de los elementos del salon. Ahora, basdndose sobre estos datos
recogidos cada alumno elabora un plano detallado del aula




representando todos los elementos del aula, paredes, puertas y
ventanas, librerias, armarios y pizarra; para distinguir mejor
cada elemento trazado, pueden escribir a lado el nombre.
Conclusion de la actividad: El docente coloca en el salon, en
un lugar bien visible algunos elementos nuevos (silla, pelota
etc.). Luego invita a describir en base al sistema de referencia
del plano, las mesas y los comparieros que las utilizan.
Finalmente se incluyen en el croquis estos nuevos elementos
respetando la ubicacion.

Titulo de la actividad

EL TESORO ESCONDIDO

Competencia

Propésitos de aprendizaje

localizacién

Tuformaciones del aprendizaje

e Establece relaciones entre los datos de
ubicacion y recorrido de los objetos, personas
o lugares, y las expresa en un croquis o plano
sencillo teniendo en cuenta referencias como,

Resuelve problemas de por ejemplo, calles o avenidas.
forvma, movimiento y e Expresa con un croquis o plano sencillo los

desplazamientos y posiciones de objetos o
personas con relacion a un sistema de
referencia como, por ejemplo, calles o
avenidas.

e Argumenta de cobmo ha elaborado un mapa
utilizando el sistema de referencia.

Evidencia del

aprendizaje

Elabora un mapa nsando un sistema de referewncia como, por
elemplo, calles o avewidas para representar la ubicacién del

tesoro

participavtes

Organizacién de los

Oraanizacién de los espacios

Or@amiwciéw

en equipos
integrantes

Se organizaran los alumnos

La actividad se realizara alternando momentos en

4 - 6 . o
el salon de clase y momentos al aire libre




Tiempos de

aplicacién

6 horas e Papel bond

pedagdgic | Materiales | ® Rotuladores de diferentes colores

3essi(03nes) e Pafiuelos o banderas de diferentes
colores

Descripcion

El juego del “Tesoro escondido” es un clasico, muy divertido
y estimulante para todos. Esto ofrece grandes oportunidades de
aprendizaje, tanto en la fase de preparaciéon como en el
desarrollo. Por eso, en la presente actividad se propone de
involucrar los alumnos tanto en la preparacion del juego como
también en el desarrollo. Se organizaran los alumnos en
equipos de 4 — 6 integrantes y se les presentara el reto de
esconder un tesoro, elaborar unas pistas para su busqueda y
luego desafiarse en una carrera en contra del tiempo para
encontrar el tesoro escondido.

Preparacion del juego: La actividad debe ser preparada con
anticipacion por el docente el cual prepararad unos mapas de un
tamario aproximado de 60 x 40 cm en los cuales se representa
un espacio conocido por los alumnos como muestra de lo que
se va arealizar.

Inicio del juego: Cada equipo elabora un mapa sencillo que
representa un espacio conocido, la plaza del pueblo, el patio de
la escuela, el parque etc. Para esto los alumnos, acompafiados
por el docente exploran el espacio, toman notas de los
elementos caracteristicos que luego seran representados en el
mapa. Regresando al salén cada grupo elabora el mapa.

En la segunda sesion, a partir del croquis elaborado, cada grupo
elige un lugar donde esconder su tesoro, un pafiuelo o una
bandera colorada, y utilizando los elementos representados en
el mapa elabora una pista para determinar la ubicacion del
tesoro. Terminada esta fase, unos encargados del equipo
esconderan el tesoro en el lugar determinado y los eventuales
indicios necesarios a la busqueda cuidando de respetar con
precision los lugares descritos en la pista y cuidando de que
integrantes de otros equipos no los vean.

Desarrollo del juego: Terminada la fase de preparacion, el

docente recogera los tableros y las pistas elaboradas, luego las
repartira cuidando que cada equipo reciba un tablero y una
pista distinta de la que elabord. A partir de este momento puede
empezar la busqueda. Cada equipo, guiado por el mapa buscara
de ubicar en el mismo los puntos descritos en la pista, luego
buscara de ubicar en el espacio real lo que ubicé en el mapay
asi de esta forma recorrer el trayecto que lo conducira al tesoro.




Conclusion del juego: Ganara el juego el equipo que por
primero encontrard el tesoro escondido.

Esta actividad asi planteada propone a los estudiantes el reto
de comunicar la ubicacion de un lugar a partir de la
representacion gréfica de un espacio proximo, conocido y de
un sistema de referencia constituido de elementos como calles,
plazas, edificios conocidos y familiares. La fase preparatoria
que conduce a esconder el tesoro y elaborar la pista para su
busqueda implica el desarrollo de estrategias para combinar
dificultad de la pista y al mismo tiempo su validez.

En la segunda fase, la de la busqueda demanda la participacion
y la colaboracion de todos los integrantes, la capacidad de
reconocer a partir de la pista dada la ubicacion de un punto en
el mapa y la ubicacion de esto en el espacio real.

Tt+ulo de la actividad CONSTRUIMOS NUESTRA PRIMERA
MAQUETA
Competencia Propésitos de aprendizaje
e Emplea estrategias de calculo y los
Resuelve problemas de procedimientos de composicion y
o descomposicion para realizar ampliaciones y
forma, movimiento y reducciones.
localizacién e Argumenta sobre la ejecucion de una
maqueta y de un croquis de su escuela o
plaza de su pueblo.
Realiza una magueta y un croduis que represevten en forma
Evidencia del
. cartoordfica un ambiente familiar a los estudiantes como
aprendizaje
sut escuela o la plaza de su pueblo

Tuformaciones del aprendizaje

Oraanizacién

Organizacién de los

participantes

Oraanizacién de los espacios

Para realizar la actividad
“Construimos nuestra | Esta actividad se desarrollara dentro y fuera del
primera  maqueta”, se |aula. Para realizarla se deben organizar las

organizan los estudiantes en | carpetas agrupandolas por cada grupo.

grupos de 5.




Tiempos de

aplicacién

6 horas

pedagogic | Materiales
as
(3 sesiones)

e Carton o una cartulina
e Temperas, pinceles y esponjas
e Lapiz, regla, tijera y pegamento

Descripcion

La actividad “construimos nuestra primera maqueta” apunta a
la realizacion de una maqueta que represente un espacio
conocido por los alumnos que cuenta con un sistema de
referencia, a representacion tridimensional de los elementos
caracteristicos del espacio representado.

Preparacion de la actividad: El docente organiza los
participantes en grupos de 5 integrantes; dentro de cada grupo
los participantes trabajan colaborativamente organizando el
espacio del salon de clase de manera pertinente uniendo sus
carpetas para formar unas mesas de trabajo.

Cada grupo procura tener al alcance los materiales necesarios
a la elaboracién de la maqueta.

Inicio de la actividad: La actividad se organiza en diversas
etapas. En la primera de estas, cada grupo elige el espacio que
pretende representar en la maqueta, la plaza del pueblo, la
Institucion Educativa etc.; planifica los pasos a seguir para la
elaboracion de la maqueta:

e Elaborar un croquis

e Mediry ubicar con precision los elementos que se
quieren representar

e Elaborar el plano respectando los datos recogidos

e Elaborary colocar en la magueta los elementos
caracteristicos

e Acabar la maqueta pintandola

Desarrollo _de la actividad: En la segunda etapa los
estudiantes elaboran un croquis, visitan la zona, para sacar las
medidas y recogen los datos de ubicacion de los elementos que
se representaran en la maqueta.

En la tercera etapa realizan un plano respetando las medidas y
las ubicaciones basadas en un sistema de referencia. Este
plano seré la base de la maqueta.

Solo terminado el plano, los estudiantes, elaboran, utilizando
los materiales al alcance, los elementos caracteristicos del
espacio que han sido seleccionados para ser representados en
la maqueta, los colocan en la misma y proceden al acabado
con el pintado.

Conclusion _de la actividad: Como conclusion de esta
actividad, conclusion del taller, se realiza una exposicion
frente a toda la comunidad educativa del producto elaborado,
los pasos que han conducido a tal producto y los aprendizajes
logrados.
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