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Resumen

La investigacion de estudio titulado “Nivel de logro en la competencia resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion de los estudiantes del 1° “A” y “B” de
primaria de la I.E. “Virgen de las Mercedes” de Jangas, Ancash — 2022”, tuvo como un
objetivo general determinar el nivel de logro en la competencia Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacién del &rea de Matematica. La tesis posee una metodologia
de enfoque cuantitativo, alcance descriptivo y disefio no experimental. Se consideré como
poblacién a los 248 estudiantes de educacién primaria de la institucién educativa
mencionada, cuya muestra fue de 31 estudiantes del 1° A y B de educacion primaria; la
técnica que se utilizo fue una encuesta y el instrumento un cuestionario titulado “Test para
medir el nivel de logro en la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”. El instrumento fue validado por tres expertos, educadores de educacion
primaria y se determino su grado de confiabilidad utilizando el Software SPSS version 25
y el coeficiente de Alpha de Cronbach. Los resultados sobre el test aplicado arrojan, que
un 19,35% de ellos estan en el nivel de logro en inicio, y el 48,39% de ellos se ubican en
el nivel de logro en proceso. Por ello se concluye que, se hallaron diversas dificultades en
resolver problemas de calculo, orientado a las capacidades en la competencia en estudio;
lo que requiere de un estudio dedicado y detallado para construir habilidades y destrezas

cognitivas.

Palabras clave: ‘“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”,

competencia, resolucién de problemas.
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Abstract

The research study entitled "Level of achievement in the competition solves
problems of shape, movement and location of the students of the 1st "A" and "B" of
primary school of the I.E. "Virgin of the Mercedes" of Jangas, Ancash - 2022 *. Maintains
as a general objective Determine the level of achievement in the competition Solve
problems of shape, movement and location of the area of mathematics. The thesis has a
quantitative approach methodology, descriptive scope - not experimental. The 248
students of the I.E of primary education under study were considered as a population,
whose sample was 31 students of the 1st grade section A and B of primary education;
technique based on a survey and the instrument entitled "test to measure the level of
achievement in the competition solves problems of shape, movement and location”. It was
validated under the discernment of three expert primary education educators, and reliable
by the data process using the SPSS Software version 25 and Cronbach's Alpha content.
The results on the applied test show that 19.35% of them are at the level of achievement
at the beginning, and 48.39% of them are located at the level of achievement in process.
Therefore, as a conclusion, there are various difficulties in solving calculation problems,
oriented to the capacities in the competition under study; which requires dedicated and

detailed study to build cognitive skills and abilities.

Keywords: "Solve problems of form, movement and location”, competence, problem

solving.
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Introduccién

La ensefianza de las matematicas es fundamental para el desarrollo intelectual de
los estudiantes, sobre todo del nivel primario; como es bien sabido, esta area de estudio
desarrolla la légica, el poder de la reflexion y el pensamiento critico vinculada a la
abstraccion.

Las matematicas son consideradas base fundamental para la realizacion de
multiples actividades que involucren el empleo de la funcién matematica en las cuatro
operaciones basicas (suma, resta, multiplicacién y division) ademéas de lo citado,
contribuyen en la formacion de valores, la busqueda de la exactitud o aproximacion, la
utilizacion de simbolos o representaciones a traves de la abstraccion, el razonamiento y la
percepcion de la creatividad e ingenio como valores fundamentales a la par de elevar el
rendimiento y estimular el aprendizaje.

En los primeros grados de la primaria, mediante el juego y la manipulacion, los
docentes promueven la generacion de situaciones que conduzcan a los estudiantes al
planteo de soluciones a los diferentes problemas que dia con dia se van complejizando.
Pero, para muchos nifios, el aprendizaje de las matematicas, suele ser a menudo un terrible
problema, que puede llevarlo al fracaso escolar, en los grados superiores, a pesar de que
en las otras areas su ritmo de aprendizaje sea normal. (Fernandez, 2013).

En los ultimos 10 afios, el sistema educativo peruano ha presentado diversas
dificultades en cuanto al desarrollo de la ensefianza — aprendizaje de los escolares, debido
al cambio del resumen curricular y la implementacion ajustado al enfoque por
competitividades. Es asi, que la experiencia con los escolares sobre las competencias es
compleja; por tal razon, se pretende proponer algunas estrategias sencillas que les permita
interiorizar y construir nuevos conocimientos para alcanzar una educacion de calidad.

Para plantear algunas soluciones a esta problematica, es necesario el interés que
disponen los educadores para conocer las aptitudes, habilidades y destrezas de uno de sus
estudiantes o en su defecto de la mayoria; ya que el objetivo es que muestren el interés y
necesidad de buscar diversas estrategias o formas de lograr la solucion de los problemas

que se presenten en su vida diaria. No cabe duda que para un aprendizaje de la “ensefianza
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y el aprendizaje” por competencias es sustancial la incorporacion de materiales concretos
pertenecientes a su entorno inmediato; pero uno de los factores que limita este proceso, es
el minimo uso de materiales concretos y abstractos para alcanzar un conocimiento
eficiente en los educandos.

Sefialar sobre las matematicas se pretender analizar la relevancia en el “enfoque
de resolucién de Problemas”, mediante una Unica finalidad de orientar el proceso de
“enseflanza — aprendizaje” de los escolares, este enfoque es necesario, ya que permite que
todos los individuos aprendan a resolver diversas dificultades en situaciones reales al lapso
de su existencia cotidiana.

Segun MINEDU (2016), la competencia es una potestad que tiene un individuo
para ajustar una serie de destrezas bajo la adquisicion de un propdsito especifico de una
contexto o problema determinado, ejerciendo con un juicio ético y critico (MINEDU,
2016).

Segun Campoverde (2021), sefiala que los escolares construyen sus conocimientos
cuando los aprendizajes se relacionan con las actividades diarias y son experimentales, ya
que esta ayuda a que sean capaces en describir y orientar movimientos vinculados entre
objetos — individuo, usando en algunos casos su cuerpo como punto de partida hacia otros
objetos; incluso, esta destreza permite a los discentes a reconocer y familiarizarse con las
figuras para asi lograr construir informaciones significativos empleando vocabularios
geométricos; es imprescindible trabajar esta competencia dentro de las aulas de forma
dinamica aportando materiales y juegos que les despierte el interés de cada uno. Esta
competencia involucra, para los educandos estas capacidades: “Modela objetos con
formas geométricas y sus transformaciones, comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio y
argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas” (MINEDU, 2016, pag. 253).

El desarrollo del presente trabajo titulado: “Nivel de logro en la competencia
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion de los estudiantes del 1° “A” y
“B” de primaria de la I.E. “Virgen de las Mercedes” de Jangas, Ancash — 2022”. Es
sumamente esencial, ya que se percibe a la mateméatica como un saber formal y que su

ensefianza es necesaria para el desarrollo del ser humano ante cualquier circunstancia de
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la vida. La meta general es “Determinar el nivel de logro en la competencia Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion de los estudiantes de 1° grado”. El estudio
pertenece al enfoque cuantitativa, alcance descriptivo - no experimental. Como como
poblacién a los 248 estudiantes de la I.E de educacion primaria muestra conformada por
31 estudiantes del 1° grado seccién Ay B de educacion primaria.

Dado que la investigadora, determina cinco capitulos que son los siguientes:

Capitulo 1, se narra la formulacion del problema, que incluye la caracterizacion y
formulacion del problema, propdsitos, justificacion, viabilidad y las limitaciones, luego
en el capitulo 11, encontramos el desarrolla el marco teérico, donde los puntos a considerar
son los antecedentes y las bases tedricas. Seguidamente, el capitulo 111, donde hallamos la
metodologia del estudio, que considera los siguientes puntos: el tipo, disefio, poblacion,
muestra, técnica, instrumento, definicion de la variable, aspectos éticos y matriz de
consistencia, asimismo, el capitulo 1V, se muestran los resultados y la discusion y en el

ultimo capitulo V, se localizan las conclusiones y las recomendaciones.

15



Capitulo I: Planteamiento del Problema

1.1.  Descripcion de la Realidad Problematica

Segln Sanabria (2019), los calculos matematicos se encuentran presentes dentro
de la vida real, desde el nacimiento hasta el final de la vida humana; sin embargo, se
observa ciertas dificultades y limitaciones en cuanto al desarrollo de las ensefianzas -
aprendizajes Matematicas. Esta realidad se refleja en las informaciones estadisticas
realizadas en las pruebas diagndsticas (internacionales y nacionales) del autor, que lleva
a una deduccion que los educandos no toman importancia o interés respecto a la mejora y
fortalecimiento sobre las cuatro aptitudes matematicas; asimismo, la falta de interés y poca
dedicacion por parte de los docentes para investigar e indagar sobre las distintas
estrategias matematicas, adecuado a la necesidad de sus intereses de los estudiantes.

Martinez (2020) sefiala que las competencias matematicas ayudan a los estudiantes
para una incorporacion activa y oportuna en la sociedad y en su vida cotidiana; siendo la
columna fundamental en la educacion de la humanidad. Pero, se ve una gran debilidad y
desequilibrio en los escolares en cuanto al desarrollo de los diversos ejercicios a las
capacidades del area indicada. Esta problematica no es ajena en todo el contexto mundial,
dado que demanda a trabajar por parte de docentes y estudiantes, siendo consecuentes en
el reforzamiento de habilidades y razonamientos matematicos, de esta forma a la larga se
obtendran interpretaciones reales con diversos tipos de informacion con resultados
favorables (Martinez, 2020).

Segun MINEDU (2018) la evaluacion (PISA) ha estimado a los estudiantes de 15
afios, cuya participacion fue de 79 paises, en las areas de Ciencia, Matematica y Lectura.
Esta evaluacién internacional permite la participacion de los diversos paises miembros de
la OCDE, en caso que no es miembro de dicha organizacion la participacion es voluntaria;
como en el caso de Per( que, en los afios 2000; 2009; 2012; 2015 y 2018 ha participado
de manera voluntaria con 8028 estudiantes de 342 colegios; donde el 70% pertenecio a
colegios estatales y el 30% colegios no estatales. En la evaluacion 2018, los resultados en

el area de Matematica son de esta manera: en primer lugar, se ubica P-S-J-C(China) con
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591 puntos como resultado por medida de promedio; en segundo lugar, Singapur con 569
puntos como resultado por medida de promedio y tercer lugar fue Macao (China) con 558
puntos medida de promedio, mientras que Perd llegd al puesto 65 de 79 paises, se ubica
entre Costa Rica y Jordania con 400 puntos; donde 32,0% de estudiantes se encuentran
debajo del nivel uno, el 28,3% de educandos estan en nivel uno, el 23, 1% en nivel dos,
11,6% en el nivel tres, el 4,1% en el nivel cuatro, el 0,8% en el nivel cinco y por ultimo el
0,1% se encuentra en el nivel seis(MINEDU, 2018).

Figural
Resultados por niveles de desempefio y medida promedio en mateméatica

PISA 2009 PISA 2012 PISA 2015 PISA 2018
Niveles de Niveles de Niveles de Niveles de
= o
desempefio desempefio desempefio desempefio
6 0,1 6 0,0 6 0,0 6 0.1
5 0,5 5 0,5 5 0,4 5 0.8
4 2,1 a 2,1 4 2.7 4 4,1
3 6,8 3 6,7 3 9,8 3 11.6
2 16,9 2 16,1 2 21,0 2 231
1 25,9 1 27,6 1 28,4 1 28,3
73,5 74,6 66,1 60,
<1 47,6 =1 47,0 <1 37.7 <1 32,0
Medida

Nota. El grafico representa los resultados de desempefios y medida promedio. (MINEDU,
2018).

Por otro lado, en las variaciones de los resultados matematicos a nivel
Latinoamérica (PISA) por medida promedio del 2009 al 2018, el Per( se ubica en la
tendencia promedio de + 11,7 en un nivel més alto; esto no quiere decir, que no hay
problemas en resolver ejercicios matematicos.

Figura 2

Tendencia promedio de los resultados en Matematica — Latinoamérica (2009 — 2018
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Perd 11,7
Colombia 3.3

Brasil

Chile 1,3
Costa Rica

Republica Dominicana 3,0
Uruguay
Meéxico
Argentina 4,5

Nota. El gréfico muestra tendencia de promedio en Matemética. (MINEDU, 2018).

Asimismo, el Ministerio de Educacion, en el afio 2019 ha evaluado el nivel de
aprendizaje de los estudiantes de 2° de primaria, las caracteristicas generales de la
Evaluacion Muestral (EM), fue: fecha 27 y 28 de noviembre el &rea de matematica y
lectura que participaron 165 658 estudiantes de 5 976 escuelas, los resultados de las
mismas, se representa de dos maneras medida de promedio y niveles de logro. A nivel
nacional, los estudiantes mencionados obtuvieron los siguientes resultados 507 puntos por
medida de promedio, y el 51,1% se encuentran en el nivel inicio, el 33,1% de estudiantes
estan en el nivel proceso, solo el 11.8% de los estudiantes alcanzaron el nivel satisfactorio.
Mientras los resultados analizados por DRE a nivel de la region Ancash, el 61,2% de los
estudiantes estan en el nivel de logro en inicio, el 29,9% estan en nivel proceso y el 8,9%
se encuentra en un nivel satisfactorio, con 493 puntos medida de promedio (MINEDU,
2022).

Mientras los resultados analizados por DRE a nivel de la region Ancash, el 51,2%
de los estudiantes estan en el nivel de logro en inicio, el 29,9% estan en nivel proceso y el
8,9% se encuentra en un nivel satisfactorio, con 493 puntos medida de promedio
(MINEDU, 2022).

Figura 3

Resultados por DRE
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Eninicio En proceso Satisfactorio Medida promedio
Nacional 55,1* kiR B 170 18 527 507
Amazonas 9.7 28 kiR 18,0 B 8" 529 494"
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02 307 291 127 10,7 510 497
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Huancavelica

Huénuee
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Nota. El grafico muestra los resultados por DRE. (MINEDU, 2022).

Segun Quiroga (2020) las apreciasiones trabajadas actualmente, a nivel
internacional y nacional muestra una gran dificultad referido a la competencia y sus
capacidades matematicas; por ende, es un problema serio. Cada docente debe esforzarse
por buscar diversas estrategias y apoyar a los estudiantes a obtener resultados favorables.

La educacion del Per( se encuentra en una situacion critica, en cuanto al avance
de las aptitudes competencias del area de Matematica. Actualmente este problema ain es
mas serio por muchos factores: uno de ellos es el cambio del curriculo que ha generado
en los docentes una dificultad para desenvolverse libremente, a raiz de ello les resulta
dificil dar una ensefianza significativa a traves de materiales concretos de su entorno, por
otro lado, a causa de una educacion virtual en la temporada de pandemia (COVID 19);
para muchos docentes ha sido novedoso promover aprendizajes a través de los medios
tecnoldgicos, puesto que, en ese aspecto han encontrado diversas dificultades como:
transmitir informacion y obtener evidencias reales sobre las actividades establecidas, por
ende, no todos los estudiantes gozaron de las mismas oportunidades de obtener los medios
de comunicacién para una educacion eficaz y de calidad en cuanto a las habilidades

exactas.
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Observamos esta misma realidad en los escolares de la I.E “Virgen de las
Mercedes”, muestran diversas dificultades para adquirir soluciones matematicos, por
ende, la educacién a distancia no genera un aprendizaje significativo, esta realidad se da
debido a varios factores, tal es el caso, la falta de conocimiento de los progenitores sobre
el uso de los medios de educacion virtual, la falta de materiales manipulativos para
resolver problemas matematicos, la falta de economia, poca conectividad al internet, el
poco interés de parte de los padres hacia el aprendizaje de los hijos, alimentacion no
balanceada, falta de salud e higiene, carencia de carifio, la debilidad y la misma rutina de
estar frente a la laptop. Por todo lo indicado y percibido anteriormente es pertinente
estudiar el nivel de logro de dicha competencia en estudio.

1.2.  Formulacion del problema

Después de haber elaborado la descripcion de la problematica se ha formulado la
siguiente interrogacion: ;Cudl es el nivel de logro en la competencia Resuelve Problemas
de Forma, Movimiento y Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de educacion
primaria de la Institucion Educativa “Virgen de las Mercedes” de Jangas, regién Ancash
en el 2022?

1.3.  Objetivos de la investigacion

1.3.1. Obijetivo general

Determinar el nivel de logro en la competencia Resuelve Problemas de Forma,
Movimiento y Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de educacioén primaria de
la Institucion Educativa “Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en afio el
2022.
1.3.2. Objetivos especificos

Describir la capacidad: “modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones de la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y
Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa
“Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en el 2022.

Describir la capacidad: “comunica su comprension sobre las formas y relaciones

geométricas de la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y
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Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa
“Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en el 2022.

Describir la capacidad: “usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio de la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion de
los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa “Virgen de las
Mercedes” de Jangas, region Ancash en el 2022.

Describir la capacidad: “argumenta afirmaciones sobre las relaciones geométricas
de la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion de los
estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa “Virgen de las

Mercedes” de Jangas, region Ancash en el 2022”.
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Capitulo I1: Marco Tedrico

2.1.  Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Sanabria (2019) efectu6 un estudio titulado: “La resolucion de problemas como
estrategia para la comprension de porcentajes desde el aprendizaje situado”. Obtuvo como
objetivo general, “fortalecer la comprension del concepto de porcentaje a través de la
resolucion de problemas desde el aprendizaje situado en estudiantes de quinto grado de
una Institucion Educativa del Municipio de Duitama (Boyaca)”. Emple6 una metodologia
que concierne al enfoque mixto y de tipo de Investigacion — Accion Educativa que consta
en 4 periodos: diagnostico, planificacion, accion - observacion y reflexion - evaluacion,
como también un pre-test y observacion que efectud la estimacion de resultados, tuvo
como muestra a 34 estudiantes de grado quinto de primaria, con edades entre 10 y 12 afios
de edad. Concluye que la propuesta implementada fortalece en los siguientes puntos:
comprension significativa sobre el concepto del porcentaje, desarrollo de habilidades para
el uso de conceptos, motivacion para el aprendizaje, desarrollo del pensamiento
matematico y cambios en la actitud positiva hacia la asignatura de matematicas.

Ferrada & Martinez (2021) presentaron una tesis titulada ‘“Propuesta didactica
basada en el modelo de Van Hiele para la ensefianza de area y volumen de cubos y
paralelepipedos utilizando el software GeoGebra para estudiantes de sexto afio Basico™.
Cuyo objetivo de la investigacion fue “disefiar una propuesta didactica de ensefianza
basada en el modelo de Van Hiele, para el aprendizaje del area y volumen de cubos y
paralelepipedos utilizando el software GeoGebra, para estudiantes de sexto afo basico”.
El tipo de estudio pertenece al enfoque mixto, bajo el disefio de la investigacion pre-
experimental con alcance descriptivo. Los investigadores trabajaron con una muestra de
10 estudiantes de sexto afio basico, edad de los alumnos desde 11 afios hacia adelante. Al
percibir el nivel no considerable en el razonamiento geométrico de los estudiantes, los

investigadores obtuvieron utilizar el software GeoGebra Classroom para complementar el
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vacio y teniendo en cuenta poca informacion de clases en el mismo, los autores hacen
sugerencia seguir con las investigaciones acerca de este modelo geométrico de ensefianza.

Lopez (2019 realiz6 un estudio con la denominacion: “Bajo rendimiento
académico en el area de matematicas del tercero de Bésica paralelo A de la unidad
educativa Santa Maria de la Esperanza periodo lectivo 2018 — 20197, el cual, trabajo con
un objetivo general, “identificar las principales causas del bajo rendimiento académico de
la asignatura de matemética del tercero de educacion bésica elemental de la unidad
educativa Santa Maria de la Esperanza”. La metodologia fue del enfoque cuantitativo y
cualitativo, nivel descriptivo y la técnica entrevista — cuestionario. Tuvo una muestra de
25 educandos de tercero de basico paralelo A de la unidad pedagogica. Los investigadores
concluyeron que, en las causas para un bajo rendimiento se dan varios factores como:
factor del ambiente escolar, falta de la utilizacion de técnicas, estrategias y carencia de
materiales didacticos y la deficiencia en el acompafiamiento en el hogar por parte de los
padres.

Vargas & Sotillo (2019) presentaron un informe titulado: “Efecto de Ia
metodologia Singapur en el desarrollo de la competencia comunicacion en el area de
matematica para estudiantes de grado sexto”, cuyo objetivo general “establecer el efecto
de la metodologia Singapur en el desarrollo de la competencia comunicacion en el area de
matematica para los estudiantes de grado sexto de la Institucién Educativa Distrital
Lestonnac”. La metodologia realizada para el estudio de aquella investigacion fue del tipo
cuantitativo - cuasi experimental basado al alcance explicativo, como segunda fase realizo
el estudio de tipo descriptivo; asimismo, el trabajo realizado estuvo conformado por 73
estudiantes de 6° grado. Llegando asi a una conclusion que en cuanto al ejercicio sobre
las habilidades comunicativas en la asignatura matematico ayuda y permite una mejora,
porque observaron mayores puntuaciones generales y especificas del post test al
compararlas con las del grupo total.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Quifionez (2019) realiz6 una investigacion titulada, “Aprendizaje cooperativo y

desarrollo de la competencia resuelve problemas de movimiento, forma y localizacién del

area de matematica en los alumnos de primer grado de la Institucion Educativa primaria
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71 015 San Juan Bosco del distrito de Juliaca, Provincia de San Roman, Region Puno,
2019”. Plante6 como objetivo general, “Determinar la relacion de la aplicacion del
Aprendizaje cooperativo y desarrollo de la competencia resuelve problemas de
movimiento, forma y localizacion del area de matematica en los alumnos de primer grado
de la Institucion Educativa primaria 71 015 San Juan Bosco del distrito de Juliaca,
provincia San Roman, region Puno, 2019”. El tipo de trabajo pertenece al enfoque
cuantitativo, nivel aplicativo, disefio pre experimental que mide el pre test — pos test,
manipuld6 con la técnica “escala de calificacion y de observacién. Trabajé con una muestra
de 35 estudiantes de dicha institucion. Para finalizar, el aprendizaje cooperativo ayuda
para el desenvolvimiento de los discentes en la competencia en estudio.

Gonzales (2022) ejecutd una tesis titulada, “La creatividad en la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del 6° grado de primaria, Lima- 2022”, planteo
como proposito “Determinar la influencia de la creatividad en la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del 6° grado de primaria, Lima — 2022”. La metodologia
que se orientd corresponde al enfoque cuantitativo, tipo de estudio aplicada, de disefio no
experimental, transversal y correlacional causal. Cuya muestra fue no probabilistica con
165 estudiantes de dicha institucion. Los resultados evidencian que el mayor porcentaje
de estudiantes se ubicaron en los niveles de logro en inicio y proceso para la resolucion
de problemas matematicos. De la misma manera en la variable creatividad evidencié un
desempefio de nivel medio de creatividad, mientras que las dimensiones fluidez y
flexibilidad se evidencié un desempefio alto. Por ello, se llega a una conclusion que la
creatividad influye en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes.

Valverde (2021) presentd un informe cuyo titulo fue: “Desempefio docente y
aprendizaje del rea de matematica en estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E.
N°5040, Callao afio 2021”. El proposito principal de la tesis fue “determinar si existe
relacion entre el desempefio docente y el aprendizaje en el area de matematica en
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion y afio ya mencionado”. El tipo
de investigacidn pertenece al enfoque cuantitativo, nivel descriptivo correlacional, disefio
no experimental de corte transversal, método hipotético deductivo, para el recojo de datos

se utilizo la técnica de encuesta y el instrumento de tipo Likert. Con los resultados
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obtenidos y los analisis descriptivos e inferencial lleg6 a una conclusion que si, se halla la
relacién significativa de las variables del desempefio docente y el aprendizaje en el &rea
de matematica.

Maérques & Mauricio (2020) presentaron un informe titulado, los materiales
didécticos y su influencia en el aprendizaje de la matematica en el 2° grado de primaria
en la institucion educativa "La Pradera 11", el Agustino - 2017 UGEL 05. EIl objetivo
general fue “determinar de qué manera la aplicacion de los materiales didacticos influye
en el aprendizaje de la matematica en los nifios de 2° grado de primaria de la institucion
educativa, La Pradera Il, el Agustino — 2017 UGEL 05”. La presente investigacion
pertenece al enfoque cuantitativa, aplicada, de disefio cuasiexperimental y con el uso del
método experimental. La muestra estuvo conformada por 30 estudiantes de 2do grado. Por
ello, el resultado evidencia que si los materiales didacticos influyen significativamente en
el contenido actitudinal del aprendizaje de la matematica en los nifios.

Vidal (2019) Ejecut6 una tesis titulada: Estrategias Basadas en la Neurociencia y
la Pedagogia del movimiento para favorecer la Resolucion de Problemas de Forma,
Movimiento y Localizacién en los estudiantes de 2° grado de la I.E. Gran Amauta
Mariategui-139, San Juan de Lurigancho; cuyo proposito principal fue lograr los
estandares de aprendizaje de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento
y localizacién en el nivel primario. El tipo al que pertenece la investigacion es el enfoque
cuantitativo — correlacional. Trabajé con una muestra de 120 estudiantes y 4 docentes. Al
finalizar la implementacion se espera lograr que los docentes inserten esta estrategia de la
neurociencia en su practica pedagogica y que respalden y aseguren el aprendizaje de largo
plazo y asuman retos en su actividad pedagogica.

Fernandéz & Suyo (2021) Presentaron un informe titulado, “Aplicacion de
métodos Pdlya en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de educacion
primaria de la Institucién Educativa Mixta de Aplicacion Fortunato Luciano Herrera de la
facultad de educacién y ciencias de la comunicacion de la Universidad Nacional de San
Antonio Abad del Cusco, 2019”. Tuvieron como objetivo principal “determinar la
influencia de la aplicacion del método Pdlya en la resolucion de problemas matematicos

en estudiantes del segundo grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa Mixta
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de aplicacion Fortunato Luciano Herrera — Cusco”. Pertenecio al tipo de investigacion
aplicativo, con un nivel experimental y un disefio pre experimental, el instrumento
utilizado fue una prueba escrita como pretest y post test. Trabajaron con una muestra de
25 estudiantes del segundo grado de Educacion Primaria, constituyéndose el grupo
experimental. La investigacién concluyé que de una u otra forma mejora el aprendizaje la
aplicacion del método Polya en especial en cuanto a ejercicios matematicos.

Arismediz (2022) present6 una tesis conocido a “juegos didacticos para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes de quinto grado de educacion
primaria en la I.E. N° 15315 Huachuma Alta - distrito de las Lomas - Piura, 2019”. El
objetivo general de la investigacidn fue “determinar en qué manera los juegos didacticos
mejoran el aprendizaje en el area de Matematica en los estudiantes de quinto grado de
educacion primaria en la I.E N° 15315 Huachuma Alta — Distrito Las Lomas — Piura,
2019”. La metodologia que escogid para el estudio pertenece al tipo cuantitativo - nivel
explicativo - con disefio pre experimental “con pre test y post test”, de la misma manera
la muestra de estudio consta de 19 estudiantes de quinto grado de primaria, la técnica e
instrumento que empleo fue observacion y guia de observacidn. Para sacar el resultado se
utilizo el Excel 2013 y el SPSS v.25, para la prueba de hipdtesis se utilizo el estadistico
de contraste. Por lo tanto, se llega a una conclusion que la aplicacién de los juegos
didacticos ayuda o mejora en el aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de
quinto grado de educacion primaria.

Campoverde (2021) estudi6 una investigacion titulada, “Programa para resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacion en estudiantes de 6° de primaria”. Cuyo
objetivo general, “Comparar la Resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion, entre el pretest y post test, luego de aplicar el programa Papiroflexia en los
estudiantes de 6° de primaria de un colegio de Santiago de Surco”. El tipo de investigacion
corresponde al enfoque cuantitativo, nivel experimental y disefio cuasiexperimental. La
muestra para el estudio fue de 23 estudiantes del grado ya mencionado, por tres razones:
importancia del desarrollo de las competencias del area de Matematica, edad bioldgica y

accesibilidad a la muestra. Concluye, a través del programa para la resolucién problemas
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en dicha competencia resulté mejora significativamente en el desarrollo de las cuatro
dimensiones matematicos.
2.1.3. Antecedentes Regional

Guzman (2019) realiz6 un estudio titulado, “taller de Matematica, empleando el
Tangram como material didactico, para mejorar la resolucion de problemas de medida con
unidades de longitud y superficie en figuras geométricas planas en estudiantes del 4° “A”
de la Institucion Educativa N° 86211 “Coronel Bolognesi” de la provincia de Bolognesi
region, Ancash en el afio 2019”. Tuvo como objetivo general, “determinar si la aplicacion
del taller de matematicas, empleando el Tangram como material didactico, mejora la
resolucion de problemas de medida con unidades de longitud y superficie en figuras
geométricas planas”. La metodologia corresponde al enfoque cuantitativo, nivel
experimental, disefio pre- experimental pre y post test. Se realizd con una poblacion de 41
estudiantes de cuarto grado, cuya muestra fue de 21 estudiantes de 4° “A” de la I.E.
N°86211 “Coronel Bolognesi”. En conclusion, la aplicacion del taller de Matematica,
utilizando el Tangram como material didactico favorecio significativamente la resolucion
de problemas de medida con unidades de longitud y superficie en figuras geométricas
planas.

Carrasco (2021) realiz6 un estudio titulado, “Aplicacion de un programa basado
en el enfoque centrado en la resolucion de problemas para mejorar el nivel de aprendizaje
en el area de Matematica en los estudiantes del IV ciclo Educacion Basica Regular de la
I.E, multigrado N°88063 del caserio de Quihuay - Macate 2019”. Consider6 como
objetivo general, “demostrar que la aplicacion del programa basado en el enfoque centrado
en la resolucion de problemas, mejora los niveles de aprendizaje en la resolucion de
problemas matematicos”. El investigador consideré como muestra a 20 estudiantes 11 de
tercer grado y 9 de cuarto grado, 09 son mujeres y 11 son varones que es la poblacion
total. Utiliz6 como instrumento el nivel aplicativo, disefio pre experimental, técnica de
observacion sistematica y el instrumento pre test y pos test. En conclusién, los resultados
afirman que si existe la relacion directa entre el programa basado en el enfoque centrado

en la resolucién de problemas y el nivel resolutivo en el area de matematicas.
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Lifian (2018) presento una tesis titulada, Aplicacion de la técnica de los mandalas
para desarrollar la creatividad en el Area de Matematica en los estudiantes del 6° grado
de primaria de la I.E.P.C.Jesus Maestro, Nuevo Chimbote — 2018. Cuyo objetivo fue,
identificar el nivel de desarrollo de la creatividad en el area de Matemaética en los
estudiantes de 6° grado de primaria de la .E.P.C.Jess Maestro. La metodologia pertenece
al enfoque cuantitativo, método experimental, disefio cuasi experimental con pretest y pos
test. La muestra que se considerd para el estudio fue 54 estudiantes de 6° grado, secciones
“A” y “B”. Se concluye que la aplicacion de la técnica de las mandalas mejoro
significativamente el desarrollo de la creatividad en los estudiantes, ya que tenian la
capacidad de producir nuevas ideas.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Area de matematica

Menciona que las matematicas se encuentran presentes desde el principio hasta el
final de la vida humana; porque encontramos dentro de las actividades que se realiza a
diario, las cuales, permiten progresar el conocimiento humano resolviendo problemas a
diario frente al mundo competitivo. Inclusive la humanidad asimila y aprende de las
actividades que realizan a su alrededor (Bendezu, 2020).

El &rea de Matematica es una de las areas curriculares que el Ministerio de
Educacion ha introducido dentro del curriculo en los niveles de la E.B. peruana, consta
de cuatro competencias, las cuales, son relevantes e importantes para el perfeccionamiento
de las habilidades de calculo. Asimismo, la ensefianza de las matematicas busca formar
personas capaces de investigar, constituir, ordenar y estudiar las informaciones; con la
finalidad de comprender mejor el mundo que rodea, incluso, valerse y tomar propias
decisiones, frente a algunos problemas que se podria encontrar en el entorno social
(Merino Y., 2019).

2.2.1.1. Concepciones de competencias y capacidades del area de

Matematica.

Las competencias son aquellas facultades que el ser humano tiene para combinar
ciertas capacidades, con la finalidad de alcanzar un aprendizaje significativo; el cual, le

permita mostrarse competente y a actuar con criterio. Estas competencias, evaltan las
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habilidades que poseen los estudiantes por resolver problemas matematicos; ademas,
mejora y fortalece conocimientos sobre los aspectos espaciales y cuantitativos referido al
entorno real. Por ello, las competencias son definidas como aptitudes que favorecen
buscando soluciones a los diversos problemas matematicos (Puelles & Cruz, 2020).

Se considera que las competencias matematicas estan radicadas en las habilidades
que tienen los seres racionales. Estas permiten relacionarse y utilizar sus operaciones
matematicas con simbolos, formas de un término numérico y concreto para resolver
problemas. Por otro lado, se conoce como las habilidades que acceden a desarrollar y
emplear diversos ejercicios en situaciones cotidianas con la finalidad de mejorar las
dificultades en la resolucion de problemas (Ruiz, 2020).

Segun el Curriculo Nacional, las capacidades son definidas como habilidades y
destrezas cognitivas que los estudiantes emplean para desafiar retos de manera competente
siendo capaces de dar explicaciones sobre los conocimientos matematicos mas complejas
en distintos campos del saber (MINEDU, 2016).

2.2.1.1.1. Resuelve problemas de cantidad.

Manifiesta que el escolar es competente cuando: soluciona problemas, plantea
nuevos retos, edifica y consigue nociones de los procedimientos numeéricos y sus
propiedades de los ejercicios, incluso cuando es capaz de afirmar la importancia del uso
de los materiales matematicos para representar la relacion entre sus datos y situaciones,
gracias a ello, han generar comprensiones de los resultados con una sistematizacion
exacta. Esta competencia cumple su potencial dentro del razonamiento l6gico, cuando el
estudiante de manera libre y activa realiza comparaciones explicando mediante similitudes
y analogias las propiedades mas especificas en el proceso de resolucion de problemas
(Ruiz, 2020).

2.2.1.1.2. Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Esta competencia es relevante para el desarrollo de las ideas matematicas, a través
de ello, el estudiante debe lograr trabajar caracterizando y generalizando el cambio de una
magnitud con relacion con la otra, mediante algunas reglas generales que le accedan

localizar nuevos valores, por lo tanto, se disefian las ecuaciones, inecuaciones y
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ocupaciones e incluso el uso de estrategias para la resolucion de las mismas (Bendezu A.
, 2020).

2.2.1.1.3. Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Esta competencia es relevante para el desarrollo de las ideas matematicas, a través
de ello, el estudiante debe lograr trabajar caracterizando y generalizando el cambio de una
magnitud con relacién con la otra, mediante algunas reglas generales que le accedan
localizar nuevos valores, por lo tanto, se disefian las ecuaciones, inecuaciones y
ocupaciones e incluso el uso de estrategias para la resolucion de las mismas (Bendezu A.
, 2020).

2.2.1.1.4. Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion.

Fundamenta a que el educando debe orientarse y describir la posicion y el
movimiento de objetos en el espacio, del mismo modo imaginar, descifrar y relacionar
con las peculiaridades s con formas geométricas bidimensionales y tridimensionales, que
le permitan realizar mediciones directa o indirecta; area, perimetro, volumen y la
capacidad de diferentes objetos como planos y maquetas y el uso de materiales,
instrumentos, estrategias y procedimientos de la construccion y medidas. Ademas,
describe recorridos y rutas empleando métodos de referencia con un lenguaje exacto
(Ledn, 2018).

Indican que dicha competencia es esencial para el aprendizaje significativo en las
matematicas, porque determina si un estudiante es capaz de orientarse y describir, los
movimientos y posiciones de los diversos objetos en un lugar definido. Incluso, el
educando debe visualizar, interpretar y vincular dependiendo a las caracteristicas de los
objetos geométricos de formas bidimensionales. En tal sentido, el estandar del estudiante
es realizar mediciones, volimenes y capacidades de los objetos con el propoésito de disefiar
objetos planos y maquetas con ayuda de herramientas, procedimientos y estrategias para
resolver los problemas matematicos (Puelles & Cruz, 2020).

Seguidamente se describe las capacidades de la competencia: Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion:

- Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones, esta capacidad

permite que los estudiantes disefien las formas geométricas, que favorezca para la
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representacion de las caracteristicas de un objeto en especifico, las cuales, deben cumplir
las condiciones de una situacion determinada. Esta capacidad puede desenvolverse con
mayor destreza cuando involucran problemas que permiten: establecer semejanzas o
diferencias, reconocer las caracteristicas y emplear el modelo que posee caracteristicas
similares (Campoverde G. , 2021).

- Comunica su comprensioén sobre las formas y relaciones geométricas, esta
capacidad radica en que los educandos logren comunicar y expresar su comprension sobre
las propiedades de los diversos objetos, diferenciar sus formas geométricas,
transformaciones y la ubicacién en un método de referencia, incluso, es necesario tomar
en cuenta relaciones entre las formas, priorizando el lenguaje preciso (MINEDU, 2016).

- Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, es la tercera
capacidad de la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion,
tiene la facultad de seleccionar, adecuar, ajustar o fundar una variable de estrategias, pasos
y recursos, que conllevan a construir y orientarse en el espacio; ya sea, trazar, estimular
distancias y superficies, y transformar las formas bidimensionales usando procedimientos
para desarrollar las formas geométricas (MINEDU, 2016).

- Argumenta afirmaciones sobre relaciones geomeétricas, consiste en elaborar
afirmaciones acerca de las posibles proporciones de los elementos con las propiedades de
las figuras geométricas, asimismo, demostrarlas, aprobarlas o desaprobar a base de una
experiencia, establecido en la manipulacion y visualizacion a través de ejercicios, usando
el razonamiento deductivo e inductivo (Leon, 2018).

2.2.1.2. Los desempefios.

Los desempefios son descripciones determinados que los estudiantes deben
alcanzar, pues consta en moldear las caracteristicas e identificar objetos, diferenciando sus
cualidades bidimensionales de acuerdo al nivel, modalidad y edad de los estudiantes en
relacion al desarrollo de las competencias, es relevante su concepcién porque sirve de
apoyo para los docentes ya que permite la organizacién y evaluacion sabiendo que los
estudiantes muestran diversidad de niveles de desempefios que pueden ubicarse por debajo

o0 encima del estandar, esto involucra su flexibilidad (MINEDU, 2016).
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2.2.1.3. Los estdndares del aprendizaje.

Los estandares de aprendizaje son aquellas descripciones reales por ciclos
especificos, que cubren un determinado nivel de forma creciente; de acuerdo al grado y
edad. Estas son visibles en distintos aspectos y contextos que sirven como guia para los
educadores ya que les permite elaborar las evaluaciones teniendo en cuenta el nivel que
deberia alcanzar el estudiante de un ciclo en especifico, de esa manera, al culminar la
Educacién Bésica Regular los estudiantes se ubicaran en el nivel destacado (Espinoza,
2018).

2.2.1.4. Enfoque del &rea de matematica.

Es un procedimiento que lleva a la instruccion y a la experiencia en concerniente
al area de matematica, con el enfoque centrado en la resolucion de problemas. Las
actividades matematicas son trabajos dinamicos, puesto que demanda realizar problemas
con situaciones reales, ademas, se encuentra en constante desarrollo y modificacion de
acuerdo a las necesidades de los estudiantes. Cada estudiante es promotor de su propio
aprendizaje, por ende, los ejercicios planteados por los docentes o por ellos mismos son
desafios que los lleva a actuar vinculando y creando estrategias que le permita llegar a la
conclusion (Merino Y., 2019).

2.2.2. El aprendizaje cooperativo

Es un trabajo didactico que consta en trabajar en grupos limitados, donde los
estudiantes velan por alcanzar sus conocimientos propios y el de su grupo, aportando sus
saberes previos, ideas, es decir, establecer grupos pequefios es una destreza que favorece
al docente como también al estudiante a realizar las actividades, para lograr con un trabajo
organizado con miras a una Unica meta que es de obtener mas informaciones, resolver
problemas y profundizar actividades que permita ampliar el aprendizaje generado de su
entorno de todos los estudiantes.

Este tipo de trabajo requiere de un docente que ejerce bien su labor como mediador,
orientando y motivando a los estudiantes, mostrandoles el camino adecuado para poder
desarrollar (Quiroga F. , 2020).
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2.2.3. Estrategias de ensefianza en la resolucion de problemas

2.2.3.1. De las analogias.

Las destrezas son de ayuda para captar la atencion de los educandos, por ende, es
necesario su apoyo ya que procura ser dinamico y pretender profundizar las actividades
con el fin de lograr transmitir una informacion eficiente y significativa. Para lograr con
todo lo mencionado se requiere de herramientas pensado para un tema en especifica que
lleva a progresar y a discernir de manera oportuno sobre los problemas que muestran los
educandos; lo que se requiere es obtener que cada individuo intercambio de idea hasta
lograr discutir las incognitas relacionados con el tema (Vasquez, 2019).

2.2.3.2. Para aprender la geometria.

Es una de las estrategias que ayuda a los estudiantes a dar resultados y
comparaciones con hechos concretos como: objetos, conceptos, situaciones, problemas;
por ende, las analogias juegan un papel muy relevante en cuanto al progreso auténtico de
los cientificos, sin embargo, se afiade que delimita el trabajo con conceptos abstractos
(Asencio, 2018).

2.2.3.3. Ludicas.

Es una técnica que permite en ensefiar a través de representaciones que impulsen
la participacion y comunicacion estimulado por un método imaginativo en relacion al
estudio académico, el cual, le permite fortalecer en la resolucion de problemas
matematicos con ejercicios y juegos dindmicos interesantes que generan un aprendizaje
significativo, ya sea, acerca de los conceptos, facultades, habilidades como también la
incorporacion de valores (Paucar, 2020).

2.2.4. Didactica de Aprendizaje de la resolucion de problemas en el area de
Matematica

Para el investigador, la resolucién de problemas fue de una gran dificultad dentro
de los colegios y resulto ser uno de los problemas que prestaron mas atencion, puesto que
demanda a buscar soluciones exactas, las situaciones que plantean permitan reflexionar,
buscar e investigar para lograr obtener un resultado favorable. Asimismo, el método de la
resolucion de los diversos problemas surge a modo de un problema matematico, ya que,

el aprendizaje resulta ser una organizacion social, que incluye suposiciones, pruebas y
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contradicciones basadas en creatividad y los procesos generativos. La finalidad de instruir
a traves de aquella perspectiva, es resaltar aquellas actividades que plantean situaciones
problematicas, cuyo procedimiento requiere de andlisis, descubrimiento, hipétesis,
confrontacidn, reflexion, debate e intercambio de ideas (Vasquez, 2019)

2.2.5. Procesos pedagogicos y didacticos

2.25.1. Procesos pedagogicos.

Los procesos pedagdgicos son aquellas actividades que el docente planifica para
desarrollar de manera intencionada, con la finalidad de medir el aprendizaje en la que se
encuentran sus estudiantes; ya que estas experiencias son conjuntos de ejercicios
interpersonales y saberes que surgen entre los agentes que participan dentro del proceso
educativo, con miras de construir sus propios conocimientos, valores y destrezas a las
diversas competencias de la vida habitual. Asimismo, permite al docente crear las
condiciones que les mantengan despiertos y con interés para alcanzar los propositos de
aprendizajes y las metas personales (Calderdn, 2019).

Es el proceso mediante el cual el docente logra despertar y mantener el interés por
el aprendizaje de los estudiantes y son los siguientes: “Motivacion de la docente,
problematizacion, proposito y organizacion, motivacion, interés e incentivo, gestion y
acompafiamiento, procedimiento de la informacioén y por ultimo la evaluacion” (Calderdn,
2019, pag. 14).

2.2.5.2. Procesos didacticos.

Los procesos didacticos son aquellos conjuntos de actividades sistematizadas,
ordenas, interdependientes entre si, interrelacionadas y desplegadas con el objetivo de
originar el aprendizaje en una persona o grupo, propensos al logro al aprendizaje efectivo,
es decir, las acciones son manipuladas y encaminadas por el educador dentro de un tiempo
fijo, sin importar dentro o fuera del aula. Ademas, los procesos didacticos dan referencia
a las informaciones, el material, y los procedimientos que contiene (Martinez, 2020).

En el area de matematica la implementacion del enfoque de capacidades se
establece en dimensiones a partir de los procesos didacticos que son los siguientes:

“familiarizacion con el problema, bisqueda y ejecucion de estrategias, socializa sus
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representaciones, reflexion y formalizacion y planteamiento de otros problemas” (Ortiz,
2017, pag. 24).
2.2.6. Materiales didacticos en la ensefianza — aprendizaje

2.2.6.1. Materiales didacticos.

Los materiales didacticos, son instrumentos que facilitan, mejoran y apoyan su
labor, para la ensefianza y aprendizajes de los docentes, ya que mediante ellos, buscaran
diversas estrategias que benefician el desarrollo de las destrezas de los estudiantes, contar
con materiales didacticos crea en los educandos la capacidad de desenvolverse y alcanzar
los niveles deseados, puesto que, el estudio no requiere un trabajo memoristico tampoco
tedrico, sino permite crear un pensamiento critico, analitico y reflexivo, como el
desarrollo de los actitudes o comportamientos que conllevan al aprendizaje significativo
(Morales P. , 2012).

Para entender el sentido y la importancia de los materiales didacticos, se requiere
de diversos juegos que permitan realizar movimientos corporales y divertidos con el
propésito de mover y trabajar el cuerpo permitiendo la importancia de ver, oir y tocar
objetos que llevan a la curiosidad en los nifios (Angeles, 2017).

2.2.7. Importancia de los materiales didacticos

La finalidad del uso de los materiales es con objetivo de apoyar a los educandos,
a mejorar la comprension sobre su uso al momento de manipularlos y estimar al sentidos
de la imaginacion, dando una apertura para encaminar y lograr obtener un aprendizaje
significativo, de la misma manera, es necesario su conocimiento en cuanto a ello para los
educadores, puesto que les permite enfocarse a crear mas estrategias con materiales para
preparar estudiantes capaces de desenvolverse frente a los problemas que encontraran
dentro de su vida comunitaria, por otro lado, se buscara estimular el interés por seguir
aprendiendo, llevando al anélisis y la reflexion su aprendizaje (Apaza, 2020).

2.2.8. Clases de materiales didacticos

2.2.8.1. El material reciclable.

Es una técnica que consiste en reutilizar los materiales que ya cumplieron una
funcion establecida, por ende, reciclar permite modificar estos objetos en otros si el

material permite ser utilizado, por consiguiente, consiste en incrementar materiales que
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sean necesariamente reflexivos protegiendo su uso para evitar incomodidades, este tipo
de material favorece para un aprendizaje eficiente en los estudiantes (Avila, 2012).
2.2.8.2. Dibujos.

Realizar materiales a través de dibujos con los estudiantes decorar y adornar el
ambiente de estudio colocando en un espacio sus mismos trabajos, los lleva a crear mas
interés e imaginacion en los trabajos que realizardn nuevamente, ademas, esto lleva a los
estudiantes apego, entusiasmo Yy valor para seguir realizando diversos productos con la
finalidad de ver expuestos dentro del aula o periédicos murales (Avila, 2012).

2.2.8.3. Figuras.

Elaborar o trabajar con figuras geométricas favorece a los estudiantes en el
razonamiento critico a causa que haya una variedad de figuras, donde, permite seriar,
agrupar, modelar y disefiar, representando sobre las distintas formas geométricas e incluso
jugar con figuras con tipo de rompecabezas (Avila, 2012).

2.2.9. Metodo Pdlya

Es una estrategia heuristica basada principalmente al desarrollo de problemas
l6gicos, con miradas primordial de formar secuencias logicas y el arte de buscar, analizar
e interpretar estrategias, evitando asi, un desarrollo mecéanico y optando por el

descubrimiento de otros medios factibles hacia el resultado. Permite la aplicacion de 4

aspectos:
v" Comprension del problema
v Planificacion (concepcion de un plan)
v Ejecucion de estrategias.
v Examinar el resultado (Fernandéz & . Suyo, 2021).
2.2.9.1. Importancia del método Polya.

Es importante porque rige precisar y comprobar la ejecucion de los 4 aspectos del
método POlya durante la ejecucién de los diversos problemas; ademéas de ello, es
indispensable para los escolares ya que da oportuno comprender y utilizar insumos para

la resolucion y volver a revisar su comprobacion. De ser asi garantiza en cuanto al
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desarrollo logrando un nivel deseado. Por Gltimo, es mas accesible que el estudiante se dé
cuenta de su error y evaluar el trabajo propio (Fernandéz & . Suyo, 2021).
2.2.10. Tipos de los materiales

2.2.10.1. Tangram.

Segln Tot (2017), menciona que son rompecabezas cuyo origen es chino de forma
cuadrangular que constituye de 7 fragmentos exactos, es conocido como la tabla de la
sabiduria y tabla de la inteligencia, dentro de los cuales se encuentran figuras: un
cuadrilatero, romboide, cuadrado y 5 tridngulos, que sirven para estimular la imaginacion,
creatividad, destreza y habilidad de los estudiantes; es un material inteligible excelente
para alcanzar un aprendizaje critico. Se puede elaborar a través de cartones, maderas o
plasticos puesto que las piezas consiguen ajustarse en diversas figuras como: animales,
personas, barcos u otros formas o figuras, con la finalidad de llamar la atencion de los
estudiantes y atrapar con su entretenimiento (Tot, 2017).

Para Angeles (2017), el tangram es un material creado por los chinos, por ende, es
escasa la informacion por quien fue creado, a pesar de ello, su utilidad es favorable ya que
permite la descomposicion de las figuras planas, su elaboracion puede ser a traves de
papel, cartdn, madera u otros accesibles que acoplan de diversas formas geométricas, pero
siempre con la misma area (Angeles, 2017).

2.2.10.1.1.  Historia.

Segun Lépez (2015), sefiala que hay distintos relatos del origen que derribd, una
de ellas lo incorpora un inglés, “tang” de la palabra carton y otro del vocablo chino “gram”
que constituye un escrito o un grafico, estos dos términos inglés y chino dieron origen a
la expresion tangram.

2.2.10.1.2.  Reglas.

Para Lopez (2015), obtener una meta trazada requiere de algunas reglas y
obligaciones que pretende cumplir, de esta forma el juego o pasatiempo “tangram” invita
a tener en cuenta alguna reglas que te llevan al buen uso del mismo material como estas:
observar detenidamente ya que las figuras son similares, considerar de ayuda los
triangulos pequefios al momento de crear figuras nuevas, tener en claro que todas las

figuras determinan el juego, y conocer que solo 7 piezas conforman para este juego ludico.
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2.2.10.1.3.  Aplicacion.

Segun Lopez (2015), el tangram esta creado para personas de distintas edades, que
aspire incrementar un aprendizaje Matematico ya que los Ultimos afios ha sido una
instrumento trascendente frente a las diversas disciplinas, util para repasar las figuras
geomeétricas, para el desarrollo de las destrezas de psicomotricidad que destacan los
siguientes: ejercicios de 4areas (triangulo, rectangulo, cuadrado...), seriacion y
clasificacion de las figuras geométricas, resolver tridangulos y rectangulos con el teorema
de Pitagoras y resolucién de perimetros (Lépez M., 2015).

2.3.  Definiciones conceptuales

2.3.1. Competencia

Los estudios realizados sobre la definicion de la competencia determinan lo
siguiente “actuacion ética y pertinente de un sujeto en la cual pone de manifiesto un
conjunto de capacidades para lograr un propdsito especifico en una situacion
determinada” (Carrasco, 2021, pag. 43).
2.3.2. Capacidades

Conjunto de aptitudes y recursos que tiene un ser humano para ejercer una
determinada actividad, por tal razdn, esta mirada se relaciona con la educacién, con una
incorporacion nuevas con herramientas que permite desenvolverse en la ensefianza actual.
Esta capacidad propone el cumplimiento seguro frente a las actividades anticipadas sobre
la una determinada competencia (Garay, 2019).
2.3.3. Desempefios

Es una descripcion detallada basada a las actividades de los escolares “con relacion
a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares de aprendizaje). Los
desempefios son observables en diferentes contextos, pero busca que el alumno demuestre
el nivel alcanzado en el que se encuentran” (Saavedra, 2022, pag. 20)
2.3.4. Estrategias metodologicas

Las diversas estrategias metodoldgicas facilitadas por los docentes son con la
finalidad de lograr una ensefianza en cuanto a la resolucion de diferentes problemas, en
otras palabras, el autor menciona que las sugerencias del experto investigador George

Pdlya “es la secuencia integrada de procesos y recursos usados para que los estudiantes
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desarrollen capacidades en la adquisicion, procesamiento e interpretacion de la

informacién generando nuevos conocimientos” (Paredes, 2019, pag. 42).
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Capitulo I11: Metodologia

3.1.  Tipo de investigacion

El presente estudio pertenece al enfoque cuantitativo, porque permitié recoger y
analizar datos de manera estadistica sobre la variable, con el fin de determinar el nivel de
aprendizaje de los educandos; en este estudio se recogieron datos que posteriormente han
sido analizados y contrastados con las preguntas de investigacién, de esa manera se
interpretd y se obtuvo los resultados sobre la competencia y sus capacidades en estudio.

Para Hernandez, et al. (2017) el enfoque cuantitativo es un tipo de estudio con un
conjunto de métodos 0 procesos que se caracterizan por ser secuencial y evidenciable.
Consta de etapas muy necesarias que no se pueden dejar de lado; ademas, el orden es duro
(Hernéndez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la investigacion, 2017).

3.2.  Nivel de investigacion.

El estudio corresponde al nivel descriptivo, que permitié reconocer y describir las
problematicas que se han extraido de la institucion. El estudio se ha enfocado
fundamentalmente en la observacion y el analisis para la recoleccion de datos.

Segun Hernandez, et al. (2017), el alcance descriptivo es una forma de estudio,
dado que demanda al investigador a describir, ya sea los hechos o sucesos ocurridos;
ademas se puede detallar especificamente, sus caracteristicas, propiedades y los perfiles
de cualquier fendmeno problema a estudiar.

Se utilizé un cuestionario basado en preguntas seleccionadas de acuerdo al grupo
de estudio asignado, el cual, sirvié para poder medir el nivel en el que se encuentra cada
estudiante de primer grado seccion A 'y B de educacién primaria.

Segun Hernandez, et al. (2017), definen que los cuestionarios generalmente se
utilizan para calificar el desempefio y el desenvolvimiento de los estudiantes, este método
sirve para definir el nivel exacto en gque se encuentran los estudiantes, para que, mediante
ello, los investigadores pueden buscar diversas habilidades para perfeccionar en la

ensefianza - aprendizaje de los estudiantes.
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3.3.  El disefio de la investigacion

Cuyo disefio de la investigacion llevé a profundizar y conocer las informaciones sobre los
desempefios o estandares en los que se encuentra cada estudiante de primer grado.
Ademas, permitié buscar y utilizar varias estrategias para obtener las respuestas de las
preguntas propuestas.

Segun Hernéandez, et al. (2017), definen al disefio de investigacion como una ayuda
a definir de qué manera una investigacion puede ser aplicada, también conocido como una
destreza que la investigadora considera en el estudio de la investigacion para solucionar
el problema trazado, donde podra definir y justificar el tipo de investigacion.

3.3.1. Disefio no experimental

El presente estudio pertenece al disefio no experimental. Segun Hernandez, et al.
(2014) el disefio no experimental cuantitativo, es una forma de investigar sin la necesidad
de manipular la variable; es decir, se basa en observar las situaciones ya existentes de un
grupo de estudio o fendbmenos que se dan en el contexto natural, al que llevara a analizar
sobre el problema (Hernandez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la investigacion,
2014).

Este disefio transversal o transeccional permitié estudiar en una medicion Unica a
los estudiantes de primer grado seccion A y B de la I.E. Virgen de las Mercedes, sin la
necesidad de guiar, pero con el objetivo de describir, analizar e interrelacionar el nivel de
desarrollo en el que se encuentra cada estudiante.

3.4. Lapoblacion y muestra

La poblacion estuvo conformada por una totalidad de 248 estudiantes de la I.E.
“Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash — 2022; Es decir, de los estudiantes
del 1° a 6° grado seccién Ay B del nivel primario.

Guffante, et al. (2016) sefialan que la poblacion hace referencia a un conjunto total
de los individuos o instituciones, involucrados para un estudio de investigacion. Ademas,
es necesario detallar que la poblacion puede ser un conjunto de animales, o un fenémeno
dado, no solo nos referimos el estudio hacia las personas, sino todo aquello que se requiere

de un estudio con miras a una solucién favorable.
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La muestra estuvo conformada por 31 estudiantes de primer grado de la seccion
“A” y “B” de la Institucion Educativa ya mencionada. Muchos de ellos habitan en la
misma localidad de la institucion, pero, algunos de ellos, asisten de las diversas
comunidades cercanas del distrito. La muestra fue seleccionada de forma intencional, no
probabilistica a conveniencia del investigador.

Segln Hernandez, et al. (2017), la muestra hace referencia a un nudmero
representativo del conjunto total de la poblacion; es decir, un subconjunto, donde se
aplicara un instrumento que pueda dar un resultado a la investigacion.

3.5.  Definicién y operacionalizacion de variable
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Tabla 1

Definicion de operacionalizacion de variable

Variable Definicion operacional Dimensiones Indicadores

Nivel de | DEFINICION CONCEPTUAL: Modela objetos con Modela objetos, sus
logro en la | Permite orientar y describir la posicién y | formas geométricas y caracteristicas, e identifica en
competenc | movimiento en el espacio, poniendo como punto de | sus transformaciones. problemas; ~ con  formas
ia resuelve | referencia su cuerpo u otros objetos, que le permita _ bidimensionales.

problemas | desplazarse para visualizar e interpretar las | COmunica su Describe ~ las formas
de forma, | caracteristicas de los objetos, ya sea, la forma, | COMprension sobre las bl'd'mens'og?l?s mec(';a”te Sus
movimient | tamafio y desplazamiento que lleva realizar calculos | formas y relaciones faelgf nittzsd daeS:)quSét)és ﬁggnr:gg
0 y | continuas o indirectas del area; incluso, el estudiante | 9¢0metricas. USo g e urj1idades o
localizacio | debe ser capaz de usar métodos de referencias y convencionales, usando el
n. expresiones geométricos (MINEDU, 2018). lenguaje coloquial.

DEFINICION OPERACIONAL:

Para medir el nivel del logro en la competencia
Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion del é&rea de Matematica de los
estudiantes del 1°, como instrumento se usO un
cuestionario, conformado por 10 items segun los
indicadores establecidos, el cual fue validado por
juicio de expertos de la especialidad de educacion
primaria y analizado por la técnica de Alfa de
Cronbach para evaluar el grado de confiabilidad del
mismo. Luego se empled el instrumento a los 31
estudiantes del 1° de la LE. “Virgen de las
Mercedes” del distrito de Jangas perteneciente a la
Ugel Huaraz.

Usa estrategias Yy
procedimientos para
orientarse  en el
espacio.

Emplea estrategias heuristicas
y procedimientos de
comparacion  para  medir
directamente la longitud de dos
objetos con unidades no
convencionales

Argumenta
afirmaciones
relaciones
geométricas.

sobre

Explica algunas propiedades
fisicas o0 semejanzas de los
objetos; y las muestra con
ejemplos concretos.

Nota. Esta tabla muestra la operacionalizacion de la variable.
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y del procedimiento de la
informacion

El estudio de la investigacion fue trabajada a través de la técnica de encuesta, la cual
permitié elaborar con cuestionario adecuado, con la finalidad de obtener resultados sobre
el nivel que se encuentran los estudiantes del grupo a estudiar, incluso favorecié para
conocer la realidad de la problemética dentro de la Institucion Educativa, los resultados
obtenidos llevo a discutir y discernir el porqué, sobre el nivel de cada estudiante para luego
buscar diversas estrategias teniendo en cuenta las necesidades con la propdsito de mejorar
su aprendizaje.

Segun Herndndez, et al. (2017) las técnicas son metodologias que permiten la
recoleccion de datos. Son de diversas formas que permiten obtener las informaciones; ya
sea, de manera directa o indirecta.

Para Guffante, et al. (2016) las técnicas que permiten la recoleccion de datos, son
conocidos como formas metodoldgicas que ayudan a obtener diversas informaciones. En
el estudio de la investigacion las técnicas son necesarias porque gracias a ello se logra
conocer las dificultades para luego trabajar buscando una mejora (Guffante, Guffante, &
Chavez, 2016).

El instrumento que se aplicd para medir el nivel de logro de los estudiantes de
primer grado, se baso en un cuestionario con diversas preguntas que permitio obtener los
resultados sobre cada capacidad de la competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion, luego fue analizado y se dedujo que falta trabajo usando y
manipulando los materiales concretos de su entorno. Cada investigador tiene la libertad
de escoger las técnicas y los instrumentos de acuerdo al estudio que realiza.

Para Guffante, et al. (2016) los instrumentos son entendidos como medios o
instrumentos que el investigador utiliza durante el trabajo de la investigacion, puede ser
un conjunto de recursos los cuales le permitan analizar y encontrarse con diversos
fendbmenos, a la vez favorece en la recopilacion de datos sobre ellos. Son de diversas
formas los mas utilizados son: cuestionarios, lista de cotejo, fichas, escala de actitud entre

otros.
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Segun Hernédndez, et al (2017) son materiales que se emplean para recopilar y
registrar todas las informaciones obtenidas durante el estudio. Son conjuntos de medios
tangibles que sirven para registrar, observar y plasmar poniendo en claro para mejorar a
través de diversas estrategias que permiten la recoleccion de informaciones.

3.7.  Procedimientos de comprobacién de la validez de confiabilidad de los
instrumentos

3.7.1. Validez

Con todo lo mencionado, la validez ha sido un método adecuado para la validacion del
instrumento, el cual llevé a asegurar la eficacia del instrumento, para ello, se recurrié a
juicio de tres expertos que han estado conformados por los docentes de la especialidad de
educacion primaria con grado de maestria.

La validez es conocida también como una exactitud o eficacia, porque sirve para
medir con efectividad lo que verdaderamente un instrumento pretende calcular; la eficacia
de una herramienta lleva a presentar, revelar o anunciar, un atributo que le concierne
conocer 0 examinar al investigador para obtener el objetivo de su trabajo. La validacion
se da en el aspecto: de contenido (Naupas, Valdivia, Palacios, & Romero, 2018, pag. 276).
3.7.2. Confiabilidad

Para la confiabilidad del instrumento se aplico con anticipacion a un grupo piloto
conformado con los individuos con peculiaridades parecidas de la zona urbana a las de la
muestra, para luego analizar los resultados obtenidos. Para ello, es sumamente importante
su uso del Software SPSS version 25, y el coeficiente de Alpha de Cronbach.

La confiabilidad reside en la coherencia de las informaciones obtenidas. Se dice
confiable cuando las mediciones realizadas no varian significativamente de la perfeccion
del instrumento, ya sea, en la temporalizacion o en la aplicacién a diversas personas, que
se encuentran en el mismo nivel de conocimiento; es decir, la aplicacion dio en diversas
condiciones con estudiantes similares, sin embargo, arrojaron resultados equivalentes
(Naupas, Valdivia, Palacios, & Romero, 2018).

Tabla 2

Escalas de confiabilidad de un instrumento
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0,53 a menos Confiabilidad nula
0,54 a 0,59 Confiabilidad baja
0,60 a 0,65 Confiable

0,66 a 0,71 Muy confiable

0,722 0,99 Excelente confiabilidad
1.0 Confiabilidad perfecta

Nota. Descripcion de la confiabilidad establecido por medio de Alpha de Cronbach.

Tabla 3

Resultados de fiabilidad

Resumen de procesamiento de casos

N %
Valido 31 100,0

Casos Excluido? 0 ,0
Total 31 100,0

Dimension 1 Dimensién 2 Dimension 3 Dimension 4 Variable

Valido 31 31 31 31 31
A Perdidos 0 0 0 0 0
Nota. Obtencion de operaciones de datos del SPSS version 25.
Tabla 4

Resultados estadisticos de fiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,619 10

Nota. Elaboracién obtenida por la Alpha Cronbach SPSS version 25.

Después de analizar y calcular el coeficiente del Alpha de Cronbach, se toma como

referencia que el valor de Alpha de Cronbach es de 0,619; antecedente que garantiza que
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el instrumento es confiable segin (Herrera, 1998), dando una apertura a ser aplicado a la
muestra seleccionada.

3.8.  Procesos de recoleccion de datos y del procedimiento de la informacion.

Para el proceso de recoleccion de datos y del procesamiento de la informacién, se
realiz6 con el cumplimiento de algunas pautas necesarias: primeramente, se solicito el
permiso correspondiente al director de la I.E. “Virgen de las Mercedes” de Jangas, para
poder aplicar el instrumento al grupo seleccionado, que esta establecido para los
estudiantes de primer grado. Seguidamente se obtuvo el permiso solicitado, asi se conto
con la facilidad de llegar al docente de aula y planificar el dia, fecha y la hora en la que se
pudo aplicar el instrumento. Otra pauta que la investigadora tuvo fue respetar y
presentarse en la fecha establecida de manera puntual a la Institucion Educativa a la
seccion asignada, portando todos los insumos necesarios para la aplicacion del
instrumento, antes de empezar se dio algunas explicaciones o instrucciones necesarias
para no tener inconvenientes durante el desarrollo del mismo; ejercer el instrumento con
una muestra de los estudiantes méas pequefios le permitio a la investigadora facilitar el
apoyo explicando paso a paso lo que deberan desarrollar. Una vez dado a conocer las
instrucciones, la investigadora repartié el instrumento. El recojo de los examenes fue
después de la hora sefialada, para luego realizar la revision.

Por ultimo, la pauta que debe cumplir la investigadora es organizar los resultados
obtenidos para una exposicion utilizando el Excel, donde elabord la base de datos de los
resultados obtenidos, para que los resultados sean procesados con la utilizacion del
software SPSS version 25.

3.9.  Aspectos éticos

Los aspectos éticos son un conjunto de valores que debe transmitir a todos los
investigadores, en ese sentido es necesario contar durante todo el estudio de investigacion,
para defender las informaciones obtenidas de los colaboradores.

3.9.1. Confidencialidad
Su funcion es obligatoria porque garantiza la proteccion de las informaciones que

se recogen, evitando su publicacién. Incluso los resultados obtenidos por la investigadora
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seran con fines de la investigacion, ademas de ellos, solo debera servir como evidencia
para otras investigaciones.
3.9.2. Consentimiento informado

Es un proceso donde permiti6 recopilar todo tipo de las informaciones necesarias
del grupo de estudio, pero de una manera voluntaria usando la herramienta elaborada por
la investigadora.
3.9.3. Neutralidad

El instrumento elaborado por la investigadora para la aplicacion del grupo de
estudio cumplié con requisitos de confiabilidad y validez.
3.9.4. Respeto

El respeto es un valor ético relevante, una organizacion y la mejora de la presente
investigacion se encontré basada por los lineamientos proporcionados por la Escuela
Superior Privada “Don Bosco” empleando los reglamentos establecidos por las normas
APA version 07.

3.10. Matriz de consistencia
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Tabla s

Matriz de consistencia

ENUNCIADO | OBJETIVO OBJETIVOS ESPECIFICOS METODOLO POBLACION | INSTRUMENT
DEL GENERAL GIA Y MUESTRA | O Y TECNICA
PROBLEMA
¢Cudl es el | Determinar el | Describir la capacidad: modela objetos con formas | ENFOQUE POBLACION | TECNICA
nivel de logro | nivel de logro | geométricas y sus transformaciones en la | Cuantitativo Esta E
) ncuesta

en la | en la | competencia Resuelve problemas de forma, conformada
competencia competencia | movimiento y localizacion de los estudiantes de 1° | ALCANCE: por los 248 | INSTRUMENTO
Resuelve Resuelve “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa | Descriptivo estudiantes de Cuestionario
Problemas de | Problemas de | “Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash la Institucion
Forma, Forma, en afio el 2022. Educativa (Test para medir
Movimiento y | Movimiento y DISENO “Virgen de las | el nivel en la
Localizacion Localizacion | Describir la capacidad: comunica su comprension | No experimental | Mercedes” de | competencia
de los | de los | sobre las formas y relaciones geométricas en la educacion Resuelve
estudiantes de | estudiantes de | competencia Resuelve problemas de forma, primaria. Problemas de
1° “A” y “B” | 1° “A” y “B” | movimiento y localizacion de los estudiantes de 1° Forma,
de educacion | de educacion | “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa MUESTRA Movimiento vy
primaria de la | primaria de la | “Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash Los Localizacion).
Institucion Institucion en afio el 2022. estudiantes de
Educativa Educativa 1° grado
“Virgen de las | “Virgen de | Describir la capacidad: wusa estrategias Yy seccion “A” y
Mercedes” de | las Mercedes” | procedimientos para orientarse en el espacio en la “B” con 31
Jangas, region | de  Jangas, | competencia Resuelve problemas de forma, estudiantes de
Ancash en afio | region movimiento y localizacién de los estudiantes de 1° la Institucion
el 20227 Ancash  en | “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa Educativa.

afio el 2022. | “Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash

en el afio 2022.
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Describir la capacidad: argumenta afirmaciones
sobre las relaciones geométricas en la competencia
Resuelve problemas de forma, movimiento vy
localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de
primaria de la Institucion Educativa “Virgen de las
Mercedes” de Jangas, regién Ancash en afio el
2022.

Nota. Esta tabla presenta la sintesis de la investigacion.
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Capitulo 1V: Resultados y Discusion

4.1. Resultados
4.1.1. Resultado de objetivo general

Determinar el nivel de logro de la competencia Resuelve Problemas de Forma,
Movimiento y Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de educacion primaria
de la Institucion Educativa “Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en afio
el 2022”.

Tabla 6

Competencia: Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 6 19.35 19.4
En proceso 15 48.39 67.7
Valido Logro esperado 9 29.03 96.8
Logro destacado 1 3.23 100.0
Total 31 100.0

Nota. Datos de frecuencias obtenidas posteriormente a la evaluacion en la competencia
“resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”.

Figura4
Competencia: Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion”™
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Nota. El nivel de logro en la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion”. Fuente: software SPSS version 25.

En la tabla 06 y figura 04, se contempla el nivel de logro de los estudiantes de
1° grado seccion “A” y “B” en cuanto a la competencia “Resuelve problemas de
forma, movimiento y localizacion” del &rea de Matematica. Se narra que el 19,35%
se encuentran en el nivel de logro en inicio, que figura con un total de 6 educandos;
por diversos factores de los cuales el més destacado por la falta de comprension y a las
instrucciones de la docente. En seguida, 15 de ellos, representan el 48,39% estan en el
nivel de logro en proceso; una de las razones puntuales es que en su mayoria
presentaron la dificultad de comprender y analizar las preguntas del cuestionario. El
29,03% se encuentra en el nivel de logro esperado que consta de 9 estudiantes, se ha
observado hay estudiantes capaces con ciertas dificultades en resolver los
cuestionarios. Por ultimo, el 3,23% que representa a un estudiante se encuentra en el
nivel de logro destacado, tiene la capacidad de analizar y demostrar su habilidad frente
a las preguntas. En general a través de los impactos alcanzados se puede sefialar que
los discentes tienen dificultades a la resolucion de obstaculos referidos a la
competencia ya mencionada.

4.1.2. Objetivos especificos

- Describir la capacidad: “modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones en la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y
Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucién Educativa
“Virgen de las Mercedes” de Jangas, regién Ancash en el 2022”.

Tabla 7

“Modela objetos geométricos y sus transformaciones”

Frecuencia Porcentaje Porcentaje acumulado
En inicio 15 48.39 48.4
En proceso 3 9.68 58.1
Valido Logro esperado 10 32.26 90.3
Logro destacado 3 9.68 100.0
Total 31 100.0
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Nota. Datos de frecuencias obtenidas posterior a la evaluacién de la capacidad,

“modela objetos geométricos y sus transformaciones”.

Figura 5
“Modela objetos geométricos y sus transformaciones”
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Nota. Nivel de logro de la capacidad “modela objetos geométricos y sus
transformaciones”. Fuente: software SPSS version 25.

Segun los resultados alcanzados de la tabla 07 y figura 05 se registra que el
nivel de logro de los escolares de 1° grado “A” y “B”, concerniente a la primera
capacidad “modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones”, se
determina que 15 estudiantes consiguen el 48,39% por ende, se hallan en el nivel de
logro en inicio; quiere decir que los estudiantes tienen problemas en identificar y seguir
las secuencias de las figuras geométricas. Seguidamente 3 educandos se localizan en
el nivel de logro en proceso que representa un 9,68%; muestran dificultades en cuanto
a la seriacion de las figuras. De igual modo, un 32,26% de estudiantes representados
por 10 estudiantes estan en el nivel de logro esperado; por lo que se determina que
tienen ciertas dificultades en seriar y seguir las secuencias. Finalmente 3 estudiantes
que representan el 9,68% alcanzaron el nivel de logro destacado; que definen que, si
dominan la seriacion, modelar y las secuenciar las figuras geométricas. Por todo lo

antecedido con los resultados sobre esta dimension se conjetura que aquellos
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estudiantes mostraron una dificultad en identificar las caracteristicas, su localizacion,

movimiento, sus elementos y su ubicacion de los objetos.

- Describir la capacidad: “comunica su comprensién sobre las formas y
relaciones geométricas en la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento
y Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucion

Educativa “Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en el 2022”.

Tabla 8

“Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje acumulado

En inicio 17 54.84 54.8
En proceso 1 3.23 58.1

Valido  Logro esperado 1 3.23 61.3
Logro destacado 12 38.71 100.0
Total 31 100.0

Nota. Datos de frecuencias obtenidas posteriormente a la evaluacion de la capacidad
“comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”.

Figura 6
“Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”
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Nota. Nivel de logro de la capacidad “comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas”. Fuente: software SPSS version 25.

En la tabla 08 y figura 06 se especula el nivel que consigue cada estudiante de
1° grado seccion Ay B, es decir, resultados especificos sobre la capacidad “comunica
su comprension sobre las formas y relaciones geométricas”. En ello se aprecia que,
17 discentes que representan el 54,84% se localizan en el nivel de logro en inicio; se
da a conocer que la mayoria tienen dificultades en comunicar sus transformaciones y
ubicaciones de las figuras planas. Asimismo, el 3,23% de los estudiantes estan en el
nivel de logro en proceso, que consta de un educando, que logra comunicar su
comprension con dificultades e inseguridades. Posteriormente un estudiante que
representa el 3,23% se encuentra en el nivel de logro esperado que corresponde a 1
estudiante; logra identificar el espacio, pero tiende a confundir la ubicacion. Por Gltimo
12 estudiantes que representan el 38,17% se encuentran en el nivel de logro destacado;
en ello se observan estudiantes capaces de orientase en el espacio y su ubicacion. Se
observa que hay dificultades en cuanto a la comprension de las representaciones
gréficas y simbolicas.

- Describir la capacidad: “usa estrategias y procedimientos para orientarse en
el espacio en la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y
Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucién Educativa
“Virgen de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en el 2022”.

Tabla 9

“Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”

Frecuencia Porcentaje Porcentaje
acumulado
En inicio 28 90.32 90.32%
En proceso 1 3.23 93.5
Vaélido Logro esperado 1 3.23 96.8
Logro destacado 1 3.23 100.0
Total 31 100.0

Nota. Datos de frecuencias obtenidas posteriormente a la evaluacion de la capacidad
“usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”.
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Figura7
“Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”
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Nota. Nivel de logro de la capacidad “usa estrategias y procedimientos para orientarse

en el espacio”. Fuente: software SPSS version 25.

En la tabla 09 y figura 07 se registra el nivel de logro de los estudiantes de 1°
grado seccion A y B referido a la capacidad “usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio”. En ellos se aprecia los siguientes resultados: el 90,32% se
encuentran en el nivel de logro en inicio que abarcan los 28 estudiantes; es decir, que
la gran mayoria de ellos tienen problemas en combinar y procedimientos y construir
formas geométricas. 1 de ellos que representa el 3,23% estan en el nivel de logro en
proceso; con un bajo porcentaje que logran medir distancias. El 3,23% se situa en el
nivel de logro esperado que consta de 1 estudiante; quiere decir que logra ubicarse y
desplazarse usando recursos geométricos. Por Gltimo, 1 estudiantes que representa el
3.23% se encuentra en el nivel de logro destacado; que demuestra que es excelente en
cuanto al desarrollo de esta capacidad. Los discentes muestran una gran dificultad en
cuanto a esta capacidad por lo que falta profundizar el trazo de rutas y medir o estimar
distancias.

- Describir la capacidad: “argumenta afirmaciones sobre las relaciones
geométricas en la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y
Localizacion de los estudiantes de 1° “A” y “B” de primaria de la Institucion Educativa

“Virgen de las Mercedes” de Jangas, regién Ancash en el 2022
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Tabla 10

“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones geométricas”

Frecuencia Porcentaje Porcentaje

acumulado
En inicio 8 25.8 25.8
En proceso 1 3.2 29.0
Valido Logro esperado 3 9.7 38.7
Logro destacado 19 61.3 100.0
Total 31 100.0

Nota. Datos de frecuencias obtenidas posteriormente a la evaluacion de la capacidad

“argumenta afirmaciones sobre las relaciones geométricas”.

Figura 8
“Argumenta afirmaciones sobre las relaciones geométricas”

60 l61,29%%
2,
(]
£
5]
2
[=]
o

25,81%
20
9,68%
3,23%
; | |
En inicio En proceso Logro esperado Logro destacado
DIMENSION 4

Nota. Nivel de logro de la capacidad, “argumenta afirmaciones sobre las relaciones
geométricas”. Fuente: software SPSS version 25.

En la tabla 10 y figura 08 se examina que el nivel de logro de los escolares de
1° grado seccion “A” y “B” sobre la capacidad “argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas™ con los siguientes resultados: el 25,81% se halla en el nivel
en inicio que representan 8 estudiantes porque presentan dificultades en relacionar
elementos geométricos. Asimismo, el 3,23% de ellos se sitdan en el nivel en proceso,

que conste de 1 estudiante; tiene una dificultad en reconocer las propiedades, medir
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sefalar, analizar cada interrogante. Posteriormente, 3 estudiantes que representan el
9,68% se ubica en el nivel de logro esperado porque se considera que logran desarrollar
en cuanto a esta capacidad, pero con ciertas dificultades y por ultimo el 61,29% se
localizan en el nivel de logro destacado con un total de 19 estudiantes, demuestran que
en cuanto a esta capacidad se desenvuelven de manera eficiente. Los resultados sobre
esta capacidad son favorables, puesto evidencia que los estudiantes trabajaron esta

destreza en educacion inicial.

4.2. Discusion

El objetivo general de la investigacion es “determinar el nivel de logro en la
competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion de los
estudiantes de 1° “A” y “B” de educacion primaria de la Institucion Educativa “Virgen
de las Mercedes” de Jangas, region Ancash en afio el 2022.

Las informaciones obtenidas a través del cuestionario titulado “Test para
medir el nivel de logro en la competencia: Resuelve Problema de Forma,
Movimiento y Localizacion”, arrojo los siguientes datos: el 19,35% de los estudiantes
alcanzaron en el nivel de logro en inicio; seguidamente el 48,39% de los estudiantes
se ubican en el nivel de logro en proceso; mientras que, un 19,03% de los educandos
estan en el nivel de logro esperado; y por ultimo el 3,23% de los escolares alcanzaron
el nivel de logro destacado. Con los datos reales obtenidos se puede testificar que los
estudiantes muestran un déficit en cuanto al desarrollo en la competencia “resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion”, puesto que en su mayoria se ubican
“en el nivel de logro en inicio y en proceso”.

La informacion anterior es corroborado por (Quifionez, 2019), que concluye
que, la aplicacion del aprendizaje cooperativo que es imprescindible en cuanto al
desarrollo en la competencia “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, puesto que , proporciona los siguientes resultados que el 0% de los
escolares se ubican en el nivel en logro destacado (AD); el 6% de total de educandos
se ubican en el nivel en logro esperado(A); seguidamente el 23% de estudiantes estan
el nivel de logro en proceso (B) y por ultimo el 71% de la muestra de estudio en el
nivel de logro en inicio (C), en su aplicacion del pre test. Cabe sefialar que existe una

similitud en cuanto a los resultados al pre test desarrollado por el mismo autor y los
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resultados obtenidos del diagndstico con la muestra de estudio, viendo aquellos
resultados se puede afirmar que hay una insuficiencia en cuanto al desarrollo en la
competencia ya mencionada.

Las encuestas referentes a la primera dimension “modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones” proporcionan informaciones de la siguiente
manera, que el 48,39% se halla en el nivel de logro en inicio; el 9,68% estan en el nivel
de logro en proceso; el 32,26% se ubican en el nivel de logro esperado; y por ultimo
el 9,68% se encuentran en el nivel de logro destacado. Se afirma que los estudiantes
muestran una dificultad en identificar las caracteristicas, su localizacion, movimiento,
sus elementos y su ubicacion de los objetos.

El reportaje anterior esta apoyado con (Puelles & Cruz, 2020), ya que los
resultados arrojados sobre la primera capacidad, “modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones” se observan de la siguiente manera, el 0% de los
estudiantes se encuentran en el nivel de logro en inicio, 35%de ellos se ubican en el
nivel de logro en proceso, y el 65% se encuentran en el nivel de logro esperado y el
0% en el nivel de logro destacado. Observando estos resultados se llega a una
conclusion que hay diferencia en los resultados obtenidos del autor y con los resultados
del estudio sobre esta problematica, sin embargo, se afirma que hay cierta dificultad
en cuanto a esta capacidad.

Se evidencia que en cuanto a la dimension “comunica su comprension sobre
las formas y relaciones geométricas”, registran los siguientes datos que el 54,84%
de estudiantes se encuentran en el nivel de logro en inicio; seguido el 3,23% estan en
el nivel de logro en proceso; el 3,23% se ubican en el nivel de logro esperado y por
altimo el 38,17% se encuentran en el nivel de logro destacado. Analizando estos
resultados se llega a una conclusion que hay dificultades en cuanto a la comprension
de las representaciones graficas y simbdlicas de los problemas matematicos.

La indagacion anterior esta respaldada seglin los estudios realizados por
(Puelles & Cruz, 2020), donde evidencian resultados equivalentes en cuanto a la
dimension ya mencionada anteriormente, por ese motivo se comunica que el 15% de
los estudiantes sittan en el nivel de logro en inicio, el 60% de ellos se encuentran en
el nivel de logro en proceso”; seguidamente el 25% se ubican en el nivel de logro

esperado y el 0% estan en el nivel de logro destacado. Frente a estos impactos se avala

59



que hay mucha dificultad en cuanto a la resolucion de problemas usando la expresion
geomeétrica para relacionar los objetos y ubicaciones en esta dimension.

De la misma manera es evidente sefialar los datos estadisticos obtenidos de la
capacidad “usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio”, se
justifica los siguiente: que el 90,32% de los escolares se encuentran “en el nivel de
logro en inicio” con un total de 28 estudiantes; continuamente uno de ellos representa
un 3,23%, ubicandose asi “en el nivel de logro en proceso”; de la misma manera, 1
estudiante se encuentra en el nivel de logro esperado representando el 3,23% y por
altimo, 1 estudiante que representa el 3.23% se ubica “en el nivel de logro destacado”.
Examinando las consecuencias se llega a una conclusion que, los educandos muestran
debilidades matematicas en esta capacidad, por lo que falta profundizar y buscar
estrategias que permitan el trazo de rutas y medir o estimar distancias.

La investigacion ejecutada esta bajo amparo por los autores (Puelles & Cruz,
2020) se asemeja a los resultas logrados anteriormente de la estimacion diagnostica,
correspondiente a la tercera dimension, “usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio”, puesto que el 95% de los discentes se ubican en el nivel de
logro en inicio, a continuacion el 5% se sittan en nivel de logro en proceso, mientras
que el 0% estan en el nivel de logro esperado y por ultimo el 0% en el nivel de logro
destacado. Analizando las evaluaciones diagnosticas de los autores se afirma una falta
excesiva frente a las actividades referidas a una direccion, medir y apreciar el espacio.

Los resultados obtenidos acerca de la cuarta capacidad “argumenta
afirmaciones sobre relaciones geométricas”, arrojan que el 25,81% se encuentran
en el nivel de logro en inicio, consecutivamente el 3,23% de los escolares se ubican en
el nivel de logro en proceso, el 9,68% que se ubica en el nivel de logro esperado y por
altimo el 61,29% de los escolares se encuentra en el nivel de logro destacado. Los
resultados sobre esta capacidad son favorables, puesto evidencian gue los estudiantes
trabajaron esta destreza en educacion inicial.

La postura afiadida anteriormente esta respaldado por los autores (Puelles &
Cruz, 2020). Ellos sefialan sobre la capacidad “argumentan afirmaciones sobre
relaciones geométricas”, que el 35% se encuentran “en el nivel en inicio”,
prosiguiendo el 65% de los estudiantes se ubican “en el nivel en proceso”, asi mismo,

el 0% “en el nivel de logro esperado” y el 0% se encuentra “en el nivel de logro
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destacado”. Frente a las informaciones mencionadas cabe sefialar que las
informaciones arrojan resultados diferentes, ya que la evaluacion aplicada a los
escolares de la muestra de estudio arrojo datos estadisticamente sobresalientes.

El nivel de logro de los educandos de grado ya mencionado sobre la
competencia “Resuelve Problemas de Forma, Movimiento y Localizacion”, se detalla
de la siguiente manera, en su totalidad estan ubicados “en el nivel de logro en inicio y
en proceso” con un 67.7% estadisticamente, por ende, se concluye, que el bajo
rendimiento académico es por la falta de destrezas y habilidades cognitivas para
resolver problemas matematicos propuestos de dicha competencia, y desde luego se
pretende trabajar detalladamente acompafiado de materiales concretos, ya que el
aprendizaje se genera a través de ello, para alcanzar resultados favorables en las

evaluaciones censales.
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Capitulo V: Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Primera: En relacion a la competencia “Resuelve Problemas de Forma,
Movimiento y Localizacion” del &rea de Matemadtica, la mayoria de los estudiantes
del 1° A y B de educacion primaria de la Institucion Educativa “Virgen de las
Mercedes” de Jangas se encuentran en el nivel de logro en inicio y proceso constituidos
por 21 estudiantes. Los datos alcanzados testifican que los estudiantes muestran un
déficit en cuanto al desarrollo de la competencia ya en mencién, ya que presentan
dificultades en la resolucion de problemas geometricos.

Segunda: Con relacion a la primera capacidad “modela objetos con formas
geometricas y sus transformaciones”, se evidencia que el 48,39% de ellos se
encuentran “en el nivel en inicio”, debido a que el mayor porcentaje de resultados se
situan en ello, confirmando una dificultad enorme para identificar las caracteristicas,
su localizacion, movimiento, sus elementos y su ubicacion de los objetos de su entorno.

Tercera: Respecto a la capacidad “comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas”, de la competencia mencionada, después de recojo
de resultados se puede afirmar que la estimacion porcentual que se encuentran es “en
el nivel de logro en inicio” con un 54,84%. Este resultado determina el bajo
rendimiento respectivamente a esta capacidad, por lo tanto, se llega a la conclusion
que hay dificultades en cuanto a la comprension a las representaciones graficas y
simbolicas.

Cuarta: Los resultados obtenidos sobre el nivel de desempefio y
desenvolvimiento de los discentes de 1° grado seccion “A'y B” de educacion primaria
“Virgen de las Mercedes” de Jangas en cuanto a la capacidad “usa estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio”, arrojan que 28 escolares que
representan un 90,32%, se ubican en el nivel de logro en inicio. Este resultado refleja
una gran dificultad en cuanto a la capacidad mencionada por lo que falta profundizar
el trazo de rutas, medir y estimar distancias.

Quinta: Finalmente se describen los datos adquiridos acerca de la capacidad
“argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas”, donde se aprecia que el

61,29% de los educandos se ubican “en el nivel de logro destacado” representado por
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19 estudiantes del total. Estos resultados son favorables, puesto que evidencian que los

estudiantes trabajaron esta destreza en educacion inicial.

5.2.Recomendaciones

Después de haber evidenciado las deficiencias en el aprendizaje de los
educandos, respectivo a la competencia ‘“Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”™, es necesario sefialar algunas recomendaciones para mejorar los niveles
de logro en relacion al desarrollo de las habilidades matematicas y la comprension de
dichos ejercicios. Es esencial plantear algunas recomendaciones con un nico fin de
poder mejorar la calidad educativa en los escolares, en especial en lo que concierne a
la competencia “Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”, por esa
razon es optimo brindar las siguientes recomendaciones:

A la docente de aula, se recomienda participar a las capacitaciones y
actualizaciones docentes, asimismo diagnosticar en forma precisa y clara la necesidad
de los estudiantes. Se sugiere también a la docente el uso de los materiales o recursos
concretos; es decir, emplear las piedritas, las hojas de las plantas, las botellas, entre
otros, ya que estos permitiran el desarrollo de las competencias matematicas.

La institucion educativa debe realizar 3 concursos internos del logro de
aprendizajes del area de Matematica durante el afio escolar para diagnosticar la mejora
continua y el desarrollo de la competencia Resuelve Problemas de Forma, Movimiento
y Localizacion en los diferentes grados de educacion primaria.

Las méaximas autoridades de la institucion educativa, es decir, la directoray el
sub director son los encargados de promover la educacion integral de los estudiantes,
por ende, se le recomienda realizar en forma permanente los trabajos colegiados para
realizar una planificacion mas asertiva y eficiente y realizar los monitoreos
pedagdgicos para fortalecer a los docentes en su trabajo académico.

A los padres de familia se recomienda brindar el acompafiamiento a sus hijos
durante el desarrollo de las tareas académicas, proponiendo horarios en casa y
dedicando un tiempo para acompafar y verificar la realizacién de las actividades
propuestas. La presencia de los padres en la institucién debe ser constante para
preguntar acerca de los logros y dificultades de sus hijos en el proceso de ensefianza —

aprendizaje.
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Anexo 1. Informe de similitud

Informe de Tesis

INFORME DE ORIGINALIDAD

2% O% 0% 3%

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE INTERMET  PUBLICACIONES TRABA)OS DEL

ESTUDLANTE

FLENTES PRIMAZIAS

Submitted to Mountain Lakes High School 2
Trabajo del estudiant %

Exclulr citas Activo Exclulr coincidenclas < 2%

Exclulr blbliografla  Activo



Anexo 2. Autorizacion para la aplicacion del instrumento
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RESOLUCION DIRECTORAL N° 084-2022/ME/DREA-UGEL.HZ/LE. VM

Jangas, 05 de diciembre del 2022

VISTO, el expediente N° 651 que solicita la autorizacion para la aplicacion d.el
Instrumento de investigacion denominado: Test para evaluar la com‘pe’(,encm
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” en el 1°“A” y “B” enel
drea de Matematica, en el afo escolar 2022.

CONSIDERANDO:

Que, el articulo 79 de la Ley N° 28044, Ley General de Educacion, establece que
el Ministerio de Educacién (MINEDU) es el 6rgano del Gobierno Nacional que tiene por
finalidad definir, dirigir y articular la politica de educacion, recreacién y deporte, en
concordancia con la politica general del Estado.

Que mediante la RESOLUCION MINISTERIAL N° 108-2022-MINEDU -
Modifican documento normativo denominado “Disposiciones para el retorno a la
presencialidad y/o semi presencialidad, asi como para la prestacion del servicio educativo
para el afio escolar 2022 en instituciones y programas educativos de la Educacién Basica,
ubicadas en los dmbitos urbano y rural, en el marco de la emergencia sanitaria por la
COVID-19” y dictan otras disposiciones.

SE RESUELVE:

Articulo 1°. _ Autorizar la aplicacién del instrumento de investigacion
denominado: Test para evaluar la competencia “Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion” en el 1° “A” y “B” en el 4rea de Matematica, en el afio
escolar 2022.

Articulo 2°. _ Aprobar el plan de trabajo presentado por ‘Calder6n Herrera
Liberata.

Articulo 3°. _Comunicar a los (as) docentes de los diferentes grados y secciones
para el recojo de datos mediante el instrumento mencionado.

Registrese y comuniquese.
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Anexo 3. Instrumento de investigacion

TEST PARA MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA:
RESUELVE PROBLEMA DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

APELLIDOS Y NOMBRES: «.uuuuiiiteiiiiietiiinnneiiereecssennnnes
J 2 D16 5 V- P
€] 7.7 ) L0
INDICACIONES

Estimado estudiante:

R

% Usa lapiz y marca con (X) las respuestas correctas de cada una de las
siguientes preguntas que se te ha planteado.

% El presente test consta de 10 preguntas, para la revision se considerara

un valor de dos puntos maximos a cada pregunta.

1. Observa y sigue el orden de las figuras geométricas, ¢Cual de las figuras
geométricas se colocara después del cuadrado para seguir con la secuencia
de figuras del mismo orden? (dos puntos)

A) Cuadrado
B) Circulo
C) Rectangulo
D) N.A
2. Completa la secuencia: (dos puntos)

EEAA__mmAA

A) Circulos
B) Triangulos
C) Rectangulos
D) Cuadrados
3. Completa el collar siguiendo la secuencia de las figuras geometricas, para
ello dibuja y marca, verifica que la secuencia tenga un orden que

correﬁ)-nﬁ’\'}mu-ntos) | -

I e N
1. s ‘ I
Vo

¢Cual de las siguientes alternativas es la correcta?

a) Alternativa |
b) Iy HI
c) Ninguna de las alternativas

d) Alternativa I11
4. Une a las siguientes figuras geométricas con los elementos de la forma.

Oe D
® [

e
AO ‘&



5. Observa detenidamente y marca la respuesta correcta ¢ Cuél de estos grupos
de patitos esta bien ordenado de menor a mayor?

PRIMERA e {\\\ s
SEGUNDO =% \i\-@% ig ST <= ]

A) La primera

B) La tercera

C) Ninguna de las anteriores.
D) La segunda

6. Observa el gato y dibuja en la otra cuadrilla. Empleando solo las lineas
rectas de la cuadrilla (dos puntos).

N\

7. Marco va a comprar algunos animales para regalar, ¢descubre cual es el
animal que comprara Marco? Para saber es necesario observar a que
direccion me indica la flecha y realizar las operaciones que se encuentran,
recuerda que debes desplazarte en las cuadrillas dependiendo del
resultado de los ejercicios.

‘ 4+1=5 —> | |
- 5-2=
§ =

¢,Cual es el animal que comproé

Marco?
A) Oveja
A I —
B) Chanco d/f‘\‘f;;s Wf
C) Conejo =2 '

D) Todos los animales



8. Ana mide el largo de su lapiz. Para medir, ella usa un borrador, ¢Cual es la
medida que Ana obtuvo al medir el lapiz con su borrador?

e )

Nota:

e Conseguir un borrador
Mide con el borrador. Es decir, coloca el borrador al inicio del lapiz.

Luego avanza hasta terminar el tamafio del lapiz de igual forma todo
el lapiz

9. Diego comproé varias peceras medianas para todos los estudiantes de 1°
grado. La docente ha pedido de recortar un pez y pegar dentro de la pecera;
incluso recortar un gato y pegar afuera de la pecera. Javier ha hecho el
trabajo “A” y Luisa el trabajo “B”.

JAVIER

LUISA

Observa atentamente los dos trabajos y responde la pregunta y marca la respuesta

correcta.: ¢ Cual de los nifios hizo el trabajo correctamente?

A) Luisa
B) Javier

C) Ambos nifios
D) Ninguno de los nifios.

10. Colorea las piezas de acuerdo al color de tu conveniencia, recértalas y
pégalas segun el modelo, en otra hoja.

]
[

[]

| = g}

[ =]
He=aP
|

|5

MODELD




Anexo 4. Fichas técnicas de validacién

PRIMER EXPERTO

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado sefior (a) experto (a):

Reciba usted un saludo cordial, el motivo por el cual me acerco es para
participarle que estoy realizando un proyecto, el cual, me exige a llevar a cabo la
validez de contenido de un instrumento predestinado a evaluar el nivel de logro en la
competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién. por tal razén,
estaré agradecida que evalle los 10 items que se ha considerado, teniendo en cuenta
los criterios de relevancia, coherencia y claridad. Su franqueza y cooperacién
voluntaria me accederd identificar las posibles fallas y enmendar para obtener un

instrumento eficaz.

l. DATOS GENERALES DE LA INVESTIGACION

Titulo del proyecto
de investigacion:

NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION DE LOS
ESTUDIANTES DEL 1°“A” Y “B” DE PRIMARIA DE LA LE. “VIRGEN
DE LAS MERCEDES” DE JANGAS, ANCASH - 2022.

Nombre del TEST PARA MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA

instrumento: COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMA DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

Objetivo del MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA

instrumento: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Alcance: LOS ESTUDIANTES DE 1° GRADO DE PRIMARIA

Edad de los sujetos: 6 — 7 afos de edad

Tiempo de 90 minutos (2 horas pedagdgicas)

aplicacion:

Realidad local: Distrito de Jangas, Huaraz, Ancash

Autor(a): Calderdn Herrera, Liberata

1. DATOS GENERALES DE LOS EXPERTOS

Nombre completo:

YOEL ANTONIO LOPEZ PAREDES

Especialidad:

EDUCACION PRIMARIA

Afos de experiencia profesional:
(desde la obtencion del titulo)

12 ANOS DE EXPERIENCIA LABORAL

Grado académico:

Magister en Educacién con mencién en Docencia, Curriculo
e Investigacion

Fecha de llenado del formato: 01-12- 2022
N° de DNI: 46327646
Firma:

P




l1l. BREVE EXPLICACION DEL CONSTRUCTO

El logro del perfil de egreso de los estudiantes de la Educacién Bésica Regular
requiere el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque centrado en la
Resolucion de Problemas, el area de Matematica promueve y facilita que los
estudiantes desarrollen las competencias combinando las diferentes capacidades y
habilidades matemaéticas.

La competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
cuenta con 4 capacidades que son los siguientes: “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones, comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
y argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

El instrumento estd constituido de 10 items que permitird medir el nivel de
logro la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacidn,
teniendo en cuenta sus cuatro dimensiones que son las capacidades de la dicha
competencia.

IV. CRITERIOS DE CALIFICACION

a. Relevancia

Se refiere al grado en que el item es esencial o importante y por tanto debe ser
incluido para evaluar la variable. Se determinara con una calificacion que varia de 0 a
3: El item “nada relevante” (puntaje 0), “poco relevante” (puntaje 1), “relevante”
(puntaje 2) y “totalmente relevante” (puntaje 3).

Nada relevante Poco relevante Relevante

Totalmente relevante

0 1 2

b. Coherencia

Se refiere al grado en que el item guarda relacion con la dimension que esta
midiendo. Su calificacion varia de 0 a 3: El item “Nada coherente” (puntaje 0), “poco
coherente (puntaje 1), “coherente” (puntaje 2) y “totalmente coherente” (puntaje 3).

Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente
coherente
0 1 2 3
C. Claridad

El grado en que el item es entendible, claro y comprensible en una escala que
varia de “Nada Claro” (0 punto), “poco claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2),
“totalmente claro” (puntaje 3)

Nada claro

Poco claro

Claro

Totalmente claro

V. FICHA TECNICA



Estimado experto, coloque una “X” dentro del recuadro, seglin considere conveniente. La mayor puntuacion, indica que el item
esta debidamente formulado.

Dimensiones Descripcion del item Relevanc | Coheren | Claridad sugerencias
items ia cia
0/1/2]3/0/1]|2 0|12
Siguiendo el orden de las figuras geométricas, ¢Cudl de las figuras es la X
1 siguiente? (dos puntos)
A. Cuadrado
B. Circulo
C. Rectangulo
Model D. N.A
a objetos con Completa la secuencia: (dos puntos) X
formas 2
geometricas y AA AA
SUS A /Al AR
transformaci
ones. A. Circulo
B. Triangulo
C. Rectangulo
D. Cuadrado
Completa el collar siguiendo la secuencia, dibujando las figuras X
3 geométricas que sigan (dos puntos)




A--\/A-

ap( |
apC I
ip( i

Cuadrado
Rectangulo
Circulo
Triangulo

COow>

Comu
nica su
comprension
sobre las
formasy
relaciones
geometricas

Une a las siguientes figuras geométricas con los elementos de la misma
forma.

Oe *D
. .
[ * RN
- oy

Encierra con un circulo y marca la alternativa correcta, ;Qué grupo de
las imagenes esta ordenado de menor a mayor?




A) La primera

B) La segunda

C) Latercera

D) Ninguna de las anteriores

Observa el gato y dibuja en la otra cuadrilla. Emplea solo las lineas
rectas (dos puntos).




Usa
estrategias y
procedimient

0s para
orientarse en
el espacio.

Marco va a comprar algunos animales. Realiza las operaciones que te
indica cada flecha, luego sigue las claves de las flechas y descubre, ;Qué
comprara Marco?

4+1

4-1=

*

5-2=

! 6-4=
¢ Cuél es el animal que compré Marco?

A) Oveja
B) Chanco (&)
C) Conejo s

D) Todos los animales

Ana mide el largo de su lapiz. Para medir, ella usa un clip y un tajador,
¢Qué medidas habra obtenido

a)

Nota: .................

Consigue un clip

Mide con el chip. Es decir, coloca el clip al inicio del lapiz.
Luego avanza de igual forma todo el lapiz.

Mide ahora de igual forma con el borrador.




argum Diego comprd varias peceras medianas para todos los estudiantes de 1°
enta 9 grado. La docente ha pedido de recortar un pez y pegar dentro de la
afirmaciones pecera; incluso recortar un gato y pegar afuera de la pecera. Javier ha
sobre hecho el trabajo “A” y Luisa el trabajo “B”.
relaciones Observa atentamente los dos trabaios v responde la pregunta y
geomeétricas. marca la respuesta correcta.: ¢Cudl de  LUISA izo el trabajo
correctamente?
A) Luisa
B) Javier
C) Ambos nifios
D) Ninguno de los nifios
10 | Colorea las piezas de acuerdo al color de tu conveniencia, recortalas y

pégalas segun el modelo, en otra hoja

DNI: 46327646




SEGUNDO EXPERTO

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado sefior (a) experto (a):

Reciba usted un saludo cordial, el motivo por el cual me acerco es para
participarle que estoy realizando un proyecto, el cual, me exige a llevar a cabo la
validez de contenido de un instrumento predestinado a evaluar el nivel de logro en la
competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. por tal razén,
estaré agradecida que evalle los 10 items que se ha considerado, teniendo en cuenta
los criterios de relevancia, coherencia y claridad. Su franqueza y cooperacién
voluntaria me accederd identificar las posibles fallas y enmendar para obtener un

instrumento eficaz.

l. DATOS GENERALES DE LA INVESTIGACION

Titulo del proyecto
de investigacion:

NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION DE
LOS ESTUDIANTES DEL 1°“A” Y “B” DE PRIMARIA DE LA 1.E.
“VIRGEN DE LAS MERCEDES” DE JANGAS, ANCASH - 2022.

Nombre del | TEST PARA MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA

instrumento: COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMA DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

Objetivo del | MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA

instrumento: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Alcance: LOS ESTUDIANTES DE 1° GRADO DE PRIMARIA

Edad de los sujetos: 6 — 7 afos de edad

Tiempo de 90 minutos (2 horas pedagdgicas)

aplicacion:

Realidad local: Distrito de Jangas, Huaraz, Ancash

Autor(a): Calderdn Herrera Liberata

1. DATOS GENERALES DE LOS EXPERTOS

Nombre completo:

JOVITO DASIO PALMA SAVINO

Especialidad:

EDUCACION PRIMARIA

Afos de experiencia profesional:
la obtencion del

(desde
titulo)

17 ANOS DE EXPERIENCIA LABORAL

Grado académico:

Magister en Educacién con mencién en Docencia, Curriculo
e Investigacion

Fecha de llenado del formato: 01-12- 2022
N° de DNI: 31681021
Firma:
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l1l. BREVE EXPLICACION DEL CONSTRUCTO

El logro del perfil de egreso de los estudiantes de la Educacién Bésica Regular
requiere el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque centrado en la
Resolucion de Problemas, el area de Matematica promueve y facilita que los
estudiantes desarrollen las competencias combinando las diferentes capacidades y
habilidades matematicas.

La competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
cuenta con 4 capacidades que son los siguientes: “Modela objetos con formas
geomeétricas y sus transformaciones, comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
y argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

El instrumento estd constituido de 10 items que permitird medir el nivel de
logro en la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién,
teniendo en cuenta sus cuatro dimensiones que son las capacidades de la dicha
competencia.

IV. CRITERIOS DE CALIFICACION
a. Relevancia

Se refiere al grado en que el item es esencial o importante y por tanto debe ser
incluido para evaluar la variable. Se determinara con una calificacion que varia de 0 a
3: El item “nada relevante” (puntaje 0), “poco relevante” (puntaje 1), “relevante”
(puntaje 2) y “totalmente relevante” (puntaje 3).

Nada relevante Poco relevante Relevante Totalmente
relevante
0 1 2 3

b. Coherencia

Se refiere al grado en que el item guarda relacion con la dimension que esta
midiendo. Su calificacion varia de 0 a 3: El item “Nada coherente” (puntaje 0), “poco
coherente (puntaje 1), “coherente” (puntaje 2) y “totalmente coherente” (puntaje 3).

Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente
coherente
0 1 2 3
C. Claridad

El grado en que el item es entendible, claro y comprensible en una escala que
varia de “Nada Claro” (0 punto), “poco claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2),
“totalmente claro” (puntaje 3)

Nada claro Poco claro Claro Totalmente claro

V. FICHA TECNICA



Estimado experto, coloque una “X” dentro del recuadro, segin considere conveniente. La mayor puntuacion, indica que el item
esta debidamente formulado.

Dimensiones Descripcion del item Claridad sugerencias
items
0 [1]2
Siguiendo el orden de las figuras geométricas, ¢Cudl de las figuras es la
siguiente? (dos puntos)
A) Cuadrado
B) Circulo
Model g) Eeg\tangulo
a objetos con ) N-A —
Completa la secuencia: (dos puntos)
formas
geometricas y
sus “ “ ..........
transformaci e
ONes. A) Circulo
B) Triangulo

C) Rectangulo
D) Cuadrado

Completa el collar siguiendo la secuencia, dibujando las figuras
geométricas que sigan (dos puntos)




(i

I
P
A A
H
A) Cuadrado
B) Rectangulo

C) Circulo
D) Triangulo

Comu
nica su
comprension
sobre las
formasy
relaciones
geometricas

Une a las siguientes figuras geométricas con los elementos de la misma
forma.

Oe ® /A

° oD
. o TN
A . * A\

Encierra con un circulo y marca la alternativa correcta, ¢Qué grupo de
las imagenes esta ordenado de menor a mayor?




A) La primera

B) La segunda

C) Latercera

D) Ninguna de las anteriores.

Observa el gato y dibuja en la otra cuadrilla. Emplea solo las lineas
rectas (dos puntos).




Usa
estrategias y
procedimient

0s para
orientarse en
el espacio.

Marco va a comprar algunos animales. Realiza las operaciones que te
indica cada flecha, luego sigue las claves de las flechas y descubre, ;Qué
comprara Marco?

4+1

4-1=

*

5-2=

! 6-4=
¢ Cuél es el animal que compré Marco?

A) Oveja
B) Chanco I\
C) Conejo Lid

D) Todos los animales

Ana mide el largo de su lapiz. Para medir, ella usa un clip y un tajador,
¢Qué medidas habra obtenido

a)

Nota: .................

Consigue un clip

Mide con el chip. Es decir, coloca el clip al inicio del lapiz.
Luego avanza de igual forma todo el lapiz.

Mide ahora de igual forma con el borrador.




argum Diego comprd varias peceras medianas para todos los estudiantes de 1°
enta 9 grado. La docente ha pedido de recortar un pez y pegar dentro de la
afirmaciones pecera; incluso recortar un gato y pegar afuera de la pecera. Javier ha
sobre hecho el trabajo “A” y Luisa el trabajo “B”.
relaciones Observa atentamente los dos trabajos y responde la pregunta y
geomeétricas. marca la respuesta correcta.: ¢(Cual de los nifios hizo el trabajo
correctamente?
A) Luisa
B) Javier
C) Ambos nifios
D) Ninguno de los nifios.
10 | Colorea las piezas de acuerdo al color de tu conveniencia, recortalas y

pégalas segun el modelo, en otra hoja

DNI: 31681021




TERCER EXPERTO

FICHA DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Respetado sefior (a) experto (a):

Reciba usted un saludo cordial, el motivo por el cual me acerco es para
participarle que estoy realizando un proyecto, el cual, me exige a llevar a cabo la
validez de contenido de un instrumento predestinado a evaluar el nivel de logro en la
competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion. por tal razén,
estaré agradecida que evalle los 10 items que se ha considerado, teniendo en cuenta
los criterios de relevancia, coherencia y claridad. Su franqueza y cooperacion
voluntaria me accederd identificar las posibles fallas y enmendar para obtener un

instrumento eficaz.

l. DATOS GENERALES DE LA INVESTIGACION

Titulo del proyecto de
investigacion:

NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION DE
LOS ESTUDIANTES DEL 1° “A” Y “B” DE PRIMARIA DE LA IL.E.
“VIRGEN DE LAS MERCEDES” DE JANGAS, ANCASH - 2022.

Nombre del | TEST PARA MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA

instrumento: COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMA DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION.

Objetivo del | MEDIR EL NIVEL DE LOGRO EN LA COMPETENCIA

instrumento: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

Alcance: LOS ESTUDIANTES DE 1° GRADO DE PRIMARIA

Edad de los sujetos:

6 — 7 afios de edad

Tiempo de aplicacion:

90 minutos (2 horas pedagégicas)

Realidad local:

Distrito de Jangas, Huaraz, Ancash

Autor(a):

Calderon Herrera Liberata

1. DATOS GENERALES DE LOS EXPERTOS

Nombre completo:

IRMA DORA ZAMBRANO ANAYA

Especialidad:

EDUCACION PRIMARIA

Afos de experiencia profesional:
(desde la obtencidn del titulo)

13 ANOS DE EXPERIENCIA LABORAL

Grado académico:

Magister en Educacion con mencién en Docencia, Curriculo

e Investigacion

Fecha de llenado del formato: 01-12- 2022
N° de DNI: 44918396
Firma:




l1l. BREVE EXPLICACION DEL CONSTRUCTO

El logro del perfil de egreso de los estudiantes de la Educacidn Bésica Regular
requiere el desarrollo de diversas competencias. A través del enfoque centrado en la
Resolucion de Problemas, el area de Matematica promueve y facilita que los
estudiantes desarrollen las competencias combinando las diferentes capacidades y
habilidades matematicas.

La competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
cuenta con 4 capacidades que son los siguientes: “Modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones, comunica su comprension sobre las formas y
relaciones geométricas, usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio
y argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

El instrumento estd constituido de 10 items que permitird medir el nivel de
logro de la competencia Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién,
teniendo en cuenta sus cuatro dimensiones que son las capacidades de la dicha
competencia.

IV. CRITERIOS DE CALIFICACION
a. Relevancia

Se refiere al grado en que el item es esencial o importante y por tanto debe ser
incluido para evaluar la variable. Se determinara con una calificacion que varia de 0 a
3: El item “nada relevante” (puntaje 0), “poco relevante” (puntaje 1), “relevante”
(puntaje 2) y “totalmente relevante” (puntaje 3).

Nada relevante Poco relevante Relevante

Totalmente relevante

0 1 2

b. Coherencia

Se refiere al grado en que el item guarda relacion con la dimensidn que esta
midiendo. Su calificacion varia de 0 a 3: El item “Nada coherente” (puntaje 0), “poco
coherente (puntaje 1), “coherente” (puntaje 2) y “totalmente coherente” (puntaje 3).

Nada coherente Poco coherente Coherente Totalmente
coherente
0 1 2 3
C. Claridad

El grado en que el item es entendible, claro y comprensible en una escala que
varia de “Nada Claro” (0 punto), “poco claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2),
“totalmente claro” (puntaje 3)

Nada claro

Poco claro

Claro

Totalmente claro

0

1

2

3

V. FICHA TECNICA



Estimado experto, coloque una “X” dentro del recuadro, segun considere conveniente. La mayor puntuacion, indica que el item
esta debidamente formulado.

Dimensiones Descripcion del item sugerencias
items
Siguiendo el orden de las figuras geométricas, ¢Cudl de las figuras es la
siguiente? (dos puntos)
A) Cuadrado
B) Circulo
Model C) Rectangulo
a objetos con D) N.A.
formas Completa la secuencia: (dos puntos)
geometricas y
transformaci ANV L E o S
ones.

A) Circulo

B) Triangulo
C) Rectangulo
D) Cuadrado

Completa el collar siguiendo la secuencia, dibujando las figuras
geométricas que sigan (dos puntos)




AI-\_/AI

B
A A
H BN

i

A) Cuadrado
B) Rectangulo
C) Circulo

D) Triangulo

Comu
nica su
comprension
sobre las
formasy
relaciones
geomeétricas

Une a las siguientes figuras geométricas con los elementos de la misma
forma.

* A
-0

‘&

Encierra con un circulo y marca la alternativa correcta, ¢Qué grupo de
las imagenes esta ordenado de menor a mayor?




S
=1

o %
B

A) La primera

B) La segunda

C) Latercera

D) Ninguna de las anteriores.

Observa el gato y dibuja en la otra cuadrilla. Emplea solo las lineas
rectas (dos puntos).




Usa
estrategias y
procedimient

0s para
orientarse en
el espacio.

Marco va a comprar algunos animales. Realiza las operaciones que te
indica cada flecha, luego sigue las claves de las flechas y descubre, ;Qué
comprara Marco?

4+1

4-1=

*

5-2=

! 6-4=
¢ Cuédl es el animal que compré Marco?

A) Oveja
B) Chanco &D
C) Conejo L

D) Todos los animales

Ana mide el largo de su lapiz. Para medir, ella usa un clip y un tajador,
¢Qué medidas habra obtenido

a)

Nota: ......

Consigue un clip

Mide con el chip. Es decir, coloca el clip al inicio del lapiz.
Luego avanza de igual forma todo el lapiz.

Mide ahora de igual forma con el borrador.




argum Diego comprd varias peceras medianas para todos los estudiantes de 1°
enta 9 grado. La docente ha pedido de recortar un pez y pegar dentro de la
afirmaciones pecera; incluso recortar un gato y pegar afuera de la pecera. Javier ha
sobre hecho el trabajo “A” y Luisa el trabajo “B”.
relaciones Observa atentamente los dos trabajos y responde la pregunta y
geomeétricas. marca la respuesta correcta.: ¢Cual de los nifios hizo el trabajo
correctamente?
A) Luisa
B) Javier
C) Ambos nifios
D) Ninguno de los nifios.
10 | Colorea las piezas de acuerdo al color de tu conveniencia, recortalas y

pégalas segun el modelo, en otra hoja.

DNI: 44918396




Anexo 5. Panel fotogréfico
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